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Гмурваш се под свистящия ятаган на 
един от отцепниците и безмилостно го 
поразяваш с Камата си. С Крайчеца на 
окото забелязваш Халс, Който с рев си 
проправя път през вражеските редици Ка- 
то вихрушка на смъртта. 

- Халс! - изкрещяваш плъзвайки се 
между два неприятно изненадани напада- 
тели. - Камила! Намери Камила! 

Зяпваш, Когато той застидва насред ха- 
оса на битката и те поглежда дяволито: 

- Мъжка или Женска? 

Не успяваш да отговориш. твърде зает 
с едно изключително рисковано завърта- 
не, завършващо с две прерязани гърла. 
Халс отново се втурва нанякъде, а гръ- 
могласният му смях за миг се извисява 
над Крясъците и стенанията. 

Едва няколко секунди по-Късно той вече 
тича обратно - без Камила, 8 интерес на 
истината, а по лицето му е изписан обяс- 
ним шок. Зад него, надвесен Като прибой- 
на Вълна, се носи размазан бледосин си- 
лует и неистодо реве. 

- Джин! - Крещи Халс. - Те пуснаха 
истински джин, мътните ги взели! 

Нещата започват да се оплескват. От- 
ново Всичко зависи от твоето решение... 
но Каквото и да решиш. 8 тази Книга ще 
си герой на безброй приключения. 

Защото Книгата е 


СИНЪТ НА ПУСТИНЯТА 


ОМА ФАЗИ АЗ 


ПРЕДГОВОР ОТ АВТОРА 


Гочно така, огп авглора. Чисто физически причини принудиха 
ман и Ейарчън Уейн да се разделим и тук искам па благодаря 
на чоВеКа, заедно с Когото написахме цели седем Книги-игри. 
НаунВвам се пвоят път да ге оглведе далеч. 

„Синът на пустинята“ е поВратна точка и В още едно от- 
ноциние. Тя бележи Края на сВоеобразната ни поредица опа 
Книги-игри с превес на липературата над играта, Която ни 
спочоли ноВи почигтаглели, но може би разочарова мъничко 
старите. Книгата, Която държите В ръцете си, обединява ли- 
пюраглурния опит с най-добрите традиции на Жанра и поне 
посагл новоВвъВедения, Кошто ще откриете сами. 

Няма да Ви оплегчавам с информация за престоя на нашите 
Книги В Класациите на бестселърите. Щом сте си я Купили, Вие 
съВсем добре знаете Колко почно сгпруВваме. 

И пъй: благодаря на Всички стари и нови читатели и прия- 
тиюли, Които ни напраВиха тоВа, Което сме. 

Благодаря на майка ми, Която ВярВаше В мен от самото на- 
чало 

Благодаря и на моята малка принцеса. Епизод 312 е написан 
за таб, ЗВис. 

ПРИЯТНО ЧЕТЕНЕ! 


Робърт Блона 
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ПРОЛОГ 


Мътната пелена на съня те обгръща. 
Осъзнаваш че сънуваш но от това видения- 
та 8 главата ти сякаш стават още по-ярки... 

Горещо. Яздиш Камила, Водопади от 
пясък, Жълти хълмове, сиво небе, сух го- 
рещ вятър, Който дращи лицето ти. Край 
теб се стрелват мистични градове, блес- 
тящи и цветни под слънцето, призрачно 
сини под луната, черни под звездите... Те 
ти принадлежат, ти си Властелинът и 
светът се променя, щом махнеш с ръка... 
и все пак Във Въздуха Витае опасност. 

Избвръщаш глава. До теб язди Смърт- 
та. Мъж с буйна червена брада, шлем с 
рога, Коса Като горски пожар и блестяща 
усмивка... и все пак е Смъртта. 

Поглеждаш 8 другата посока. Огън и Кръв. 

Назад? Сенки 8 нощта, ако се взреш 8 
тях, ще ослепееи!! 

Но се взирашл... 

оев.о» 

Събуждаш се рязко, почти подсКкачаш на 
нара и се свиВаш на плопка, дишайКи учесте- 
но. Нищо. Хладна нощ. Влажните стени на 
замъка проблясват Като сребро под сВепп- 
лината на луната огп прозореца. Въздъхваш 
и лягаш отново. Но сънят не идва. 

ПриКлюченчето ги започва от епи- 
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ПРАВИЛА НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


ОсноВното, по Което „Синът на пустинята“ се опличава 
от повечето Книги-игри, е фактът, че пя е глакпллическа. Във 
Всички ситуации, Включително и В битките, разВвоят на съби- 
пията се определя от поредица пВвош решения. Обичайните 
зарове и таблици не са пи нужни: В пази игра НЯМА шанс. 


ОСНОВНИ ПОКАЗАТЕЛИ 


Това са нещата, Които ще трябВа да следиш и да записВаш 
8 опоелените В дневниКа места на стр. 40. 


ИЗДРЪЖЛИВОСТ - започваш с 40 пючки и не можеш да прех- 
Върляш първоначалната стойност. Когато точките пи паднат под 
0. героят пи е мъртъВ и приключението завършВа неуспешно. 

ПАРИ - започваш с 40 сребърника (основната парична еди- 
ница В Халифата на Южното море). Ще добиеш представа за 
стойността им В процеса на играгпа. 

ПРЕДМЕТИ - носиш със себе си малък Вързоп, В Който мо- 
Жеш да събереш не поВече оп седем предмета. Ако Всички 
места са запълнени, а искаш да Вземеш още нещо, ще трябва 
да се разделиш с няКой от паях. 


ЗАБЕЛЕЖКИ - не се Колебай да записваш Всичко, Коепо 
ти се сгпруВа Важно. В пекста на места изрично се указва аа 
запишеш нещо В дневниКа. Използвай пази графа. 


КАРТИ - 


В началото на Книгата ще намериш шест Карти. ПърВата е 
съВвсом обикноВена политико- физическа Карта, а оспаналите 
пот са пряко свързани с играта. Указания за използването на 
ЦсиКа оп пях ще намериш В Раздел Игрово пространство, Ко- 
гито му дойде Времето. 


БИТКИ И ПРЕГОВОРИ 


Почти Всичко битки В тази Книга протичат под заглавието 
„СХВАТКА ОТ Х НИВО", Където Х е число от 0 до 16 Включи- 
подно, огпразяващо сложността и продължителноспута на 
Оитката. Вземайки решения В процеса на биг ката, пи ще полу- 
чивиш наказателни точки за неправилните и Когато сборът на 
ниКизателните плочки достигне Х, ще преминаваш на гпака на- 
рачиния „фатален епизод”, носещ ти загуба на почки Издаръж- 
лиВвост и указан В описанието на съотВегпната битка. Краяга 
ни битката (при Който спираш да броиш наказателните точки 
от нея), е указан с думите „КРАЙ НА СХВАТКАТА“. 

Както сам ще се убедиш, пази система праВи напълно Въз- 
можно да спечелиш схватката без нито една загубена плочка 
ИзпръжлиВвост и не оспаВя нищо В ръцете на съдбата. 

Изключение оп правилото са схвапките от НУЛЕВО ниво, В 
Кошто Всяка грешКа е фагпална. 

Тези правила Важагп аналогично и за преговорите. И В оВагпа 
случая записВането на наказателните плочки и номерата на 
фаглалните епизоди В дневника е необходимо улеснение. 


РАЗДЕЛ ГАЛЕРИЯ 


В този раздел (намира се непосредстВено след Раздел Игро- 
Чо пространстВо) можеш па намериш портретите на няКоц 
от героите В „Синът на пуспинята“ и данни за гпях, ВКлючва- 
щи име, Възраст и професия/роля В играта. С малки изКлюче- 
ния там фигурират ВсичКи герои, Които са назоВани В гпекста 
с лични имена. 


СЪВЕТИ 


- Не използвай отпечатания В Книгата снеВниК. Вземи от- 
делен лист с по-големи размери, за да не се притесняваш от 
липса на място. 

- ОпитВай се да си предстаВяш схвапките. При добро Въоб- 
ражение и логическо мислене правилните решения са очевидни. 

- Бъди особено Внимателен със съдържанието на Вързопа. 
Имаш ограничено място, а В процеса на играта ще пи тряб- 
Ват доста предмети, така че обмисляй далновидно Кош са ти 
дейстВително нужни, преди да изхвърлиш КакВото и да било. 

- Не се отчайвай, ако не успееш от първия път. „Синът на 
пустинята” е трудна Книга-игра с доста плайни и Важни Взац- 
мовръзки (особено по Картите, Които ти препоръчвам аа изс- 
ледВвВаш най-подробно), за Които на средния читател е трудно 
да се досети. Ти, естестВено, мислиш, че не си среден чита- 
тел. ДоКкажи го! 
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КАРТА Ма 


КАРТА Ме 1 


Политико-физичесКа Карта на Континента 


ИГРОВО ПРОСТРАНСТВО 
Цялата Книга 


КАРТА Ме 2 


ОбхВвица прехода Фелдар-Рахат. Пункглираната линия озна- 
чайва границата между област Фалсар и Централната област. 
Обърни Внимание на ориентацията на картата спрямо чети- , 
рито посоки на сВегпа. 

Картата е разделена на 35 номерирани сектора и на Всеки 
от пих отговаря един от по-долните епизоди, означени от А! 
цо А35. Излизаш от Фелдар В сектор 1 или 8 по твой избор. а 
Крийнагпа гли цел е Рахат В сектор 21. Пътят е напълно произ- 
Полин по пространство (придвижВаш се с по едно КВадратче, 
Цключително и по диагонал, и изчиташ съотВетния А-епизод. 
Съйотът ми е да огобелязваш местоположението на героя си с 
милка точица оп молиВ Върху Картата. При повторно мчнава- 
но проз някой сектор проемай, че описаните В А-епизода Към 
ново гвроч Вече не същестВвуВат, гл.е. не можеш да се биеш или 
войориш с някого Втори път) и Време (опобележи В дневника, 
чо си похарчил 5 сребърника за хранителни припаси). 

Цумата „продължаВваш” В Края на А-епизодите означава, че В 
гъст Ветния сектор не се случва нищо повече и трябва аа се 
грюхВърлиш на друг. Дори да не си разбрал нещо сега, по ще 
ти стане ясно В процеса на играта по-Късно. Започваш от А! 
или АВ В игровото пространство на Карта Ме 2. 


ИГРОВО ПРОСТРАНСТВО 
АТ 
Зад гърба ти е граничният Фелаар. На изток полупустинята 
опктъпВа място на редица оп ниски заоблени хълмоВе, обрас- 


ли с храсти и трева. На юг, В далечината трепти някакъв 
странен Каменен силует. Нищо интересно. 

ПроцължаВаш. 

А2. 


На изток започва Верига от нисКи хълмове. В подножието 
на първия острите пи очи забелязват някакВи Колиби. 
Ако решиш да ги огледаш, мини на 103 от обиКноВените 


75 


епизоди. В протуВен случай продължаваш. 

АЗ. 

ДВижите се сред ниски хълмове, обрасли с бодливи храсти и 
трева. Макар и да си отраснал В по-спудени земи, пи Все пак 
си арабин и горещината не ти праВи Впечапление, но Халс се 
поти повече и от Коня си. 

Продължаваш. 

А4. 

Яздчпе мълчаливо през ниските заоблени хълмове. Копитата на 
Конете Ви Вдигат малки облачета прах, Които Вяплърът отнася. 

- Алтрас - прошепва изведнъж Халс и пи се напрягаш. - 
ЧуВал ли си израза „лъвът на пусглинята“? 

Поглеждаш натам, накъдето се е Вглорачил. 

- М-да - омтВръщаш Кисело. 

Ако си бил В пози сектор, продължаваш. 

В прогплиВен случай мини на 113. 

А5. 

Адски горещо и адски безинтересно. Единственото по-голя- 
мо оп гущер същество, Което срещате, е една изблещена Ка- 
мила без ездач, носеща се нанякъде. 

Продължаваш. 

Аб. 

Веригата нисКи хълмове отстъпВа място на раВна полупус- 
глинна местност. В далечинапа забелязваш облак прах и след 
няколко минути езда Към него решаВаш, че е Вдигнат от аВви- 
Жещ се на юг Керван.. 

Ако решиш да доближиш КервВана, мини на 123. 

В протиВен случай продължаВаш. 

А7. 

Гола полупустиня и безмилостен сух Вятър. Единственото 
нещо, способно да привлече Вниманието ти В поВа мяспо, е 
една Купчина Камъни В далечината, Която, изглежаа, е струпана 
от човешка ръка. 

Ако решиш да я огледаш, мини на 133. 

В протиВен случай продължаВваш. 

АВ. 
Зад гърба ти е граничният Фелаар. Пред теб. докъдето сгппига 
погледът, се е ширнала гола полупусппиня, по Която сухият Вятър 
гони облаци прах На юг, почно на границата на област Фалсар и 
Централната област, Върху ниския пограничен Вал, се издигат 
Впечапляващите руини на древна отбранителна постройка. 

Ако искаш да ги огледаш, мини на 153. 

В протиВен случай продължаваш. 


16 


Ад. 

Голв и раВна Камениста полупустиня. Халс пихо и фалцл!Во под- 
гйиркВа някаква мелодия през напуканите си огп сухия Вяпър устни. 

ПроцължаВваш. 

А10. 

УВорено преКкосяВвате Каменистото поле по древните дири 
на бе: рони пърговски КерВани, пътували между Фелдар и 
Рахит. За съжаление (или за щастие) не се случва нищо инте- 
фрак, но 

ПродължаВаш. 

АТ. 

Я - исКрено се учудва Халс. - Разбойници! 
В тази Жега? 

Гой попипВа дръжката на меча си. 

Сова па не Вземеш да ги заколиш? - питаш подозрител- 
но Боз глупости, моля. 

Май тюВа зависи от пеб. Щом Ви забелязвагл, неколцината лю- 
(ю със сиви бурнуси се затичват Към Вас - очевидно нямат Коне. 

Ако Желаеш да избегнеш срещата, просто продължаваш. 

Ако се оставите да Ви доближат, минаВаш на 163. 

А12 

ИзкичВвате някакъВ скален хребет със спранна форма и Ко- 
ния таш ецва не си чупи Крака. От другата страна на хребегла 
Чи очикВва нова порция суха, гореща полупустиня. 

ПроцължаВаш. 

А1З. 

Далоч на югоизток В маранята гплрептят някакВи бели оппб- 
лисъци - сплените на Рахат. От Време на Време се разминава- 
пю със самотни ездачи, Които старателно гледат В друга по- 
сока. Интересно защо? 

ПрорължаВаш. 

А14. 

На южния хоризонт можеш да Видиш ярКобели петънца, 
трегииящи В маранята -- спените на Рахап. Халс проявява 
склонност да насочва Коня си натам, но Все пак посоката на 
уйвожение зависи единствено от теб. 

ПрорължаВаш. 

А16. 

НаВлезли сте доста дълбоко 8 ценгралната област и Вече 
си Канигле да се Връщаме, Когато Към Вас В галоп се прибли- 
живи малък отряд стражи. 

Ако искаш да избегнеш срещата с пях, пришпорВаш Коня си 
м прорължаВаш - но не и В сектори 22 или 23, намиращи се 
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изцяло на чужда перитория. 

Ако не, оспаВаш - на 173. Ф 

А16. 

Насред равната полупустинна местносгп, гъделичКана от су- 
хия Вятър, се плочи ниският граничен Вал между област Фалсар 
и Централната обласгп. 

Продължаваш. 

АТ. 

Насред пустинята се напъквате на малък бивак със сгранно 
запуснат Вид. До угасналия огън под палещите лъчи на слънце- 
то невъзмутимо седи приведен мъж и не помръдва, щом се 
приближавагте. 

Ако искаш да го заговориш, мини на 183. 

Ако не, просто се опдалечавВате и пой не саВа знак, че Ви е 
забелязал - продължаваш. 

А18. 

- През деня тази спрана е напраВо скучна - опбелязва 
Халс, подрусвайки се на Коня си. 

Дори не си отваряш усгпата за отгоВор, но пой яВно има 
какво да Каже: 

- Виж, през нощта... 

ПродължаВате през пусплинята, улисани В разговор за пре- 
лестите на нощния живот. 

А19. 

Край Вас профучава дребен ездач, пришпорВащ Конячси с ди- 
Ви Крясъци. ЯВно не бърза плолкова само от любов Към Високи- 
те сКорости: на двадесетина метра след него препуска друг 
човек и баВно, но сигурно го настига. Спирате Конете си и 
проследявате развоя на преследването. На около спо метра 
от Вас Вторият ездач се изравнява с първия и с един удар го 
събаря от Коня. До ушите Ви долитат ВикоВе. 

Ако Желаеш да се намесиш на нечия страна, мини на 193. 

В противен случай продължаваш. 

А20. 

На изпоК ясно можеш да различиш снежнобелите стени на 
Рахат, прептящи В маранята. Спътникът ти очевидно желае 
да се насочи натам, но решението си е. твое. 

Продължаваш. 

А21. 

Рахат изумяВа чужденеца, Който го Вижда за пръв пъп: с 
могъщите бели стени, Кошто го опасват, безбройните Кули и 
бойници и палатигпе, Кошто се ВъзВисяват отвъд, пова е най- 
Красивият град, Който си Виждал. 
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Почакай да Видчш Маджит - обажда се Халс, сякаш про- 
чал мислите гли, и невъзмутимо подкарва Коня си Към града. 

Изливаш от игровото пространстВо на Карта Ме 2 на епи- 
на) 27) 

А22 

Цингралната област не предлага нищо, Което го няма и В 
област Фалсар - освен Възможноспуипа да се срещнеш с някой 
гипрлц подозрителни стражи. 

ПродължаВаш. 

л23 

Ги Халс спирате Конете си и с любопитстВо оглеждате 
гпранната Конструкция пред Вас: идеална окръжност, очергпа- 
ний син уВанадесеп побити В пясъКа Каменни сплълба. 

кякВо се адВижи Вътре? - посочва Халс. 

Напрягаш очи. 

Доколкото мога да Виця. Вятърът носи Вихрушки прах. 

Не о точно така. Вятърът ч прахта, съчетани с причудлч- 
Цит афюКкга на маранята, създават илюзия за нещо, Което пли 
го струва, че можеш да назоВеш... но не успяваш. 

Ако рашиш да огледаш мястото по-подробно, мини на 203. 

Ако ли не, продължаваш с мъчителното чувство, че си про- 
пуснал нещо Важно. 

л24. 

Насред равната полупустинна местност е проснат гранич- 
ноят Вал между област Фалсар чи Централната област, Който 
стииВа Все по-нисък на югоизток и близо до хоризонта изчезва 
РМИТЪЛНО 

Процължаваш. 

А26 

Дремещият на Коня си Халс Внезапно се размъраВва и те 
пойложуа Вгренчена. 

КакВо? - учудВваш се. 
А - той Видимо се успокоява. - Нищо. Сънувах, че си се 
прейърнал В Жаба. 

Избухваш В смях и ВарВаринът се присъединява Към теб. 

Не че имаше голяма разлика - не забравя да пе ужили той. 

/хилВаш се и продължаВаш. 

А26. 

Нищо интересно - Капоо изключим факта, че далеч на из- 
пож различаваш някакВи синьозелени отблясъци: доста необи- 
чан цвят за пусплинята. 

Мяза ми на оазис - обажда се Халс. 

ПродължаВаш. 
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А27. 

Насред сиВво-бяло-Жълтата Камениста пустиня смарагдово- 
зеленото на палмите и преВата представлява доста приятна 
гледка, макар и поклащана от мараняпа. 

- Оазис - отбелязва Халс. - И то доста голям. 

- Една почивка и прясна Вода ще ни дойдат добре - раз- 
съждаваш на глас. 

Халс Кимва. 

Ако Влезеш В оазиса, мини на 213. 

Ако не, продължаваш. 

А28. 


Далеч на север В маранята прептят бели отблясъци: сгпени- 
те на Рахат. Халс гори от желание да поеме нататък, но ре- 
шението си е тВое. 

Продължаваш. 

А29. 

Ако продължаВаш В пози дух, скоро ще сгпигнеш до Мулла, 
столицата на Централната област, Вместо до Рахат. 

Продължаваш. 

АЗО. 

- Май трябВа да се облекча - обажда се Халс. 

- ЗапоВядай - махваш с ръка. - Пусглинята е твоя. 

Ако Вече си бил В този сектор, продължаваш. 

Ако не, излизаш на епизод 223. 

АЗТ. 

Вихрушки прах си устройВат състезания из пясъците, обиКаляй- 
Ки около самотните бодливи храсгпи. За теб пустинята е нещо но- 
Во и същеВременно родно, непознато и близко, и не престаВа да ге 
изумява, но на Халс, да си го Кажем направо, му е дошло до гуша. 

Продължаваш. 

АЗ2. 

Тук някъде би прябВало да е границата между област Фал- 
сар и Централната област, но и без глова нисКият граничен 
Вал явно е зараВнен напълно. | 

Продължаваш. 

АЗЗ. 

Насред равната местност има малко хълмче от базалгови 
скали. изглеждащи досгла неадекватно на фона на пусглинята. 
В подножието му зее отворът на малка пещера. 

Ако Желаеш да я огледаш, мини на 233. 

В пропуВен случай продължаваш. 

АЗ4. 

- Прилича на оазис - обажда се Колебливо Халс. 
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И уВимата сте се Вторачили на север, Където близо до хо- 
рипонта В маранята гланцуВат синьозелени опблясъци - дос- 
па наобичаен цВят за пустинята. 

Проуължаваш. 

АЗ6. 

Жова и скуКа. Вие спе единственото аВижещо се нещо В 
пита местноспа, Където даже и Вятърът е замрял. 

Пропължаваш. 


КАРТА Ме 3 


Тайнственото подземие 8 пустинята 


Цлилжи В игровото проспранство на гази Каргла при малкагпа 
ария пючка В ценглъра (над нея е каменната пирамида на поВвърх- 
вкпи) - съопвепстВаща на епизод БТ. Движението е напълно 
еШюсно: Когапю минаВаш за пръв път оглнякъде, се чеглат после- 
у Шитолно Всички епизоди, съотВветстВащи на означените на Кар- 
пити числа, а на: Връщане (Влюро или трето минаване) гле просто 
(в прапускаг и чепленегло започва опа първия нов (непрочетен) епи- 
ня Например означеният с пунклир на Карпата маршругпп се чегпе 
пика БЪ- БЗ- 68 - 519 - 620 - 621 - БТ7 - Б18 - Б14 - 
и - 6516 - Б6 - Б4 - (еВенгуално) - Б25. Този начин на чете- 
по сепразява реалния факКго, че съответните тунели са пли Вече поз- 
ин, а евенглуалните противници В тях - унищожени. 

а излизане от Картата е необходимо да се Върнеш до чер- 
ня точка и да прочетеш епизод Б25, последния епизод Към 
глиди Карпла. 

Иниманче: В игровото пространство на Карта Ме 3 по изк- 
мочонизе можеш да събираш ВСИЧКИ предмети, Които отК- 
анни, без ограничение В броя им. ЗаписВай ги В графа „Забе- 
ложки” на аневника. 


ИГРОВО ПРОСТРАНСТВО 

51. 

Под Каменната пирамида има малка Кръгла подземна зала. С 
любопиглспво оглеждаш спените на слабата светлина, идВаща 
пикоре: здрава и изкусно изсечена сКала. Близо до едната сгпе- 
ня откриваш купчина факли и огниВво. Това подземие някога, а 
можио би и досега, е било редовно използвано. 

запалВаш факлагта си и продължаВаш. 

62. 

Поомаш по Къс плунел с нисъК гпаВан, единствената забеле- 
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жителност В Който е един древен скелет на пода. 

- Чудесно - промърморВаш Кисело, докато го прекрачваш. 

ПродължаВаш. 

БЗ. 

Тунелът, по Който се движиш, праВи лек завой, но не пред- 
лага ниКаКВо друго интересно преживяВане. Стените са гладки 
и сухи. Последното първоначално не ти се спруВа нормално, 
но после се сещаш че единстВените подземия, В Които си 
Влизал, са пези на замъка на лора Грин ВъВ Влажния Димлана. 

ПродължаВваш. 

Б4. 

Вървиш по Къс пунел с нисък таВан и още на Влюрата Крач- 
Ка намираш малък и съвсем обикновен сребърен пръстен, Кой- 
то с умиление си прибираш. 

ПродължаВваш. 

Б5. 

Намираш се В пресечната плочка на три плунела Върху една 
разместена Каменна плоча и подозрително я оглеждаш. Изпод 
единия Край на плочата се Вижда някакВа тъмна дупка. 

Ако решиш да опумеспиш плочата, мини на 290. 

В протуВен случай продължаваш. 

56. 

Един по-малък тунел се Влива под праВ ъгъл В един по-голям 
и извит. Голяма работа. 

ГотВиш се да поемеш нанякъде, Когато Вниманието ти е 
привлечено оп някакъВ огтблясък В сглената. 

„Не може да е Вода - промърморВаш на себе си. - Тук е аб- 
солютно сухо.” : 

ПриближаВваш се и откриВаш малък отВор, запречен с Камък. 
Зад Камъка блести нещо от благороден мегпал. 

Ако опместиш Камъка, за да го Вземеш, мини на 300. 

В пропоиВен случай продължаваш. 


Тунелът, по Който се дВижиш, завВиВа под праВ ъгъл. Точно 
на правия ъгъл има някаКВа Каменна стагпуегка, очиге на Коя- 
то блестят В светлината на факлагпа. 

Ако решиш да я огледаш по-подробно, мини на 310. 

В пропоиВвен случай продължаваш. 

58. 

РазКклонение. ОпитВаш се да пробиеш пъмнината В песни- 
те тунели, за да си избереш единия от ппях, но безуспешно. 

- Ха! - ВъзкликВаш изведнъж, навеждаш се и Когато се из- 
правяш, Вече си притежател на семпла перлена огърлица. По 
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пези глунели явно са се разхождали хора, доста по-богато 06- 
лечени от поеб. 

Продължаваш. 

59. 

Един по-голям тунел се разделя на две и продължава В различ- 
ни посоки. ДВете разклонения изглеждат абсолютно еднакви. 

Ако Желаеш да оспаВиш избора В ръцете на съдбата, мини 
на 320. 

В протиВен случай просто продължаваш, накъдето пи Ви- 
дят очите - ако изобщо можеш да Видиш нещо 6 този мрак. 

Б10. 

Вече си на „пи“ с подземията. Крачиш безгрижно и си подс- 
ВирКВаш Весела песничка, Която бързо заглъхва, щом доспигаш 
ъгъла. В самия ъгъл няма нищо особено, но... 

- По дяволите! -- успяваш да изпищиш, преди гигантсКият 
скорпион да се сгррелне Към теб. 

Отскачаш Вспрани и минаВаш на епизод 330. 

Б11. 

Намираш се на Входа на обширна подземна зала с праВоъгъл. 
на форма. Точно В центъра на залата има някаква странна 
Конструкция: окръжност, очертана оп яка Каменна стена с Ви- 
сочина оКоло пари метра. 

Продължаваш. 

Б12. 

Обикаляш стената, заграждаща Кръг с ачаметър оКоло де- 
Вет метра и не откриваш дори следа ог Вход. 
- Защо им е да спурроят нещо подобно, ако после не могагп 

да Влязат В него? - промърморваш. 

След Крагък размисъл пи пава още нещо наум: откъде, по ой- 
Волите, си сигурен, че гова е стена, Коятю загражда нещо?! Може 
би се намираш до един ненужно голям плътен Каменен цилиндър? 

Ако продължиш да пърсиш евентуалния Вход, мини на 340. 

В протиВен случай продължаВаш. 

Б13З. 

Намираш се В малка Кръгла зала, единстВвената забележигпел- 
ност на Която е Кладенецът В центъра. НадвесВаш се над не- 
го, но не чувстваш по лицето си и намек за някаква Влажност. 

На дъното на един сух Кладенец под земята може да има нещо 
интересно. АКо решиш да се спуснеш по Въжето, мини на 360. 

Иначе продължаВаш. 

Б14. 

След Кратка борба със съвесглпа си поразраВвяш Купчинагла 
Кости В ъгъла и измъКВаш нещото, Което си Видял да блесгли 
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под тях. Оказва се гривна от непозната за пеб благородна 
сплаВ, по цялата обиколка на Която с малки черни Камъчета е 
инкрустирана начупена линия. 

ИзпраВяш се и се оглеждаш. РазклоняВащи се плунели. Скука. 

ПродължаВваш. 

Б15. 

Стоиш на прага на обширна Кръгла зала. По цялото проте- 
Жение на стената са наредени озъбени Каменни статуи, Коц- 
то, с Всичките си познания по история на изкуството, не ус- 
пяваш да причислиш Към никой известен ти сппил. 

- Неогрозопизъм, може би - промърморВваш и се ухилВаш 
широко на собстВенопю си оспроумче. 

Продължаваш. 

Б16. 

БаВно обиКаляш поКрай сгоенага, разглеждайки Каменните 
статуи с разкриВени физиономии, големи зъби и разаВвоени 
езици. Чесгно Казано, не го правиш от непорочна любоВ Към 
изкуството. Разходката пи приключва с откриВането на го- 
лям олтар В дъното на залата, оформен от Каменна плоча, 
над Която е надвиснала най-голямата и, по тВоя преценка, 
най-отблъскващатаа статуя В залата. Сред опдавна изенилите 
органични остатъци Върху плочата проблясВагт цяла Купчина 
интересни неща. 

Ако решиш да си ги прибереш, мини на 390. 

В протиВен случай продължаваш. 

Б17. 

Поредното разклонение. Докато се чудиш накъде да поемеш, 
откъм югоизточния тунел дочуВаш протяжен Вой, опа Който 
те побиВат пуръпки. 

ПродължаВаш. 

Б18. 

Крачиш смело по пунела, осветяВайки пътя си с фаКлата, 
Когато изведнъж някъде напред зад завоя се изВиВа пропяжен 
Вой. 

Ако решиш да изгасиш факлата си, мини на 400. 

Ако я остаВиш да гори, прехвърли се на 410. 

Б19. 

Разклоненче ВъВ формата на Камергон, гладки сухи стени и 
лепкаВ мрак: нищо ноВо под слънцето, Коепо Впрочем ниКога 
не е доКосВало с лъчите си поВа място. 

ПродължаВаш. 

520. 

Тунелът, по Който се аВижиш, сякаш е проКопан за наобягва- 
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ния: дълъг, прав Като сгруна и идеално ниВелиран. Намерената 
по пъпля лека Корона опа злато и скъпоценни Камъни гле убежда- 
Ва, че В Края му има нещо по-специално... приятно или не. 

Продължаваш. 

521. 

Още преди да доспигнеш Края на глунела се уВеряВаш, че 
предположението ти за надбягванията е било Вярно. Само де- 
то са стаВали В обратната посока. 

В дъното на подземния Коридор те очакВа нещо голямо, не- 
ясно и черно, с едно-единстВено блестпящозелено око. 

Мини на 420. 

522. 

ПредпазлиВо Влизаш В малка Кръгла зала и с облекчение ус- 
глановяВваш, че е обитаВана само оп едно слончеу- с дължина 
около една педя, изработено изкусно от сребро. Прибираш го 
с удоволствието, Което един Красив предмет доставя на ис- 
глинсКкия ценител, и продължаваш. 

523. 

Влизаш В една галерия и с изумление се Втренчваш В обита- 
пеля - чоВекоподобно същестВо с плешиВа глаВа и големи, 
пъмни очи без грам бяло В плях. ЧоВечето е Високо оКоло ме- 
гпър ч размахва Кирка - за щастие, не срещу теб. а Към скал- 
ната сгена. Народополезната му дейност по разширяване на 
галерията рязко секВва при пояВага пи. То се обръща Към теб 
и опулва огромните си очи с неразгадаемо изражение. 

Можеш просто да излезеш, осгавяйКи го с убеждението, че 
е имало халюцинация - на 430. 

Да се опиташ да разговаряш с него - на 440. 

Или да го нападнеш, преди да го е сторило то - на 450. 

524. 

След интересно пътешестВие по извития Като черво скален 
Коридор Влизаш В зала с необичайна форма: нещо Капо поста- 
Вена В хоризонтално положение симетрична Камбана. До отс- 
рещната стена с гръб Към теб и подВити под тялото Крака е 
седнал някой, но сВегллината на фаКлата не може да пи даде; 
подробности. В средапа на залата има постамент, на който | 
се мъдри тумбеста златна сглаглуетка, достатъчна да разпали 
любопитстВото ти. 

Ще се опиташ да привлечеш Вниманието на човека - на 
460. 

Или ще се промъкнеш Към него за изненадваща атака В гръб 
- на 470. | 

Можеш и просто да се махнеш - В пакъВ случай продължаваш. 
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Б25. 

Вече ти е писнало от подземия. С известни усилия се поКа- 
терВаш през глесния отвор, измъКВаш се оп Каменната пира- 
мида Като същинсКи пустинен черВей и примижаВаш срещу яр- 
Ката слънчева сВетлина. 

Халс пе доближава, за да ти помогне. На лицето му е лепна- 
па обичайната споКойна усмивка, но В очите му можеш да 
прочетеш безпокойстВо. ОценяВаш го по достойнство. 

- Вече си мислех, че си открил долу цяло подземно царство и 
сВаляш дъщерята на местния владетел - са първите му думи. 

- Е. не чак пюлкова, но не съм съвсем на сухо. 

Без пова да е упоменато В пекста, Когато стигаме В Ра- 
хат, се огбиВате В един специализиран В черната търговия с 
древни премети дюкян и продавате ВсичКо, Което си открил В 
подземието. От този списък можеш да изчислиш сумата, Коя- 
по прибираш В Кесията си: 

сребърен пръстен - 3 сребърника 

перлена огърлица - 5 сребърниКа 

гривна - 8 сребърника “ 

Корона - 30 сребърника 0 

слонче - 10 сребърнчка 8 

златен пръстен - 6 сребърника 

диамант - 8 сребърнчка | 

ритуална Кама - 12 сребърника # 

златна статуетка - 15 сребърника ? 

пръстен с ачамант - 12 сребърника 

шепа златни монети - 20 сребърника « 

шепа ачаманти - 60 сребърниКка : 

Щом приКлючиш с изчисленията, се Връщаш В игроВото 
пространство на Карта Ме 2 и продължаВаш от сектор А. 


КАРТА “е 4 


Имаш на разположение аВадесет и шестима Корсари, един 
боцман (равен на аВама души) и Халс (равен на трима), Въоръ- 
Жени с различни хладни оръжия. Самият пи няма да участваш 
В битката, тъй Като ще се аВижиш непрекъснато, изпълня- 
ВайКки Команани и сВързочни функции. Ако В даден момент хо- 
рата гои свършат, излизаш от игровото пространство на 
Карта Ме 4 и преминаВаш на фаглалния епизод 58. 

Битката ще се проВеде на при етапа: глуха защита, овладя- 
Ване на „МорсКи Вълк“ и апака на противниковия Кораб. 


Жа 


КАРТА Ма 


ЛЕГЕНДА 


А - нос на кораба 
Б- предна мачта 
В- оръжейна 

Г- задна мачта 
Д- вход за трюма 
Е - щурвал 
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Ж - ляв борд 

3 - десен борд 

И - централна мачта 
Й- връх на мачта 

К - връх на мачта 

Л - връх на мачта 


ИГРОВО ПРОСТРАНСТВО 


ПЪРВИ ЕТАП: Глуха защита 

Разположи хората си Какло смяташ за добре по осноВните 
точки на „Морски Вълк”, отбелязВани с Кирилски букВи на Каргла- 
та. В оръжейната имаш осем гърнета с гръцки огън (запалиглел- 
но ВещестВо) и при лъка с досглапъчно спрели - можеш да ги 
раздадеш на някои от хората си. Освен лова можеш да раздадеш 
ч бич „аВанадесет Котки“, опровна бомба и Кеспени от собсп- 
Вения си Вързоп, ако разполагаш с такува (В глакъВ случай ги зад- 
раскай от дневника). Опиши разположението и Въоръжението на 
хората си на опделен лист и започни четенето подред. 

Пример: ПостаВил си В гпочка Д (Входа на трюма) 6 суши, 
один от Кошто има гърне с гръцки огън. Чепеш епизод „Д“ и 
Виждаш, че пази плочка е атакувана от аВама пирати, раВни по 
сила на пвоите Корсари. Точка Д е овладяна. ОспаВват пи 4 души. 

А. 

Носът на Кораба не е особено Важен В момента. Никой оп 
противниците ти не се насочва натам. Ако си разположил 
сВои хора В почКа А. ге остават В бездействие. 


Към предната мачта се отправят шеспима пирати с брадви, 
за да я отсеКкат. СтаВа пи ясно, че не смятат да пленят „Мор- 
ски Вълк” В годна за плаване форма. Целгоа на нападението е 
или обир, или пълно унищожение. Ако си разположил свои хора 
там, те имап позиционно преимущество и В схватката на 
ецин тВой загубен чоВек пропиВниците губят по дВама. (Ако 
имаш В тази гпочка човек, Въоръжен с бич „дванадесет Копки“ 
или Кестени, я овладяВваш без загуби.) Ако пропуивниците СсВър- 
шат преди пВвоите бойци или едновременно с глях, почКката е 
овладяна. В противен случай плочката е загубена - отбележи 
на листа, на Който Водиш битката, че имаш -1 плочка. 

В. 

Към Входа на оръжейната се отправят" петима пирати. ТВоцгле 
хора там са равни по сила на протиВниците си. (Ако имаш В глази 
пючка бич „аВанадесет Когпки” или Кестени, я овладяваш без загу- 
би.) Ако пропиВниците свършат преди пвоипе хора или едноВре- 
менно с тях, плочката е овладяна. В пропиВен случай плочката е за- 
губена - огпбележи -2 пючки, ако В оръжейната не са оспанали гър- 
нета с гръцки огън. Ако са оспанали нераздадени, пиратигле ги под- 
палВваг и нанасят тежки повреди на Кораба - по -1 точка на гърне. 

Г. 

Аналогично на Б. 
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ъм КапаКка на прюма се насочват двама пирати. ТВоцте хо- 
ра пам са равни по сила на противниците си. (С бич „аванаде- 
сет Котки”, разпръснати оКоло Входа -Кестени или хвърлена В 
прюма отровна бомба оВладяваш гпочката без загуби.) Ако 
протиВниците сВършат преди пВоште бойци или едноВремен- 
но с тях, почката е овладяна. В противен случай плочката е 
загубена, пиратите слизат В гпрюма и правят пробойна В Кор- 
пуса (отбележи си -4 плочки). 

Е. 

Към щурВала се насочва един-единствен пират. Сгплига да 
имаш поне един чоВек В плази ппочКа, гя е овладяна (ако съоп- 
Вегпният чоВек е Въоръжен с бич „дванадесет КотКи” или Кес- 
мени, не губиш дори него). В пропоиВен случай гпочКата е загу- 
бена и пиратът поврежда щурвала (-2 плочки). 

Жж. 

ЛеВият бора е изКлючително Важен. След първоначалния 
наплиВ по него аглакуВат едновременно цели 32 пирата! За 
щастие, твоите хора там успяват да опкачат няКош от 
абордажните Куки или да прережат Въжеглата, плака че всеки 
Корсар сгпрува Колкото двама пирати. Бич „дВанадесет Котки“ 
по протежението на левия борд пе опърВаВва без загуби от 6 
пурата, Кестените ог 8, а един сгпрелец с лък - оп чепирима. 

Ако противниците свършат преди или едновременно с тВои- 
ге Корсари, левият борд е оВладян. В прогпиВен случай оглпам 
продължаВапо да нахлуВат още пирати (огпбележи си -6 точки). 

з 


Десният бора няма абсолютно никаКВо стратегическо зна- 
чение. Хората, Които евенгуално си разположил там, сКучаягт. 

и. 

Към централната мачта се отправят 8 пирати с брадви. За 
щастие, Всеки от хората, Които си разположил там. струва. 
Колкото аВама пирати. (Ако имаш бич „дВанадесет Котки“ или 
Кестени В тази плочка, я овладяваш без загуби.) АКо противни- 
ците свършат преди или едновременно с мВоите бойци, точ- 
Ката е овладяна. В протиВен случай почКата е загубена (-3 
плочки). | 

Й. 

ЕдинстВеният смисъл да слагаш някого на мачтата е пой 
да е Въоръжен с лък. ЛъКоносец В тази плочка покриВа голям 
периметър и ти носи + 3 точКи. 

К. 

Аналогично на И. 
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КАРТА М5 
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л. ь - 
Аналогично на Й. 


ВТОРИ ЕТАП: Овладядване на „МорсКи Вълк“ 

Събери отрицателните точки от предния етап (ако нямаш 
такиВа и/или сборът излезе нула или повече, още по-добре). 
Ще получиш едно отрицателно число. Това е броят на пира- 
тите, Кочто остаВат на „МорсКи Вълк“ след огблъсКкВанепо 
на апаКата. Всеки от ппях струва КолКкопю един Корсар (ако 
Корсарят е Въоръжен с бич „дВанадесет Котки“, пой струВва 
Колкото трима пирати). 

Ако Все още имаш жиВи хора след овладяването на „Морски 
Вълк“, те очаква глрепият епап. | 

ТРЕТИ ЕТАП: Атака на противниковия Кораб 

На пропиВвниКоВия Кораб са останали само петима пирагпи, 
но Всеки оп поях спруВа Колкото прима пвош Корсари. Сега 
Влизат В действие гърнетата с гръцки огън: Всяко едно пле 
отърВаВа оп един пират. Същото Важи за лъкоВвете и бомба-, 
та с отровен прах. 

Прецени Внимателно съотношението на силите. Ако след. 
провеждането на атаката пи остаВа поне един ЖиВ чоВек, из- 
лизаш от игровото пространстВо на Карта Ме 4 на епизоа 68. 

В противен случай се опказваш огп атакапа и опиВваш на 78. 


КАРТА Мо 5 


Подземният лабиринт на хората-чакали 


ИГРОВО ПРОСТРАНСТВО 

Огледай Внимателно Картата: няма да имаш Впора Възмож- | 
ност! Щом отКриеш пътя до изхода, запомни Комбинацията 
от букВи, Която той очертава! (НЕ Я ЗАПИСВАЙ - няма аа е 
интересно). | 
От пакгпически съображения игровото пространство на 
Карта Ме 5 е разпръснапо сред обикновените епизоди. Започ-! 
Ваш от 454. 


КАРТА Ме 6 


Казармите на отцепниците 8 Маджит 


зг2 


КАРТА Мм6 


27 а. ха пана 


>. 


/ 


Й/ 


Бър 


ъ 
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ъъъъььььъь об 


Е - ВХОД. .., 2 нес РР судевц 
ЛЕГЕНДА 
1. Офицерско помещение 6. Стрелбище 
2. Оръжейна 7. Караулно помещение 
3. Караулно помещение 8. Бункер 
4. Жилищна барака 9. Плац 


5. Тренировъчна зала 


3“ Синът на пустинята 33 


ИГРОВО ПРОСТРАНСТВО 

ИзВади от броя на отцепниците 5. Оспатъка раздели на 5. 
ПолучаВаш пег групи от по няколко (от 4 до 48) души, Които | 
са разпределени Както следва: 

- една група В бунКера (8) 

- една група В пренировъчната зала (5) 

- една група В оръжейната (2) 

- една група на спрелбището (6) 

- една група, разположена оКоло офицерското помещение 
на плаца (9). 


СХВАТКА ОТ ШЕСТНАДЕСЕТО НИВО 

(фатален епизод: 497) 

ДВамата с Халс спирапе до Входа на Казармения Комплекс и 
оглеждате разположението на опцепниците. Тук-там се Виж- 
дат Камилч, но противниците ти очевидно не разполагат с | 
лъКкоВе и стрели или меглателни оръжия, защото не предприе- 
мат нищо и изчакВап Вашите действия. 

Избери един от следните тактически Варианти: 

- ОтпраВяте се Към плаца, пробивате групата там, Влиза- 
те В офицерското помещение и се отбраняВате от  осглана- 
лите Войници, Които сами ще дойдат при Вас - на 419 от 
обиКноВените епизоди. 

- Поемапе надясно и през бунКера и сгрелбището се. 
опитвате да се доберете до оръжейната - на 429. 

- Поемате наляво, Към празните Жилищни помещения, Къ- 
дето посрещате нападателите -- на 439. | 

- ОпитВате се да Влезете В бункера и да организирате от- 
браната си там - на 449. 

- Спринтирате покрай жилищните помещения до оръжей- 
ната - на 459. 


(Забележка: поради силно превъзхождащия Ви брой на протийд- 
ниците схватката ще се води на маКкронидо, т.е. няма да се 
описват сблъсъците с отделните противници. По-худоЖжествена 
представа за атмосферата на битката можеш да получиш от 
рекламния пасаж, поместен В самото начало на Книгата.) 


34 


да) 


35 


АЛТРАС-БЕНИН 
18 годишен. 80 годишен. 
Главният герой Лоялен поддръжник 


на книгата - арабски на стария режим и личе 
принц В изгнание. учител на принц Алтрас 


ЛОРД ГРИН 
36 годишен. 82 годишен. 
Телохранител и приятел  Настойник 
на принц Алтрас. на принц Алтрас. 
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ФЕЛА СИС 
17 годишна. Неопределена възраст. 
Номад-разбоййник. Омагьосан човек-плъх. 


МОХАМЕД ЛЕЙТЕНАНТ ШАРИФ 

54 годишен. 49 годишен. 

Майстор-грънчар. Военен от армията 
на Халифата 


на Южните морета. 
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ЕЛЗА ХАЛИФ ХАРТРАН 


26 годишна. Неизвестна възраст. 
Лодкарка Властелин на Халифата 
по Сребърна стрела. на Южното море 


по силата на оръжието. 


ПРИНЦЕСА ШЕЙЛА РАШДАН 
16 годишна. 40 годишен. 
Дъщеря на Капитан на корсарския 


доставчика на двореца. “кораб "Морски вълк. 
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42 годишен. 39 годишен. 

Пиратски главатар. Пиратски главатар,  - 
неофициален съдружник 
на капитан Рашдан. 


ОМАН ИЛХ 


30 годишен. Неизвестна възраст. 
Пиратски главатар Пазител на Челюстта. 


от новото поколение. 
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ИЗДРЪЖЛИВОСТ 


Кац „етд 
1 0.4 РАЛИ ааа орат | 
„ВОД 28 Ве ссабсеща ща лат ачиенсовитае еден, : 


ФАТАЛНИ ЕПИЗОДИ 


НАКАЗАТЕЛНИ ТОЧКИ 


ЗАБЕЛЕЖКИ 
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1: 


Отново сън? - предпазливо се осведомяВа Харун. 

Кимваш мълчаливо. Мрачните сенки на нощните Видения не 
ти пречат да омепеш закуската си по обичайния начин. 

Учителят ти се обляга В стола и си запалВа цигара, без за 
опкъсва присвитите си изучаващи очи от теб. 

Пусплиня, градове, смърт - не издържаш накрая. - Все 
съицата история. 

Мислил ли си няКога, че за пова може да има някакВа при- 
чина? - КказВа Харун. Впорачен Във Въгленчето на цигарата си. 

СВиВаш рамене. 

- ТВърде много Книги по история и митология, предпола- 
гим. Както обиКноВено, пи си ВиноВен за Всичко. 

Той се усмихва и загася цигарата си... 

Вече си готоВ. ПознаВаш го пВърде добре и още докато 
гтрелВа ръката си напред. ти си на Крака, изблъскваш ножа с 
празната си чиния и със свободната си ръКа обръщаш масата 
Върху него. Старият хипрец, естестВено, Вече не е там, а пи- 
ча Към Камината, снижаВайКи центъра на тежестта си с Всяка 
крачка, сякаш смята да се хвърли В нея. И за поВа си готов. 
Вуигнатага навреме маса посреща летпящия Към теб ръжен... 
След няколко рунда Харун помирително Вдачга ръце. 

- А това? - КазВа пой задъхано. - Цялото ти обучение? 
Бойни изкустВа? Магия? Поезия? 

В залата Влиза един от спарите слуги, поклаща укорително 
глаВа и се заема с разрушенията. СВикнал е да го прави поне 
по Веднъж на ден. 

- Ами... - замисляш се. - Дежурното обяснение е, че лора 
Грин няма син и ме е приел Като плакъвВ.Младежите от благо- 
родно потеКло просто нямат КакВо друго да правят, освен да 
получаВат благородническо образование. 

- Арабска история? Магии, Които дейстВат само В южни 
земи, под други съзвездия? - КазВа язвително учителят ти. 

- Харун, аз съм арабин... И изобщо, накъде биеш? 

- Да отидем В библиотеКата - предлага той и не ти ос- 
таВа нищо друго, освен да го последВваш. 

Мини на 2. 
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2. 


- КакВо знаеш за Халифата на Южното море? - пипа пой, 
щом се наспанявате. 

Щом си науми нещо, най-добре е да играеш по сВирКата му. 
СВиВаш рамене: 

- Преди около осемнадесет години е имал султан. Обичай- 
ните борби за Власпа,, малко повече непредпазливост от негова 
страна, опроВа В гъсКата на едно угощение, хаос, политическа 
Криза... Халиф, Който се появяВа В нужния момент, за да узур- 
пура Власпупа. Още един халифат на Каргпагла. 

- И пова е Всичко? 

- Хм... - опитВаш се да проясниш памепупа си. - Може би 
малКо повече КръВ от обиКноВено... 

Харун Кимва мрачно: 

- Избити са до последно поКоление чепиридесет благород- 
нически семейства. 

- Да - сещаш се изведнъж. - В резултат на Коепо Хали- 
фатът на ЮЖното море е единственият, В Койпо след първия 
преврат няма повече. Конпрареволюцията е унищожена В за- 
родиш... 

- Горе-долу - обажда се старчят мъж, Вперил поглед В не- 
що, Което само той Вижаа. 

ЗамълчаВвВаш. 

- Знаеш ли КакВо означава Алпрас? - пита плой Внезапно. 

ПоКлащаш недоумяВащо глава. 

- На един отдавна мъргтъВ -- В букВалния смисъл - плаен! 
семеен език, Алтрас означава „ехо от пясъците“. В някои 
арабски земи има такиВа места: ти извиКВаш, чакаш ехо, по се 
забавя, а после Вместо него получаваш пясъчен Водопад оп 
околните дюни, Който може и да пле убие. 

- ТрябВа ли да се чувствам поласКан? - осВедомяВваш се. 

- Алгурас не е истинското ти име, синко. 

ТВърве е сериозен. СкриВаш усмивката си: 

- И Какво е погава? 

Мини на 9. 


з. 


Капо В някакъВ спранен танц закрачвате Всгпрани, поваляйки 
хвърлящите се отгоре Ви нападатели и пазейки гърбоВвете си. 

Ъгълът с Конете е Ваш. Долепяте гърбове до двете страни. 
които го образуват, и печелите значително по-добра позиция. 
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Схватката продължава. 

С 918 и доспа изненадващ сКоК един от разбойниците се 
хВърля Към теб, размахвайки ятаган с лявата ръка. Самият ти 
си долепен до лявата стена. 

Ще се дръпнеш по посока на ъгъла - надясно - на 387. 

Ще скочиш Към нападателя - на 407. 

Ще се опаръпнеш покрай стената наляво - на 417. 


Д 4. 


МнозинстВото на поддържащите пое съветници определено 
ти осигурява няКош привилегиц.ПрекарВате нощта В даВе оп 
разкошните спални за гости на двореца. Безпаметният сън, 
Вкусната и изобилна храна и Вещите грижи на един придворен 
лекар ти Възвръщат добрата форма. (В предстоящата пос- 
ледна битка плочките за ИздръжлиВвост не Важагл изобщо, та- 
Ка че можеш да спреш да ги следиш.) 

За съжаление, утрото ти носи лоши новини. 

Мини на 14. 


5. 


ЕДНА наказателна плочка. 

- Изпраща ме Харун... 

-- Разбрах, дявол-да го вземе! - опсича мъжът. 

Известно Време се гледате В очите, после той Въздъхва 
тежко и се отпуска на стола си. 

Мини на 491. 


6. 


Оторъпваш се от пъгля на скорпиона и със замах опсичаш 
отроВния шип. ЗаВършВането на битката е само Въпрос на 
Време - без шипа си чудовището не е опасно. 

С отВращение избърсВваш от Камата си черната Кръв на 
скорпиона и се Връщаш В игровото пространство на Каргла 
Мо 3, Където продължаваш от сектор Б10. 


. 7. 


- Ела, прябва да пе запозная с новите пи приятели - Каз- 
Ва Харун след обяда В чест на рождения пи ден, проведен тър- 
ЖестВено В пронната зала на замъка. 

Последваш го надолу по Витите спълби, Водещи Към под- 
земната оръжейна. 
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- Както Вече знаеш, ще пътуваш плайно и мисията ти ще 
бъде пряКо сВързана с подривна дейност. В Халифата на Юж-- 
ното море носенето на оръжие е привилегия само на прибли- 
Жените на халифа, Войската, гвардията и градската стража. 
ОсВен това... 

- ИсКакВо ще се бия? - прекъсваш го. - С лъжица? 

- С мпоВва - КазВа неочакВано сериозно старият учител и 
пи подава една Кама. - Това е новият ти приятел. 

Загпаяваш дъх. Оръжието е ВелиКолепно. Двадесетсанпи- 
метроВото пънКо и гъвкаво острие е покрито с нежни злат- 
ни инКруспации, а дръжкагла е уВенчана с аквамарин. Балансът 
и изработката правят гоова оръжие най-доброто, Което си 
държал В ръце. 

- Няма нужоа да пи Казвам, надявам се, че прябВа да я но- 
сиш под дрехите си. 

- Но не е лошо да му напомниш, че трябВа да я носи В 
ножница. Иначе ще Вземе да се наръга. 

В разговора безцеремонно се е намесил огромен мъж, седнал 
В сенките Към дъното на подземието. 

- Принц Алпрас - Казва бързо Харун. - Това е Халс. 

В сВегллината на лампата излиза Смъргтта. 

Мини на 17. 


8. 


Общо Взето, В резултат на плова падаш под масата: чудесна 
позиция, Която едновременно те предпазва от атака отгоре и 
ти дава достъп Към КраКата - Всъщност, Крака - на про- 
пуВника пи. 


Мини на 482. 
9. 
- Бенин ибн Язид ибн Фасал ибн Рашат... 
ЗяпВаш. 
-- Бенин Дългоухия... 
Сядаш. 


- Принц на Фалсар и Султански пазач на северната граница. 

ХлъцВаш, после Колабираш В стола си и започваш да риташ 
Като Внезапно обезглавена КокошКа. Харун се ВплорачВа В теб с 
искрено учудване. Спираш. 

- Я спига глупости - оглсичаш наКрая. - Тези ги разпраВвяй 
на баба ми. 

- Баба пи е заКлана преди осемнадесет години - Възразява 
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гпой хладно. - Заедно с Всички останали членове на семейст- 
Вото ти и поВечето придворни. 

Усмивкапа пи се спопява. 

- С малки изключения. - Той присвива очи и В пях пробляс- 
Ват пламъчета. - Трегпапа по големина благородническа фа- 
милия В Султаната на Южното море е можела да си позволи 
един доста добър учител и телохранител за единстВения си 
наследник. 

- Ти - Констатираш присмехулно. 

Той се изправя с пакаВа сКорост, че не успяваш дори да из- 
ВиКаш. След миг си на пода, неспособен да помръаднеш. ч 

- Не се подигравай с мен, принце - изсъсКВа Харун. - Оце- 
Лял си заради мен и осВен баща пи, аз съм единстВеният чо- 
Век, Който има моралното право да те убие, ако В даден мо- 
мент реши, че не ставаш. 

- За какво? - изхрипгляваш. 

Той се усмихва на нахалството ти да продължаваш разгово- 
ра, Впримчен В смъртоносна хватка, но това определено не го 
Кара да те пусне. 

- За султан - отВръща наКрая. 

Мини на 54. 


10. 


Скачате от Конете и започвате схватка с разбойниците на 
земята, получавайки ТРИ наКазапелни точки. Малко след Каго 
доброволно губите. решаващото си предимство: Височината 
на Конете, губите и самите Коне. ДВама от разбойниците ги 
яхват и пришпорВват нанякъде, ужасно приятно изненадани оп 
развоя на събитията. Улисани В боя с оспаналите, естестВено 
не можете да направите нищо по Въпроса. 

Мини на 80. 


11. 


ТупВаш сред някакви розови храсти и опткриВаш, че Халс 
Впюрачено се гледа с един исполинсКки тигър, спрял на метър 
от Вас. Опашката му удря по земята, зъбите му са оголени, а 
положението е напечено. 

Ако имаш хипнотични умения, мини на 131. 

Ако притежаваш златна гривна Във формата на спирала, 
отиВаш на 141. 

В противен случай се прехвърли на 151. 
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ДР ДЪДЛИ 


12. 


- С това - Казваш гордо и измъкВаш Въжето. 

- Далновидността пи е Впечатляваща - измърморва Вар- 
Варинът. - Ще чакам ей там, до смепището. 

- Там ти е мястото - озъбВваш се. 

- Успех - Казва Халс, без да се обижда. 

На Впоория опит закачаш импровизираното си ласо на една 
спърчаща спатуя над прозореца и се закатерВваш. Минута по- 
Късно си поемаш дъх и смело се шмугВаш В стаягпа. , 

Мини на 42. 


13. 


Още ДВЕ наказателни глочКи. Ударите се посипват ога Всич- 
ки страни без ни най-малък шанс за опоразяване. 

Най-сетне се добирате до: ъгъла с Конете, но Към този мо- 
мент изглеждате Като Котки, излизащи от КучешКа Колиба. 
Долепяте гърбове до дВете стени, Които го образуват, и пе- 
челите по-добра позиция. Схватката продължава. 

С аи8 и доспа изненадващ сКоКк един оп разбойниците се 
хВърля Към теб, размахвайКки ятаган с лявата ръка. Самият ги 
си долепен до лявата стена. 

Ще се адръпнеш по посоКа на ъгъла - надясно - на 387. 

Ще скочиш Към нападателя - на 407. 

Ще се отдръпнеш покрай спената наляво - на 417. 


14. 


ИзВади броя на поддържащите ппе членове на съвета оп 99. 
Получаваш броя на гласувалите срещу теб. 

Ако случайно имаш пълно мнозинство, мини на 498. 

В пропочвен случай запиши броя на противниците си, умно- 
жен по 5 В аневника, под името „брой на отцепниците“, след 
Което минаваш на 24. 


15. 


Бъди абсолютно честен. 

АКо наистина смяташе да му поКажеш Камата, Която ти 
даде Харун, мини на 35. 

В протчуВен случай мини на 45. - 
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16. 


- Нека Аллах бъде с теб - галантно поздравява същестВо- 
то и добаВя със сарказъм: - Ще имаш нужда от Него Всеки 
момент. 

Разглеждаш го със сбърчен нос: тяло на чоВеК, глава на чо- 
Век... и Все пак прилича повече на плъх. Чертите му са изост- 
рени, черепът е сплеснат спранично, предните му зъби са ог- 
ромни. ЧоВекът е напълно гол и е покрит със сиВКаВа Козина. 
Допълнителен акцент Върху жиВотинското определено добаВя 
и дългата му ЖълторозоВва опашка. 

- Аз съм човекът-плъх Сис - предсглавя се съществото. 

ИзмънкВащ нещо. 

- Зла магия ме заточи В пези подземия и пътят ми навън 


е неясен... - продължава Сис поетично. 
- Изходът е там - посочваш с палец зад гърба си. 
- Знам! - избухва съществото. - Не съм идиот! Но съ- 


щата магия, Която ме е превърнала 6 плъхоподобен изроа. не 
ме пусКа и да изляза Вече осем години! 

- И Какво ядеш? - осВедомяВаш се предпазливо. 

- Хора - отВръща делово Сис и на свой ред посочВа зад 
гърба си, Където има купчина Кости. - Няма да повярВаш по 
Колко Време Карам на един труп. 

Бързината му е изключителна. Дори Харун е около дВа пъти 
по-бавен. С невероятен скок Сис полита Към теб. свиВайки се 
на Въртящо се Във Въздуха Кълбо, ритВа пе В гърдите и отс- 
кача назад със салто, оспавяйКи пе на пода с изкаран Въздух. 

Ще се опиташ ли да избегнеш схватката с още думи - на 
126. или ще се защитаВаш, преди да е станало Късно - на 136? 


17. 


Не можеш да сбъркаш мъжа, присъствал В почти Всички 
тВош сънища от години насам.ОгненочерВена Коса, буйна бра- 
да, червени бузи,искрящи зелени очи, Вечно гопоВи за смях или 
гняВ, но ниКога безучастни. Реакцията пи е съвсем инспинК- 
пливна. 

- ЕШ - Казва Халс и показва ръчищата си. - Идвам с мир! 

Отпускаш Камата. Харун не помръзва. 

- НерВен е, а? - обръща се Варваринът Към него. 

- Той е твоят принц, невъзпитано чудовище - Казва сгудено 
учителят ти. - И маКар главата да не пи служи за нищо, ако ис- 
Каш са я запазиш на раменете си, дръж се почтиглелно. 


48 


Халс присВиВа очи, наВежда глаВа и подгъва Коляно. Дори 
застанал плака. пюй сплига до гърдите ти. 

- Височък си. а? - казваш безизразно. 

ЧуВстВаш, че се усмихва, дорч без да е Вдигнал лице Към ппеб. 

- ДВа и десет, господарм. 

- Ставай - Въздъхваш. - ДоКолкото разбирам, ще ме 
придружаВаш. 

- Точно таКа -: Казвап и аВамата едновременно. 

- ЗаминаВате утре - допълва Харун. 

Прехвърли се на 27. 


18. 
- Опиично. хлапе - КазВа Бекир от пода, без да си плете 
езика. Боят яВно го е поопрезВвил. - Имаш сделката. Моят 


кораб за пвоепоо злато. А сега ми подай ръка. 

С аоВолна усмивка го изпраВяш на Крака, чудейки се защо ли 
Халс пи праВи опчаяни гримаси зад гърба на пирата. Един ужа- 
сен ритник В слабините едВа миг по-Късно отчасти ги обясня- 
Ва. Бекир се оплпраВя Към масата си с гръмоВит смях и поръч- 
Ва пиене за четирима ви. 

Щом се съвземаш, уговаряте подробностите: след седмица 
пиратите на БеКкир прябВа да дебаркират В пристанището на 
Алха и да пречат, доколкото могат, на Всеки Кораб, Който се 
опита са излезе или Влезе В него, Както намерят за добре. 
(Запиши В аневника, че Корабът на БеКкир е на твоя страна.) 

Още една Крачка по пътя Към хаоса. Премини на 28. 


19. 
Продължаваш Към Л - на 29. 
Към С - на 39. 
КъмЪ - на 59. 
Към Ю - на 69. 

20. 


С Крапък Вик гпой се нахвърля Върху теб, нанасяйки сечащ 
удар отгоре надолу Към главата пи, сякаш тоягата му е брад- 
Ва, а ту си пън. 

БлоКкираш удара, държейки сВоята ппояга с дВе ръце - на 50. 

ОтодоръпВаш се - на 60. 

Посрещаш удара само с единия Край на поягата, държейки я 
с аВе ръце за другия Капю меч - на 70. 
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21. 


ИзмъКВате се ог сянКапта и бързо се опраВяте към двамата 
мъже. Бодигардът е доста добър и успява да мине пред бога- 
плаша, преди Халс да го повали с един удар. Ти самият за по-си- 
гурно започваш с Къс рипник В слабините, след Коепо със сКоК 
и завъртане изпращаш богаташа В царстВопю на сънищагпа. 

Без бавене го пребъркваш, грабваш Кесията му и авамапа с 
Халс се опдалечавате по някои по-тъмни пресечКки. Собствена- 
та пи Кесия напежава с 20 сребърника. 

Ако преспъпните занимания са пи допаднали, можеш да ги 
продължиш, Капо се Върнеш на 316 и направиш ноВ избор. 

В протиВен случай минаваш на 411. 


22. 


- Проста работа. 

Халс зяпва, Когапю.един ловъК скоК пе изпраща на терасата 
на Втория епаж. 

- Успех - измърморВва пой опдолу. - Ще пле чакам глуК. 

Кимваш и просължаВаш да се Капериш. Няколко секунди по- 
Късно си поемаш дъх и смело се шмугваш В сглаятаа. 

Мини на 42. 


23. 


Получаваш ЕДНА наказателна точка. Финт срещу струя пла- 
мъци, Която слабият Като сКелеп мъж може да изпрати 6 
Кояпю посоКа си поиска? КакъВ по-точно: 

- Ще се направиш, че апакуВаш ог едната страна (напри- 
мер опияво), след Което ще се завъртиш на пета и ще замах- 
неш от другата (В случая - огаясно, но посоКкапа Всъщносг 
е без значение) - на 43. 

- Ще отсКочиш Вспрани, замахвайки Към него, след Което 
ще се хвърлиш надолу Към Краката му - на 53. 

Ако припежаВаш акробатични умения, мини на 63. 


24. 


- Опцепниците са се барикадирали В някакви Казарми - го- 
Вори бързо Халс, аоКато тичате по Коридорите на двореца. - 
Май ще пробВагпо Военен КонтрапреВрагп. 

ВлетпяВате В пронната зала, Кояпю бръмчи Като Кошер. 

“Достолепните съветници са насКачали от ВъзглаВниците си ц 


д) 
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се препират, Крещейки и ръкомахайКки Като цял харем на пазар. 
Думата Взема един от гпях: 

- Добро утро, принц Бенин. Получи подкрепагла на съвета на 
окончателното гласуване. ТържестВвената церемония по обяВяване- 
по пи за суллан ще се състои още утре. Това са добрите новини. 

-- Давай с лошите - пуръсваш се на прона да си поемеш дъх и с 
удоволствие опобелязваш, че никой не протестира против плода. 

Колко е броят на отцепниците? 

Петнадесет или по-малко - мини на 34, 

ПоВече от петнадесет - на 44. 


25. 


ЕДНА наказателна плочка. 

- Аз съм принц Алгтрас... Не ме прекъсвай! 

Той млъква и сяда. 

- И не разбирам защо е цялата тази подозрителност - 
продължаваш пвърдо. - Харун ти е Казал за мен и ето ме, дя- 
Вол да го Вземе! 

Мини на 55. 


ВКопчваш се ВъВ Въжето с Крака, увисваш надолу с главата 
ч, осветяВайки дъното с фаКлата В еднапа си ръка, прибираш 
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с другата една шепа златни монети В усптагпа си. 

Сетне се изкатерВаш обратно и излизаш от Кладенеца. Ако 
искаш, можеш да прибереш и Въжето, но трябВа аа го запи- 
шеш В дневника. 

Щом извадиш монетите оп устата си и спреш да плюеш 
пясък, продължи В игровото пространство на Карта Ме 3 оп 
сектор Б13. 


27. 


ДВе седмици по-Късно Капналите Ви от умора Коне поВвлц- 
чат Крака Към митницата В покрайнините на Фелдар - север- 
ната порта на Халифата на Южното море. 

ДВе седмици бясна езда от поКритите със сняг пслегпа на 
Севера, сред парата от дъха на Конете и уханието на бороВе, 
през облените В слънце зелени гори и планините на Ервия и 
под ЖарКото слънце на приближаВващия Юг... ДВе седмици по- 
дозрителни Кръчми, доста невъоръжени сВади и “дна Въоръже- 
на, славни пиянски нощи и неуморно дВижепче, по Време на 
Кочто правиш още едно пътуВане: Към сърцето, ума и душата 
на грубия ВарВварчн. 

Той е Смъртта. Видя го испинсКи разгневен само Веднъж, 
но В този КрапъК миг на развети червени Коси В мрака, свис- 
тмящо острие и Кръв по снега, ти разбра Веднъж завинаги, че 
този човек е убивал цял ЖиВот и ще продължи да го прави. 

- Расовам се, че си на моя сграна, Халс - Каза ти по-Късно 
онази Вечер и той мълчаливо Кимна, ВъздържайКки се опа някой 
от обичайните си хаплиВви Коментари. 

Вече знаеш и историята му: роден и израсъл В семейството 
на димланасКи дипломат, акредитиран В ЕмирстВвото на дчаман- 
та, той е прекарал по-голямата част от Живота си В Арабия. 
Генерал от димландските Военни части, помагащи на Диаманте- 
ното емирство да опоблъсКВа атаките на Халифата на Южното 
море. Халс още преди години е спечелил доверието на тайните 
бунтовнически сили В Халифата и избирането му за твой спът- 
ниК ч телохранител по Време на преврата е било напълно логич- 
но - и горещо одобрено от стария ти учител Харун. 

- Алпрас - дрезгавият му шепот ге Връща Към дейстВи- 
телностита. - ПриготВи се. 

Само Вие ездите по прашния път под убийстВената сВет- 
лина на обедното слънце и Желанието на препречилите порта- 
та митничари да се заядат с Вас е очевидно. За щастие си 
имате готови Версич: Халс е Военен съветник на един по-ма- 
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лък маджитски Военен гарнизон (и е снабден от предВидлиВия 
Харун с нарочен - и, еспестВено, фалшиВ - ферман, Който 
удостоВерява глова). а ги... 

Избери си една от следните роли: 

Търговец, пъгпуВащ заедно с Халс за по-голяма безопасносгл 
- на 37. 

Студент от съседния Син халифат, дошъл да се учи В Ма- 
дЖжит, прочут с Висшите си научни шКоли - на 47. 

Арестант на Халс, заловен от него при опит да пресече гра- 
ницата малко по на север, Когото ВарВаринът ще предаде на 
градската сгпража ВъВ Фелаар - на 57. 


28. 


- Ще отплаВаме на сутринта с отлива - обяВяВа Рашдан. 

- Ще опплаВаме? 

- Виж, Алграс, пиратите не обичат да се заседяват В Ал- 
ха. Тук се правят проверки, арести, обисКки и ВсякаКВи гадоспи, 
от Които дори ние, Корсарите, едВа се отърВаваме. Когато не 
са на път, пиратските Кораби дрейфуВват на около ден път 
навътре В морето, а Конграбандистите от Алха им Карагл 
провизии с шхуните си. Сега е добър сезон и едВа ли ще отК- 
рием поВече от при Кораба там: останалите са В открито 
море, по търговските пътища или опустошаВат бреговете на 
Малките халифати. 

- Ати защо си В Алха? - обажаа се Халс. 

- Тъжна история - отВръща Капитанът. - Не исКагт да 
ми порновяВат разрешителното. Ако знаете Колко губя с все- 
Ки изминал ден... 

- Когапо сВършим с пиратите, може би ще се намери ра- 
бота за теб - усмихВаш се загадъчно. 

Мини на 38. 


29. 
Мини на 169. 


30. 


ЕДНА наказаглелна точка. 

Успявате да го праВите точно една минута, преди даВама 
от разбойниците да успеят да поКкосят Конете Ви с удари по 
краката, правейки ги неизползваеми не само В битката, но и 
изобщо. 

ПреминаВаш на 80. 
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31. 


СХВАТКА ОТ НУЛЕВО НИВО 

ИзмъКВвате се оп сянката и бързо се отправяте Към двама- 
та мъже. Бодигардът е доста добър - преди да го доспиг- 
неш, глой Вече е успял да извади някаква Къса дебела Верига и е 
преградил пътя Ви Към богаташа. С преспорена прозявка Халс 
минава под сВистящата Верига и продължаВа, а пи с Крачка 
Встрани изнасяш схвагката по-далеч от него. И пъй? 

Ще принудчш боригарда да пе следва и ще се биеш близо до 
стената - на. 161. 

Ще използваш разаВоеното му Внимание и ще агпакуваш 
фронтално - на 171. 

Ще финтираш, изчакВайки удобен момент за агпака с ножа 
- на 181. 


- Ей така - отвръщаш със съмнение, оглеждайки сградата. 
- Първо ще се хвана за онзи Корниз, сетне ще се покача на те- 
расата на Влюрия етаж, ще продължа по Каменния ръб и... 
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-... ще паднеш - заВвършВа Халс. - Ще чакам там, до сме- 
пиището. 

- Там пи е мястото - озъбВаш се. 

С лек скок се хващаш за Корниза, изгпегляш се Върху него, на 
третия опит достигаш терасата на Втория етаж, продължа- 
Ваш по Каменния ръб и падаш. 

- Казах ли ти? - осведомява се Варваринът. 

- Каза ми - съгласяваш се. 

За щастие, разминава ти се с едно здраВо напъъртВане (из- 
Вади 1 почКка от Издръжливоспита си). Не се опказваш и на 
Вгория път преодоляВаш Крипичния Каменен ръб.Натапък е 
лесно. След минута си поемаш дъх и се шмугваш В стаята. 

Мини на 42. 


33. 


Отнасяш ЕДНА наказателна точка. ДоКагоо се Въртиш, сле- 
дейки единстВено фаКира, някой друг може да те изненада. 

За пвой Късмеп, ниКой не го прави -- явно Халс е избил по- 
Вечето Кандидати - и най-сетне примата се подреждате В 
нужната позиция. ОтВаряш уста, но още преди да изВиКаш, 
Халс съсича фаКира и продължаВа прекъснатия си дуел с друг 
противник. 

Не пи остава нищо друго, освен да минеш на 83. 


34. 


- НяКкоч от съВепниците гласуваха протиВ глеб: млади хора 
с Военно образование и апеглипи Към Власпупа. 

Халс се подсмихва и ти се досещаш защо: пюВа описание 
приляга и на теб самия. 

- Заедно с неколцина свои подаръжници са заели една Казар- 
ма В изпючния Край на града и твърдят, че ще се борят докрай 
протиВ Власпута пи. Обсъдихме Въпроса. Ти си необяВен, но за- 
конен султан и една-едничка твоя сума ще е достаглъчна оп- 
цепниците да бъдат смазани от елитната дворцова гварс:: 

Един застанал наблизо човек - Възрастен мъж с яка 
люст, инпелигентни очи и осанка на убиец, очевидно Капитз- 
нъп на аворцоВата гвардия - КимВа усърдно. 

- Не - поклащаш глава. 

Прозорливият Халс изръмжава нещо Като „Амбициозно глу- 
паВо пале“, но ти го пускаш покрай ушите си. 

- Чуйте решението ми - обяВяВаш. - Ще се справя с ог" 
цепниците сам. С мен ще дойде единстВено другарят ми, Вар- 
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Варинът Халс. Ще се бия с Кама. 

Съветът се разшумява и можеш да се обзаложиш, че повечето 
от съветниците съвсем сериозно се чудят дали си с Всичкия си. 

- Излагаш на опасност не само себе си, но и държавата, 
принц Бенин - загоВваря един. - Ако загинеш, султланстВото 
ще се потопи В хаос. 

- Мъдро - съгласяваш се. - Но предположението ти не е 
Вярно, съветниКо. Немалко от Вас също са благородници. дос- 
пойни за Власплгпа. 

Замълчаваш. 

- Решението ми е окончателно - Казваш накрая. - Или ще 
спечеля Всичко, или ще загубя Всичко. Ще се Видим на церемо- 
нуияпла утре, скъпи съветници. 

- Тиси луд - заявява Халс, щом залата се опразва с мърморене. 

СВиВаш рамене: 

- Може и така да е. Да сВършВаме с това. 

Мини на 64. 


35. 


Изпегляш Камата и сВеплината на свещта проблясва по 
златните орнаменти. Шариф присвиВва очи и Внимателно я 
разглежда. Най-сетне баВно Кимва и пи започВаш: 

- Аз наистина съм принц Алгорас и не разбирам защо е ця- 
лапа гази подозрителност. Харун би трябВало да пи е Казал 
за мен, дявол да го Вземе. 

Мини на 55. 


36. 


СКачаш на дъното и изругаВаш панически. ПлаВащи пясъци! 

За щастие успяваш да сграбчиш Въжето и да се издърпаш... 
но за нещастие, освен злополучните монети, пясъКът поглъща 
и целия ти Вързоп с Всичко, Което носиш В него. 

"Погледни на нещата опкъм добрата им спорана. Сега имаш 
цели седем свободни места В дневника. 

Излизаш оп Кладенеца В ужасно Кисело настроение и продъл- 
Жаваш от сектор Б13 8 игровото пространстВо на Карта Ме 3. 
Ако искаш, можеш да прибереш Въжето (Впиши го В дневника). 


37. 


Към митничарите на портата се приближават и трима 
стражи, без да огкъсват очи оп исполинсКкия меч на Халс. По- 
добно оръжие на Кръста на червенобрад Варварин е достатъч- 
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но да докара Който и да е предстаВител на закона В този ха- 
лифат до истерия. 

- ПруВвеп! -- поздравяВа жизнерадостно Халс и спира Коня. 
си преа портата. - Името ми е Халс и чавам с мир. 

Той развяВа фермана си и по-близкият митничар протяга 
шия да Види Какво пише. 

--А този? - КазВа другият и те посочва. 

- ТъргоВец съм - отВръщаш невъзмутчмо. 

Халс прехапВа долната си успна. 

- Ще трябва да прегледаме багажа ти, пърговецо Ако не 
знаеш, има цял списък със забранени за Внасяне В сгрраната спюкКи. 

И ми прехапВаш долната си устна. И гпъй? 

ПробуиВате си път с бой - на 67. 

ИзпълняВвВаш нарежаданего и показваш съдържанието на Вър- 
зопа си - на 77. 

Предлагаш подкуп - на 87. 


38. 


ИзчаКкВате суглрешния прилиВ и отплаВате. ПътуВането по 
море ти понася много добре, но същото не може па се пВър- 
ди за Халс. Общо Ввзепо, по-голямата част от Времето си 
прекарВвВаш по мачпите, опкъдето се надяваш да зърнеш някой 
пиратски Кораб, а по-голямата част от сВоето ВарВаринът 
прекарва на Кърмата, Където поВръща. 

Късно Вечерта на пърВия ден Капитан Рашоан обменя сВегп- 
линни сигнали с един Кораб В далечината, следа Което угася фе- 
нера и се обръща Към теб. 

- Корабът на Капитан Али. ПодКаниха ни да се приближим. 

- ПознаВаш ли го? - запипВаш, щом Рашаан приключва със 
заповедите си Към моряцигпе. 

- Досгла добре. Най-добре от Всички. 

Той леКо се усмихва В мрака: 

- Може аа се Каже дори, че сме приятели. 


Мини на 48. 

39. 
Поемаш Към Ж - на 79. 
Поемаш Към Т - на 49. 

40. 


ПришпорВате Конете и започвате безжалостно да Косите 
протиВниците си.От Втория успяваш да отнемеш нещо Като- 
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дълго Копие, Което определено ти дава предимстВо В осплатъ- 
Ка от битКапта. 

Когато сВършВате, на лицето на земята има с една разбой- 
ничесКа банаа по-малко. 

ПродължаВате В игровото пространстВо на Карта Ме 2 оп 
сектор А27. 


41. 


По-малкият син на Мохамед ми отнема цели 8 почКки Иза- 
ръжлиВвост, преди Верният Халс да успее да го съсече. Или пюй 
бе по-добър, отколкото прябВа, или не, ако разбираш Какво 
исКам да Кажа. 

Мини на 431. 


42. 


ПРЕГОВОРИ ОТ ПЕТО НИВО 
(фатален епизод: 262) 

Принцеса Шейла лежи на голямо пухкаво легло сред около 
аВадесет Възглавници и с отегчен Вид чете Корана. Очите се 
разширяват, щом се намъкваш В стаята, и от известния си 
опит В тези неща разбираш, че ей-сега ще изпищи. Това не би- 
Ва са се допуска. 

Ще сложиш пръст на успните си с успокояВаща физионо- 
мия - на 52. 

Бързо ще се представиш с най-галантния си пюн - на 62. 

Ще запушиш устата й - на 72. 


43. 


ДВЕ наказапелни точки. Колкото и па се Върпиш, през ця- 
лото Време оставаш В периметъра на факира и резулглаптъго 
не закъснява: една огнена струя те блъсва В гърба, поваляйки 
те на пода, преди Халс да успее да го съсече. 

Ако не носиш със себе си или не желаеш да употребиш лече- 
бен балсам, губиш 8 точки ИздръжлиВвост, независимо от из- 
хода на схватката. 

Премини на 83. 


44. 


- НеКолцина съветници гласуВаха протиВ теб: предстаВи- 
глели на различни съсловия В армията с препенцич Към трона. 
Картинкагоа не е никак розова. 
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-.о--- чии 


- ОКупирали са една. Казарма В изпочния Край на града и 
твърдят, че ще се борят доКрай против управлението пи. С 
гплях са и техни поддръжници и заедно броят им не е за прене- 
брегване. Обсъдихме Въпроса. Ти си необяВен, но законен сул- 
ган и елитните дВорцоВи гвардейци са под пвое Командване. 
Една-еаничка дума и опцепниците ще бъдат смазани, преди 
Конфликтът да се разрасне. 

Един застанал наблизо човек - мъж с яка челюст, интелу- 
гентни очи и осанКа на убиец, очевидно Капитанът на дВорцо- 
Вата гвардия - Кимва усърано. 

- Не - поКлащаш глава. 

- Не? - учуава се съвегпниКкът. - Те предспавляват запла- 
ха, принц Бенин! Трябва са се разправиш с глях! 

- Ще го направя - отВръщаш. - Но сам. 

Съветът се разшумява и можеш да се обзаложиш, че пове- 
чето от съВегниците съвсем сериозно се чудят дали си с 
ВсичКкия си. Халс. изръмжаВа нещо Като „Умопобъркан идиот“, 
но ти се праВиш, че не го чуВаш 

- С мен ще дойде единстВено другарят ми Халс. Ще се бия 
с Кама. ; 

Този пъпл съветът направо избухва и дори Капиганът на 
дВорцоВата гвардия си позволява да повдигне Веждц. 

- Това е безумен рисК, принц Бенин! - изВвиКВа един от съ- 
Ветниците. - Не излагаш на опасност само себе си! Ако заги- 
неш, сулланството ще се потопи В хаос! 

- Знам поВа - съгласяВваш се. - Но пъК ако не загина. по- 
бедата ми ще има ефекта на испинсКа успешна Война и 
Властта ми ще бъде непоКлатима. 

СъВетниКкът Кимва с нежелание. 

- ОсВен пюВа - собавяш, - дори и ада загубя, държаВата 
няма да пострада фатално. Немалко от Вас също са благород- 
ници, достойни за Власглта. 

Замълчаваш. 

- Решението ми е окончателно - обяВяВаш накрая. - Или 
ще спечеля Всичко, или ще загубя ВсичКо. Да се Видим на цере- 
монията утре, скъпи съветници. 

- Ти си луд - Казва убедено Халс, щом залата се опразва с 
мърморене. 

СВиВаш рамене: 

- Може и така да е. Да свършВаме с гппова. 

Мини на 496. 
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45. 


ДВЕ наказателни точки. 

„ДоКазателството“ ти предизвика единстВено дълъг недоу- 
мяВащ поглед. ИзругаВаш мислено. 

„Камата! - сещаш се изВеднъж. - Трябва да му покажа Камагпа!“ 

Мини на 35. 


46. 


Разумно. Изгегляш се обратно по Въжето и излизаш от 
Кладенеца зараВ и читав. 

Ако Желаеш, можеш да прибереш Въжето (8 пакъВ случай го 
Впиши В аневника). ПродължаВаш от сектор Б13 В игровото 
пространство на Карта Мо 3. 


47. 


Към митничарите на портата се приближават и прима стражи, 
без да отпКкъсВат очи от исполинския меч на Халс. Подобно оръжие 
на Кръста на червенобрад ВарВварин е достаглъчно да докара Който 
и да е представител на закона В глози халифат до истерия. 

- ПриВеп! - поздравяВа Жизнерадостно Халс и спира Коня 
си пред портата. - Казвам се Халс и чаВвам с мир. 

Той развяВа фермана си и по-близкият митничар проточва 
шия, за да го прочете. 

- А този? - КазВа другият и пе посочва. 

- Дошъл съм тук, за да почерпя оп Великата мъдрост на 
Вашия халифат, митничарю - отВръщаш сладкодумно. - Ще 
се уча В Маджит. 

Халс потвърждава думите ти с доволно Кимване. 

- МинаВайте - изсумтяВа митничарят. 

Чудесно. Премини на 217. 


48. 


„Морски Вълк” сВиВва платна и баВно се плъзва покрай Кора- 
ба на Капитан Али откъм дясната му страна. И аВата кораба 
са добре осВетени с факли и пи ясно Виждаш неприязнените 
изражения на пиратите, уВиснали по гплакелажа. Цари пълна глц- 
шина, подчертаВана от гпихия плясък на Вълните В гляснопо 
пространство между Корабите. Нещо не е нареа. 

- Къде е Капитан Али? - мърмори Рашдан. - ТрябВаше аа 
излезе да ни посрещне... 
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ДВамата с Халс стоите малко по-назад ог Капиглана. Усещаш 
наппежението у ВарВарина и по постепенно се предава и на плеб. 

ПърВагта сгрела, изсвистяла В мрака, улучва Капитана В дясно- 
то рамо. Сетне отгоре Ви се изсипва цял облак спрели. ХВърля- 
пе се зад ниската преграда на борда и издърпВвате Рашдан В 
прикритието . Ранапа не е смъртоносна, но Капитанът е изгу- 
бил съзнание. ИзругаВаш яростно. Съвсем ясно чуВаш глрополене- 
гпо на десетки абордажни КуКи, забиващи се В „МорсКи Вълк“. 

- Поеми КоманаВането, Алпрас - Казва спокойно Халс. 

Изглеждаш го продължително и Кимваш. По даден знак ава- 
мата сКкачате на Крака и пой помъкВа Рашдан Към някое по-бе- 
зопасно място, докато ти се ВтурВаш между обърКканите мо- 
ряци, КрещейКки заповеди... 

Влизаш В игровото пространство на Карта Мо 4. 


49. 


Към Г - на 89. 
Към И - на 99. 


50. 


Успешно спираш удара на тоягата отгоре, разтВворил Крака 
за по-голяма стабилност... там ти е грешКата. ЕДНА наказа- 
плелна плочка. 

Сгърчваш се и пропусКкаш една ругатня през зараво стисна- 
пите си зъби. Всички, Включително и Халс, си умират опа смях. 

Щом болката В слабините ти попреминава, Вдчгаш изпусна- 
плата си гпояга и преминаваш на 90. 


Бе 


ЕДНА наказаглелна почКа. Намираш се В непозната обста- 
ноВвка и е доста Вероятно да се препънеш, Което и правиш. 

За мчг загубваш равноВесие и едВа се разминаВаш с фатал- 
ното пронизВване, последВало сечащия удар. Върхът на ятагана 
пе одрасква и минава от дясната ти страна. ПрогловниКъп 
ти е открит. 

Прехвърляш ножа В лявата си ръКа и го намушкваш - на 191. 

ЗаВърташ се на пета, целейки се В гърлото му отляво - на 201. 


52. 


ЕДНА наказателна точка. 
- Шишшт - Казваш тихо. - Бъди спокойна. 
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Тя пе поглежда ядосано: 

- Опа Къде на Къде? 

Странен Въпрос. ОпминаВаш го: 
- Името ми е Алтрас. 

- Е и? 

Мини на 82. 


53. 


Откскачаш Встрани и замахваш. ДВижението пи продължава | 
под огнената струя на факира и ти доспигаш Краката му аб- 
солютно неВредим. Дръпваш го да падне и схватката прик- 
лючва по доста КърВаВ начин. 

Премини на 83. ; 


54. | 

Читателю, Време е да се намесиш В дейстВието за пръв 
път. Както Вече разбра, принц Алтрас е получил специално 06- 
разованче, ВКлючващо осВен испоория, география и дипломация 
и следните дисциплини: познания и бегли умения В обласпупа 
на изкуспвага, ръкопашен бой с няколко Вида хладни оръжия и 
голи ръце, езда, стрелба с лъК и основни познания по бяла ма- 
гия и астрология. 

На теб оспаВа изборът КаКкВо още: 

- Хипноза и ясновидстВо (на любителсКо ниво) 

- Акробатични умения 

- НяКои престъпни триКоВе: оЖжебчийстВво, фалшифицира- 
не, спраВяне с Ключалки 

- АкгъьорсКо майсторстВо и преобразяване 

- Изкусно хвърляне на ножове. 

Имаш праВо на ДВЕ допълнителни умения. Запиши ги В 
дневника В Края на Книгата и премини на 110. 


55. 


- Харун е ареспуВан - Въздъхва уморено Шариф. - Раз- 
"познаха го тук, В Рахат, преди дВа дни и го арестуваха. Не ус- 
пя да говори с мен, ацш аз не успях да направя нищо за него. 
ОтВедоха го В Челюспта... 

СбръчВаш чело. 

- Най-добре охраняваната пъмница В халифата. На югоиз- 
поочния бряг. 

ЗапочВаш да схващаш: 

- Ти дори не си чуВал за мен... 
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- Разбира се, че съм чувал. Иначе сега щеше да си ареспу- 
Ван. Дори подозирах, че си се Върналл щом-Харун се наВърта 
наоколо. 

- Значи знаеш за Какво съм дошъл? 

Шариф кимва. 

Мини на 65. 


56. 


Преспъпните умения ти спасяват ЖиВота. Вече се гопВиш 
да стъпиш Върху плочата, Когато се досещаш: пова е елемен- 
парен Капан. Статуята ще падне на главата на Всеки, Който 
се опита да отнеме даровете - и поВва е единствената при- 
чина те да са голкова много и непокътнати. 

ЩасплиВво продължаваш от сектор Б16 В игровото прост- 
ранстВо на Карта Мо 3. 


57. 


Към митничарите на портата се доближават и трима 
стражи, без да откъсват очи оп исполинсКия меч на Халс. По- 
добно оръжие на Кръста на червенобрад ВарВарин е достагпъч- 
но да аоКара Който и да е представител на закона В пози ха- 
лифат до истерия. 

- Привет! - поздравява жизнерадостно Халс и спира Коня 
си пред порглата. - Имего ми е Халс и чавам с мир. 

Той развява фермана си и по-близкият митничар проточва 
Врап да Види КаКкВо пише. 

- А този? - Казва другият и те посочва. 

- Мръсно Копеле! - изругаВа Халс. - Спипах го на час път 
по-нагоре да се опитВа да премине границата. 

Митничарите пое изглеждат злобно. 

- Отлично, Войнико - КазВа единият. - Ако желаеш, мо- 
Жеш да ни го оставиш и ние ще се погрижим за него. 

Стражите правят Крачка Към теб. 

- Хм... - Казва Халс и Като че ли се замисля. 

Ще се обадиш ли В сВоя защита - на 97 или ще оставиш 
Всичко В ръцете на Варварина? - на 107 


58. 


Ужасната бипка приключва. „Морски Вълк“ е запален, след 
Което пиратсКкият Кораб се огпаалечава, подобен на привиде- 
ние през дима,покриВащ палубата. Скоро Корсарският Кораб се 
превръща В огромна факла. 
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Със сетни усилия опкриВаш Халс сред труповете и с облеКче- 
ние успановяВаш, че е жиВ. Самият пи си загубил едва 8 точки 
Издръжливост от случайни рани и изгаряния, но: прякото учас- 
тие В КърВваВата битка е превърнало ВарВарина В безпомощен 
товар. Все пак успяваш са го замъкнеш В една спасителна лодка 
и да я опдалечиш от Кораба, преди да се разпадне съвсем. 

Не знаеш Как сте се Върнали до брега на Алха, нито Какво 
изобщо предизвика морското нападение. Знаеш едно: с тази 
битка пиратсКата пи Кариера определено приключи. 

ПрекарВате дВа дни В един оазис недалеч от града, за да се 
Възстановите поне отчасти и опноВо потегляте. 

Мини на 258. 


59. 
Мини на 169. 


60. 


ПраВиш елегантна КрачКа Вспрани и глаВата гпи изкънгпява 
от стоВарения Върху нея удар. ДВЕ наказателни точки! Както 
сам се убеждаВаш, сечащият удар отгоре позВоляВа голяма 
гъвкавост и сВепКаВично опоклоняВване Вляво или Вдясно. 

РазтърсВваш глава и преминаваш на 90. 


61. 


ПриКляКВаш. Ягаганът яростно се спооварВа отгоре ти... и 
спира безпомощно В едната маса. 

Целта ти очевидно са Краката на прогивника. 

Блъсваш го с рамо, за да падне - на 211. 

АтакуВаш го с Камата - на 221. 


62. 


ЛеКо се поКланяш: 

- Името ми е Алтрас, принцесо. 

Шейла гпе поглежда с изВестно учудване, но бързо се окопитва: 
- Е. и? 

Мини на 82. 


63. 


Прескачаш със салто огнената струя и се споВарваш Върху 
изненадания факир. Схвагката приключВа по доста КърваВ начин. 
Премини на 83. 


га 
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64. 


Удържаш на сумата си и не приемаш никое оп предложените пи 
оръжия, освен собствената си Вярна Кама. Загова пъКк.приемаш с 
удоволстВие предложената пи информация: опщепниците са се ба- 
рикадирали В офицерскопо помещение на Казармите (Виж Карта Мо 
6) и заплашВат със смърт Всеки, Който се опита да Влезе. ЯВно ня- 
мага лъкове и спрели и засега не предприемап никакВи действия. 

- Боже, Колко лесно можеше да спане Всичко - Въздъхва 
замечтано Халс. - Можехме да ги подпалим или да ги отро- 
Вим. Да ги издавим. Да ги сравним със земята. 

- Млъкни - срязваш го. - Пречиш ми да мисля. 

Той млъква, но ти така и не измисляш нищо по целия път 
до Казармите. СКоро ги достигате и Влизате Вътре. 

Мини на 74. 


65. 


- Ще ми помогнеш ли? 

Лейтенантът се изправя и сурово заговаря: 

- Виж какво, хлапе. Аз съм Военен оп силите на Негово Ве- 
лиКолепие халиф Хартран, сВетло да е името му. а пи трябва- 
ше Вече да си мъртъВ. Дори да бях сигурен, че си този, за Кой- 
то се предспаВяш, помощта ми представлява най-ужасна дър- 
жаВна измяна. Оцелях след преврата, защото съм преди Всичко 
Военен, Алгорас, и не мога да си позволя... 

„Хартран“, повтаряш си наум, „Хартран. Хартран.” 

Името пи ВъздейстВа Като Внезапно погълната Жлъчка - 
черно мазно, лигаво, горчиво и отроВно. Вече не се учудваш, че 
ниКога не си го чуВал опа устата на Харун, Който предпочита- 
ше да нарича халифа с различни обидни думи. 

- СВърши ли? - осВведомяВаш се наКрая. 

Лейтенантът зяпва. 

Преминаваш В словесна атаКа - на 75. 

Или изчакВваш да се успокои - на 85. 


66. 


В момента, В Койго спъпваш Върху плочата с даровегле, испо- 
линскагла сглатуя се спюВварВа отгоре ги. Трябваше да се досетиш, 
че плова е Капан! Единспвената причина даровете да са глолкобва 
много и непокътнати е, че ниКой не може да ги Вземе безнаказано. 


КРАЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


5 е Синът на пустинята 65 


67. 


СХВАТКА ОТ НУЛЕВО НИВО 

Позициите Ви определят разпределението на протиВници- 
те: Халс, по-напред и наляво, ще поеме единия митничар, два- 
ма спражи, Както и останалите, Кошипо евентуално ще изля- 
зат от сградата на мигтницата. За теб оспаВат десният 
митничар, невъоръжен и доста отпуснат, и един спраж с дъл- 
го Копие. 

Ще останеш ли на Коня си - на 117 или ще се биеш спешен 
- на 127? 


68. 


КърВаВата битка най-сетне приключва. ВряВата утихва и 
сега над Вълните се носят само сплоновете на ранените и 
умиращите. Имаш дава Кораба и почти ниКакъВ екипаж, но за 
щастие поне засега плавателните съдове КротКо лежат Върху 
споКойната Вода и не създават проблеми. 

ОткриВаш Халс и с радост устаноВвяВваш, че не е сериозно 
ранен - един по-як удар по главата може би дори му се е от- 
разил добре. Прекарваш нощта В оКазване на първа помощ на 
ранените и изхвърляне зад борда на убитите. Призори, уморен 
до смърт, лягаш да поспиш. 

Мини на 88. 


69. 
Мини на 169. 


70. 


Отлично! Ударът на противника ти се плъзва по наклонена- 
та пи плояга и по-скоро пи помага да я завъртиш над глаВагла 
си и да я стоВариш В неговата. 

С доволна усмивка преминаВаш на 90. 


71. 


Безспорно приятно занимание, но със съмнителна зараВвос- 
ловна стойност. Излизате от спаште си с Крайно озадачен 
Вид и по долни гащи. Дрехите и оръжията Ви са на Купчина В 
КраКагла на един едър мъж, застанал насред фоайето В Компа- 
нията на четирима яки бодигараа. 

- КаКВо спаВа тук? - Казва сурово Халс. 
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- В „Бронзова луна” имат право на безплатно посещение са- 
мо определени чиноВе от градската стража на Рахат. Всички ос- 
танали си плащат, а доколкопо Видяхме, нямате плолкова пари. 

Прав е. АКо имахпе, нямаше да се наложи изобщо да се пра- 
Вите на престъпници. 

- Ние сме от градската спража - напъъртВа Халс. 

С огромно усилие на Волята си налагаш да не го погледнеш 
смаяно. Блъфът е ВелиКолепен. 

- Тайни циВилни служители със статут на офицери - 
уточняВа нагло Варваринът. - И... 

- Предвидихме и пази Възможност - прекъсва го мъжът 
спокойно. - Всеки момент очакваме самия началник на градс- 
Ката стража с личната си гвардия, Който ще удостоВери са- 
моличността Ви. Предлагам да изчакате. 

Предложението не се приема. След няколко напрегнати ми- 
нути успявате да излезете от „Бронзова луна” с дрехите, 
оръжията си и значителен брой леки наранявания (пвоште: В 
размер на 5 точки ИздръжлиВвост), но без нито един открад- 
нат сребърник. 

Върни се на 316 за нов избор. (Ако случайно Вече имаш 150 
сребърниКа и току-що прежиВяното е охладило Желанието пи 
за още престъпни подвизи, мини на 411.) 


72. 


ДВЕ наказателни точки. ЕфекглиВно, но доста неподходящо 
за случая. Лепваш мръсната си длан Върху устата на принцеса- 
та и прошепВаш: 

- Шшшшт. Бъди споКойна. 

Тя се измъква от ръцете пи. Очите й гневно проблясВат: 

- От Къде на Къде? 

Интересен Въпрос. ОпминаВаш го: 

- Името ми е Алтрас. 

-Ечш?. 

Мини на 82. 


73. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

ИзсКачате В галоп от изостаВения сКлад и след няколко ми- 
нути спирате Конете си. 

- Ето защо нямаше никой там - изръмжаВа разгневен 
Халс. - От сглранноприемница. гпова място се е превърнало В 
Капан за чужденци. 
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ИзВестно Време яздите мълчаливо, после той изсумплява: 

- Извини ме, Алгпрас. Грешкапа беше моя. 

- Глупости - ВъзразяВаш спокойно и с това разговорите 
за неприятни неща приключВапл. 

Мини на 93. 


74. 


Слънцето прежуря. Между постройките подухва горещ Вятър. 

- Ето пам - посочва Халс. 

Малка едноетажна сграда с раВен поКриВ е обградена оп 
бригада гвардейци с готоВи за стрелба лъкове.Минавате през 
Кръга и спирапе на десетина Крачки от Врагата на Къщаппа. 

- Чуйте ме - изВикваш В зловещата тишина. - Аз съм 
султанът Бенин, Владепел на пози град! Разбрах, че имате не- 
що прогиВ мен. Излезте да ми го Кажепе един по един! 

- Как не - подиграВагелно Казва някой огвътре. - Тези 
гвардейци може и да са тъпи, но от десет метра Все ще ни 
улучапл. 

- Ще Ви посрещна сам и с нож - изВикВаш. - Това е чест- 
ната ми дума на Владетел! 

Дълга пишина, приглушени разговори и накрая глас: 

- Значи да излезем един по един, а Вие ще ни чакате дВама- 
га, гпака ли? 

- Не, пъпо говедо - изреВава В отговор Халс. - Бенин ще 
се бие, а аз ще Ви издухвам носа! 

- Ще се бием поред - изВикВаш Към шоКираните отцепни- 
ци. - Той е мой брат В битките и не мога да му откажа пова 
право. ОсВен глова, така ще бъде и малко по-честно, не мисли- 
те ли? 

НоВа пауза. После Врапата изскърцва Вместо отговор и на- 
Вън се поКазва пърВият пи протиВниК: млад, мрачен мъж с 
дрехи на съветник, лице на хищна птица и пънък ятаган. Халс 
праВи Крачка назад, а ги дВе напред. изпоегляйки Камата си. 

Внимавай! В гпози своеобразен дуел Всеки избор е фатален! 

Мъжът Взема обиграна бойна позиция и изкусно замахва ня- 
колко пъти с ятагана си. 

“Дълги години обучение по фехтовка и нито грам реален 
опит. Сигурно си-Казва наум имената на ударите, доКато ги 
нанася“, преценяВваш го мислено, докато го доближаваши. 

Биеш се с него по Всички правила на изкуствопо - на 84. 

АтакуВаш грубо, пърсейки Възможност за нечестен смър- 
тоносен удар - на 94. 
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75. 


ЕДНА наказателна точка. 

- Слушай КакВо - сКачаш на Крака. - Не ме интересува... 
- СЕДНИ! - изреваВа Шариф, Вън от себе си от ярост. 
Сядаш. Изчакай го да се успокои и мини на 85. 


76. 


Анатомията на съществото яВно не съвпада с очакванията | 
ти. Докато безуспешно се опитВаш да намериш някое по-по- 
датливо място оп първата си цел - Коремът, оказал се 
Всъщност гръдна Кост, чудовището почпи успява да те раз- | 
Къса (Губиш 8 точки Издръжливост без праВо да употребиш | 
лечебен балсам.) ; 1 

Най-сетне променяш тактиката си и опиВаш на 86. 


| 


77. А 
Развързваш Вързопа си. | 
Ако В него има „дванадесет Котки“, бомба с отроВен прах 
или Кутия с метални Кестени, мини на 137. 
Ако няма ниКое от пези неща, преминаВвате границата без 
проблеми и продължавате на 217. , 


78. 


Не даваш знак за атаКа, пирагоският Кораб благоразумно се оп- 
далечаВва да си ближе раните и скоро светлините му потъват В 6 
мрака. Поне засега не очакваш неприятности от негова страна. 

ОткриВаш Халс и с облекчение установяВаш, че не е сериоз- 
но ранен - един по-як удар по главата може би дори му се е 
отразил добре. ПрекарвВаш нощта В оказване на пърВа помощ 
на ранените и изхвърляне зад борда на убитите. Призори, 
уморен до смърт, лягаш да поспиш. 

Мини на 98. 


- 
щеш ст тр 


79. 
Мини на 169. 


80. 


Хаосът на битката постепенно пле разделя от Халс, но пък те 
снабоява с някакъв лек Кръгъл щит, Който хващаш с лявагла си ръка. 
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От аВете пи страни едновременно нападат аВама разбой- 
ници с ятагани: левият със сечащ удар отгоре, десният - с 
пронизващ на Височината на Корема. Как ще ги посрещнеш? 

Обърнат с щита наляво - на 100. 

Обърнат с щита надясно - на 479. 


81. 


Със суров Вчд правиш Крачка със завъртане Към човечето и 
му прасваш един ритник В зъбите. Халс одобрително повдчга 
Вежди и измъква меча си. Започвате да Крещите и да размах- 
Вате оръжията си, чудейКки се КакВо да правите по-нататък. 

Ако искаш да оберете Всичко по-ценно оп интериора и аа 
се измъКнете, мини на 111. 

Ако рискуваш да загубиш малко Време В пърсене на Касагпа, 
прехвърли се на 121. 


82. 


- Ами... - поКолебаВаш се. - Възпитано би било сега пи 
да ми Кажеш своето. 

- Възпитано? Ти си пози, Който се намъкна през прозоре- 
ца В спалнята ми посред нощ! 

- На Врапата нямаше да ме пуснат, принцесо. Нито през 
деня, нито през нощта. 

- ИзчезВай - отсича пя. - Преди да съм повиКала стра- 
жите. 

„Стражи“? Отхвърляш неприятните си предчувствия: 

- Бих исКал да си поговорим. 

- ЧупКата - наспояВа Шейла. 

Сменяш тона Към по-грубите нива - на 92. 

Пускаш няКоя шега - на 102. 

ПродължаВаш по същия начин - на 112. 


83. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 
„Когато нападащите разбойници свършВат, се споглеждате за- 
дъхано. Никой от аВама Ви не е сериозно ранен. ДВама-трима от 
бившите Ви протуиВници Кротко се изнасят оп склада с ужасени 
физиономии и с поВа схватката окончателно приключва. 
- Ето защо нямаше ниКой тук - изръмжаВа разгневен Халс. 
- От странноприемница тоВва място се е превърнало В Капан 
за чужденци. 
Мълчаливо се Качвате на Конете си. Накрая той изсумпява: 
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- ИзВвини ме, Алгорас. Грешката беше моя. 

- Глупости - Възразяваш спокойно и с поВва разговорипле 
за неприятни неща приКлючвВаг. 

Мини на 93. 


84. 
Мини на 499. 


85. 


Той диша пежко изВестно Време и накрая разтърсва глава. Зао- 
биКаля масата и се обляга на нея откъм твоята сгорана. Заговаряши: 

- За пари - на 95. 

- За справедлиВост - на 115. 

- За ужасното управление на сегашния халиф - на 105. 


86. 


ЗабиВаш Камата В блестпящото зелено око и със списнати зъби 
я завърташ. Чудовището изреваВа и се отдръпва опа пеб, поптъ- 
Вайки В мрака. Можеш аа си сигурен, че няма да нападне поВече. 

Ако те гложди любопитстВо, тоВа най-Вероятно беше му- 
гплирала Кръстоска между Вълк и черна пантера. 

ИзпраВяш се с пъшКане и с огромно разочарование откКри- 
Ваш, че съществото не е било пазител на съкровище. Дъното 
на плунела представляВа най-обиКноВвена жиВотинска бърлога с 
неприятна миризма. 

ПродължаВаш от сектор Б21 В игровото проспранстВво на 
Карта Ме 3. 


87. 


ПочесВаш се зад Врата. 

- Слушай Какво, митничарю - Казваш накрая. - СКлонен 
съм да облеКча по-скоро Кесията, отколкото Вързопа си. 

Той присвиува очи. 

Колко ще предложиш? 

Един сребърник - на 157. 

Пет сребърника - на 167. 

Десет сребърниКа - на 177. 


88. 


- Не разбирам - просължаВа да се чуди Рашаан. - Наисти- 
на не разбирам. ТоВа е Корабът на Капитан Али! 


ие 


| 


--- 


ВърВите по палубата и ти с удоволстВие забелязваш, че 
оКаяните остатъци оп екипажа на „Морски Вълк” са се посъв- 
зели и са се хванали да поправят Кораба. Небегоо е чисто, ут- 
рото е прохладно, лекият Ветрец - приятен. Само умелата 
ти превръзка издава раната на Капитана, Койпо е Възвърнал 
Жизнеността си. Колкото до Халс. топ закусва на носа на Ко- 
раба. 

-- Къде запВворихте ранените пирати? - поинтересуВаш се. 

- В трюма... Триста дяволи! - Рашдан се плесва по челото. 
- Бързо, да се прехвърлим на другия Кораб! 

Мини на 108. 


89. 
Мини на 169. 


90. 


От съсредоточената физиономия на протиуивниКа разбираш, 
че ще последва нещо Важно. 

Ако се опиташ да го изпревариш, прилагайки единстВения 
по-засукан удар с пояга, Който знаеш, мини на 120. 

Ако изчакаш са Видиш КакВо е Важното нещо, иди на 130. 


ЕЕ 


Споглеждате се. 

- Ние сме В грешКа - признава Халс. 

ИзчезВате Като пруиВвидения и спирате да си поемете съх 
едВа на дВа Километра от „Бронзова луна“. Провал. 

Върни се на 316 за нов избор. (Ако случайно Вече имаш 150 
сребърника и току-що преживяното е охладило Желанието пи 
за още престъпни подвизи, мини на 411.) 


а. 


- Слушай КакВо, глезано - Казваш рязКо. - Не си мисли, че 
ми е приятно да се Каперя по разни Къщи или пък, че бих го 
направил, ако нямах сериозна причина. Няма да ти падне уста- 
та, ако поговориш с мен. 

Тя зяпва. 

- ТаКа е по-добре. Може ли да седна? 

Принцесата пи посочВа една Възглавница до сгплената, но 
остаВа права. 

Мини на 122. 


23 


т 


93. 


НапусКате Фелдар призори. Крайната Ви цел е столицата на 
халифата Маджит, но инструкциите на Харун, Които Внимател- 
но си запомнил още В замъКа на лорд Грин, са сега да поемете на 
изглок, Към сполицата на област Фалсар - укрепения град Рахагп. 

Рахат Всъщност е родният пи град и би прябВало да ги 
принадлежи по семейно право. От много поКоления гвоята 
фамилия го е управлявала мъдро и умело, превръщайки го оп 
малка Крепост ВъВ Власпелин на цялата обласп. 

Харун би прябВало да е минал опитам преди Вас, подготВяй- 
Ки почВата. Задачата ти В Рахап е да спечелиш на своя сгора- 
на някои Военни части, подчинени едно Време на баща гли. Халс 
от сВоя страна ще се заеме с набирането на наемници, опа 
какВито ВойнстВеният Рахат гъмжи. 

Преминаваш В игровото пространстВо на Карта Ме 2. (На- 
мира се В Раздел игрово пространство непосредстВено след 
Карпите.) 


94. 


Изчакваш едно широКо хоризонтално завъртане на ятагана, 
Влизаш откъм незащитената му сгарана и мълниеносно заби- 
Ваш Камата В ребрата му отляво. СъВвепниКът оКоКорВа очи и 
рухва. 

Одобрителен шум от гвардейците. Обръщаш се Към тях: 

- Изнесете го и го Вкарайте В затВорничесКката болница. 
Пазете го добре. 

ОтаръпВаш се и Халс поема реда си с панцова сплъпка. 

Мини на 104. 


95. 


ДВЕ наКазателни точки. Пълна глупост. 

Шариф ядно те прекъсва и почти физически усещаш Как 
напрежението В стаята нарасглва. 

Върни се на 85 и направи ноВ избор. 


96. 


Разговорът си осгпаВа монолог. СъщестВото не поКазва с 
нищо, че пе разбира. 

ОтКазваш се и продължаваш от сектор Б23 В игровото 
пространстВо на Карта Мо 3. 
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97: 


- Предпочитам градската стража - обаждаш се. 

- Ах, Копелето нагло! - ВъзКклиКВа единият от стражите и 
замахва Към теб с аръжКапла на Копиепо. 

Реакцията ти е инспинктиВна и неизбежна. Ръката ти се 
сглрелва, сграбчва Копието и издърпва стража Към теб. Следва 
шумен сблъсък на носа му с петата ми и той Вече не предс- 
плавлява проблем. г 

Започнатото ще довършиш на 187. 


98. 


- Не разбирам - продължава да се чуди Рашдаан. - Наисти- 
на не разбирам. ТоВа беше Корабът на Али! 

ВърВите по палубата и пи с удоволстВие забелязваш, че 
окаяните остатъци от екипажа на „Морски Вълк” са се посъв- 
зели и са се хванали да попраВят Кораба. Небето е чисто, ут- 
рото - прохладно, лекият Ветрец - приятен. Само умелата 
ти превръзка издава раната на Капитана, Който е Възвърнал 
Жизнеността си. Колкото до Халс, пой закусВва на носа на Ко- 

аба. 
: - Както и дае - махВва с ръка Рашаан. - Имаме още рабо- 
та. Може пък някой от другите пирати да ми обясни КаКкВо е 
станало с Али. 

След час „Морски Вълк“ е с платна, опънати за път, макар и 


КраглъК. 
Мини на 118. 
99. 
Към 3 - на 109. 
Към Н - на 119. 
Към М - на 129. 
100. 


ЕДНА наказателна плочка. 

С лекота посрещаш удара отгоре с щита, но си В АА 
гтелно неподходяща позиция спрямо другия нападател. 

ПолучаВаш поВърхностна рана, а аВамата ти проглиВвници 
получават по аве, и по дълбоки. 

Можеш да преминеш на 140. 
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рият мъжага безшумно се изнася нанякъде и Ви оставя В Ком- 
панияга на чепиримата бодигардаое. 


има чуВстВо за хумор, само защото е принцеса. 
момента, излиза доста соленичко: 


промъкВат В спалнята ти посред нощ. 


101. 


С мрачни физиономии се оппраВяте Към групичката. Еа- 


СХВАТКА НА ТРЕТО НИВО 
(фатален епизод: 421) 

Нахвърляте се отгоре им - на 231. 
ИзчакВате те да го направят - на 241. 


102. 


ЕДНА наказателна почка. Не можеш да бъдеш сигурен, че 
За съжаление, единственото нещо, Което пи пава наум В 
- Хайсе, хайде. Само не ми Казвай, че не си свикнала да се. 


Шейла почерВенява, но се овладява сВеглкаВвично: 
- ПраВ си. Но отдавна не беше идвал по-нахален грозник. 


Седни, отВарячко. 


Свга е пвой ред да зяпнеш. Отпускаш се на една Възглавни- 


ца до стената с глупаВ Вид. Принцесата осплава права. 


Мини на 122. 
103. 


СмушКВате Конете си натам и скоро доближаВате Колибц- 


те. На Вид са доста мизерни, а Когато от една излиза съсух- 
рен старец, оп Външността му разбираш, че и обитателите 
им не страдат от излишно охолсто. 


- Привет - поздравяваш стареца. - НеКа Аллах бъде с глеб! 
Той се поКланя, но не отвръща. После с жестове поКазва, че 


е ням и Ви Кани да влезете В Колибата му. 


А2 В игровото пространство на Карта Ме 2. 


Поглеждаш Халс и той сВиВа рамене. 
Ако приемеш поКаната на стареца, мини на 403. 
Ако ли не, се разделяте с него и продължаВате от секгор 


104. 


ПротиВникът на Варварина е дребен, слабоВват Войник с доста 


уплашен Вид, здраво спуиснал някакъв глежъкК ятаган. Щом го зър- 
Ва, Халс надава Весел рев, спрелВва се Към него и го прасВа: по гла- 
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Вага с дръЖжКагла на меча си. Схватпката приКлючва. 

- Към болницата - нареждаш. 

ДВама подсмихВващи се гвардейци изнасят изпадналия В без- 
съзнание Войник. 

Отново е пВой ред. Мини на 114. 


105. 


ЕДНА наКазагпелна поочКа. Не знаеш почти нищо за сегашно- 
то състояние на халифагпа. 

- Огледай се - започваш прочувстВено. - ХаресВа ли ти 
поова, Което Виждаш? 

Шариф с нищо не показва, че разбира за Какво говориш. Ка- 
го се замислиш, и ти не си много сигурен: досегашните ги 
Впечатления от халифата са за стабилна икономика, силна 
централна Власт и доволни от жиВота поданици. 

ИзостаВяш темата и се Връщаш на 85 за нов избор. 


106. : 


ОтпраВяш се Към него и измъкВаш Камата си. Все глъй бе- 
зизразно човечето Вдига КирКката си. ПраВиш един-два финта, 
за да го подтикнеш Към дейстВие и да построиш такгликата 
си, но то не помръдва. И тъй? 

Просто ще го наръгаш с цялата бързина, на Която си спо- 
собен - на 146. 

Ще се опиташ да го надвиеш с физическа сила - на 156. 

Ако Владееш умението да хвърляш ножове и Желаеш да го 
прояВиш сега, мини на 166. 


107. 


- Не - решава накрая Халс. - Все пак ще го заведа ВъВ 
Фелаар. Може пък да има някаква награда за главата му. 

Разочарованите сгпражи се поопместВат, а Вие продължа- 
Вате на 217. 


108. 


- Как не се сетих по-рано! - ВъзКликВа Рашаан. - Прости 
мч. Капитан Али! 

Капитан Али - пълен, ухилен пират - В момента изглежда 
готоВ да прости Всичко на хората, Които го извадиха от 
трюма заедно с още десетина моряци. От разказа му разбира- 
те, че на Кораба е имало бунт и е прекарал В тмъмното Влажно 
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помещение, без храна и добра Вода, почти седмица. УгощаВвате 


него и хората му от провизиите на „МорсКи Вълк“ и Всеки от 
Корабите поема по пъгля си. 

ЕсглестВено Капитан Али се съгласява да пи напраВи малка услуга 
В замяна на щаспииВвопо си избавление. | Уговорката Ви е просппа: 
след седмица пиратите на Али трябва да дебаркират В пристани- 
щегто на Алха и да пречаго, доколкото могат, на Всеки Кораб, Койпю 
се опита да излезе или Влезе В него, Каклю намерят за добре. 

Запиши В дневника, че Корабът на Али е на пВоя страна, 
след Което премини на 118. 


109. 
Мини на 169. 


110. 


Историята е дълга и често прекъсвана от твоште, В поВве- 
чето случаи, умесптни Въпроси. Вече е обяд, Когато Харун за- 
Вършва: 

- Ти си Жив. за да Вземеш Власпита. ТоВа е призваниепо ти. 
За пВвоегло оцеляване са загинали немалко хора. Доста други 
продължават да работят и до днес, за да подготВят заВръ- 
щането ти. ЖиВотъгп ти е планиран, Алгорас. 

- Бенин - попраВяш го рязко. - Харун, това не ми харесва. 

- Алгпрас - наспооява учителят ти. - Ще можеш са се на- 
речеш с истинското си име едВа Когато сложиш на чалмата си 
Тюркоаза на Власпита и седнеш на трона... ДългоушкКо. 

- Това пък защо? - Възнегодуваш. 

- Когапю беше бебе, ушите пи действително си бяха дъл- 
гички - усмихва се Харун, - а освен поВа така номадите на- 
ричат едно малко, бързо и мъдро ЖиВотно от пустинягпа. 

- Мишка - отгапВаш отВратено. - Кръстен съм на мишка. 

- Е, нее чак толкова зле. ПоКкойният пи брат например но- 
сеше прякора Комара. 

Това не гле разсмиВа особено. 

- Имал съм брагп... 

- Трима - уплочнява мрачно Харун. 

ДоближаВаш се до прозореца и поглежааш навън, Към поКри- 
пите със скреж поля пред замъка. . 

- Никога не съм Виждал пустинята - Казваш по-скоро на 
себе си. 

- Тяе твоя, принце. Точно Както В сънищата пли. 

- Защо ми го Казваш чак сега? - обръщаш се гневно Към него. 
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Це 


- Кой ден сме Вдругиден? 

- Сряда. 

- Той се изКисКВа: 

- Рожденият пи ден, малък глупако! Ставаш пълнолетен. 

- Как не - КазВаш Кисело. - Ще сгана пълнолетен след 
при години, на дВадесет и една. 

- Ти си арабски принц - КазВа Харун за десети път през 
последния час. - На юг момчетата растат по-бързо. Ако слу- 
чайно си забраВил, осемнадесет е напълно прилична Възраст за 
един султан. 

- Алгарас сулланът - Казваш и се изпъчваш. - Това опре- 
делено зВучи, ъ-ъ... 

- Смешно - подсКазва Харун. 

ПрехВърли се на 186. 


111. 


Заемате се усърдно с тоВа. За учудващо Кратко Време В по- 
мещението се Възцарява пълен хаос. Биете се с периодично 
изниКкВащите бодигардове, ВойнстВени Клиенти и със самите 
Куртизанки, докато плъпчете ажобоВете си с накити, сервизи 
и части ого мебелировката. Абсолютен позор. 

После се изнасяте и спирате да си поемете дъх едВа на два 
Километра от „Бронзова луна“. Малко по-Късно един буден 
търговец на Крадени Вещи Ви освобождава от скъпоценния Ви 
пооВар срещу 75 сребърника. 

Ако парите Все още не пи достигат или престъпното по- 
Ведение ти е допаднало, Върни се на 316 и направи нов избор. 

В протуВен случай продължаваш на 411. 


112. 


ЕДНА наказателна гпочКа. Очевидно този тон не Върши ра- 
бота. 

- Ще се предспаВиш ли Все пак? - насплояваш меко. 

Тя прави гримаса: 

- Шейла. Ще седнеш ли, досаднико? 

ИзчервяВаш се и се пръсВаш на една ВъзглаВница до стена- 
па. Принцесата остаВа права. 

Мини на 122. 


113. 


Лъвът е досгла голям и баВно се приближава до Вас с пихо 
ръмжене. Опашката му хипнотично се поклаща насам-натам. 
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ОстаВаш неподвижен - на 243. 
ОпитВаш се да сплашиш лъва -- на 253. 
Нападаш лъва - на 263. 


114. 


Показалият се на Вратата огцепник изглежда оКоло дава и 
петдесет ВисоК, с тъмна Кожа и себели бърни, Въоръжен с 
подкупваща усмивка и пежък КоВашКи чук. Той се отправя Към 
теб с напета походка и пежКо замахва с чука. 

Залагаш на силата си - на 124. 

Залагаш на бързината си - на 134. 


115. 


- Тронът не принадлежи на Хартран, лейтенанте -- загова- 
ряш. - Той не е халиф по право. 

- Тронът не еи тВой - ВъзразяВа Шариф. 

ПраВ е. ПотеКлото пи не е чак глолкова благородно. Какво 


ще Кажеш? 
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Че пи си единстВеният Кандидат - на 125. 

Че не е редно халиф да управлява държавата, а е нужен ис- 
плински султан - на 135. 

Че пи не си избил четиридесет семейства, за да го Вземеш 
- на 145. 


116. 


ОппраВяш се Към него с Все пъй Вдигнати ръце и Когато го 
поближаВаш достатъчно. просто му прасваш един. СъщестВво- 
по премигва объркано и пада В нокаугп. 

Прибираш цяла шепа дцаманти, изпадали от стенагпа, Която 
разбива, и продължаваш от сектор Б23 В игровото простран- 
стВо на Карта Мо 3. 


117. 


Лошо.Оръжието ти е с малък обсег на действие и от Висо- 
чината на Коня пи не е особено ефекгивно. 

ПришпорВваш Коня си и събаряш митничаря на земята. 
Стражът обаче успява да се огпдръпне Встрани навреме и на- 
сочва Копието си Към теб с мушКащ удар... 

Ще опКлониш удара с Камата си - на 197, или ще го избег- 
неш с маневра на Коня - на 207. 


118. 


Следващият Кораб, до Който спирате, се държи значително 
по-миролюбиво.ОКазва се, че пова са други Корсари, Които ка- 
питан Рашдан познава добре. 

- Меркантилно Копеле - описва пой Капитана им накрат- 
Ко - Но иначе не е лош. 

След богат обяд на борда на „Леден бриз” (можеш са“ си 
Възстановиш 3 почКки ИздръжлиВвост) пи, Рашдан и Капита- 
нът се опитегляте В Каютагта за делови разговор. 

- Искаш от мен услуга - обобщаВа Капитанът, щом сВър- 
шВаш речта си. - Какво предлагаш В замяна? 

- Злато - обещаВаш. - Щом Всичко свърши. 

Капитанът се ухилва: 

- Рискът е твой, млади приятелю. КакВо е сигурно? 

Рашдаан сменя ппемагпа, за да пи даде Време да помислиш. 
Разговорът се прехвърля Върху Корсарските села и не след 
дълго Капитанът на „Леден бриз“ признава, че при него не 
ВсичКо е наред: последният му удар бил изключително добър и 
част от плячката била млада и Красива принцеса от Малките 
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халифати. 

- КакъВ е проблемът тогаВа? - осВедомяВа се Рашаан. 

- Не ме иска - отВръща пъжно Капитанът. - Мрази ме и 
дори не иска да разговаря с мен. 

Ако случайно имаш Във Вързопа си сребърна флейта или 
Клепа със слаВейче-ажусже, мини на 128. 

Ако нямаш или не искаш да се разделиш с тях, отиВаш на 
138. 


119. 


ПродължаВваш Към В - на 139. 
ПродължаВваш Към Я - на 149. 


120. 


ХВащаш тоягата с аВе ръце ВерглиКално, правиш КрачКа нап- 
ред ч с бързо аВижение удряш последователно с аВата Края 
лицето на противника си и слабините му. 

Отлично! Премини на 150. 


121. 


ИзтърбушВате няКолко спаш и накрая нахълтвате В едно 
значително по-сдържано от останалите помещение. Чепири- 
ма мъже изненадано Вдигат поглед оп Каргите. На малка ма- 
сичКка до тях има цяла Купчина монети. 

- Право В десетката - Казва задъхано Халс. 

Нахвърляте се Върху мъжете без предисловие - на 251. 

Държите се Като при нормална схватка - на 261. 


122. 


- И тъй? - Казва пя малко по-спокойно. 

- А? - казваш разсеяно. 

Беше се Вгорачил В извивКата на ушите, Вместо да под- 
държаш разговора. 

Мислех, че искаш да си говорим - пояснява Шейла. 

- Такае - съгласяВаш се. 

Поахващаш пемага за: 

- Любовта - на 132. 

- Самоличността си - на 142. 

- ПътешестВвията и интересните неща. Които можеш да 
покажеш - на 152. 
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123. 


Препускате В галоп и скоро се изравняВвате с Кервана. 

- Добра стига! - подвиКкВаш. - Нека Аллах бъде с Вас! 

Водачът на Кервана небрежно докосва челото, устата и 
гърдите си с ръКа: обичайният поздрав на арабигпе. 

- ЗаКъде сте? - подпипВа Халс. 

- Рахат - опвръща Водачът, без дори да спре флегматична- 
гла си Камила. - Ако и Вие спе натам, сте добре дошли при нас. 
В пези Времена Въоръжените пипоВе Като Вас рядко имат добри 
намерения и запоВа добрите Взаимоогношения са Желагтелни. 

Ако продължиш разговора (с оглед да приемете предложени- 
ето на Водача), мини на 273. 

В пропиВен случай се сбогувате и продължавате сами опа 
сектор Аб В игровопо пространство на Карта Ме 2. 


124. 
Как изобщо стигна дотук?! Мини на 499. 


125. 


ЕДНА наказагтелна глочКа. 

- Кандидат проспо не е нуЖен, Аллрас - Казва меко Ша- 
риф. - Тронът не е празен. Имаме си халиф и не ни гпрябва 
още насилие, за да си Вземем друг Владетел. 

Върни се на 115 за ноВ избор. 


126. 


- Чакай бе - изхриптяВаш, опитВайКи се да се надигнеш. 

Сис насава пронизителен писък и се затърколва по пода, прук- 
лючвайки поредицата ог Кълба презглава отгоре пи. Краката му 
обхвацат Врата ти и заравагпа прасвагп главата пи В пода. 

- Аз съм магьосник - продължаваш да хриптиш. 

Сис спира ръката си на сантиметър от гръкляна ти, пре- 
Ккъсвайки един удар, Който със сигурност щеше да го смаже. 

- Мога да ге изкарам оттук - Казваш смело. 

Сис поВвачга Вежди. 

- Само ме пусни, дявол да го вземе. 

Той се поКолебаВа и става от пеб. 

- Чудесно - изръмжаВаш и се прокашляш, продължаВайки с 
по-нормален глас: - А сега ми подай ръка. 

Мини на 176. 
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127. 


Скачаш оп Коня си Върху митничаря и го събаряш на земя- 
та. Стражът те апакуВва с Копието си смешно бавно и си пла- 
ща за глоба. 

ХВърляш се отново на Коня и се измъКкВаш от битката на 147. 


128. 


Добра идея. Очите на Капитана задълго се спират Върху 
предмета. 

- ТоВа ще направи Впечатление - уВеряВаш го. - Приеми 
го Капо залог, че обещанията ми ще бъдат изпълнени. 

Рашдаан улавя погледа на Капитана и му Кимва. Въпросът е 
решен. Задраскай предмета от дневника си, а запиши, че „Ле- 
ден бриз“ е на повоя сгорана. 

УгоВорКата е след седмица Корабът да дебарКира В приспа- 
нището на Алха и с Всички Възможни средстВа да спира желае- 
щите да Влязат или излязат морски съдове. 

Капитанът Ви оппраща, нетърпелив да поКаже ноВапа си 
придобивка на своята принцеса. Връщате се на „Морски Вълк“ 
и продължавате. 

Мини на 178. 


129. 
Мини на 169. 


130. 


Изчакваш напрегнато, но ниКаква самоподготовКка не би 
могла да пи помогне срещу страшния троен удар, Който пос- 
ледва. Получаваш ДВЕ наказателни точки. 

Ако Все още си на Крака след пози удар (пе. не си прехвър- 
лил трите наказателни птючки), успяваш да Върнеш атаката и 
уВереният В убийстВената сила на предишния си удар против- 
ник изненадано я поема В пълната сила. 

Премини на 150. 


131. 


Изръмжаваш тихо и огромният звяр преместВа пежкКия си 
поглед Върху теб. Накланяш леко глаВа и се Вглренчваш В неми- 
гащите му жълти очи. След няколко пежКи мига плигъръга 
пръсва озадачено глава и ти разбираш, че си на праВ пъп. Към 

» 
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изразителния си Втренчен поглед добавяш и нещо Кагоо меКо 
мъркане и не след дълго звярът се отпуска и ляга на земята, 
без да откъсва очи от тВоите. Халс не помръзва, схванал пра- 
Вилно ситуацията. 

- Спи непробудно - «обясняваш на спътника си. - И аа го 
ритнеш, няма да се събудч. 

- Не горя от Желание - измърморва Халс. 

Ухилваш се и преминаваш на 401. 


132. 


Дадено. Но Как? 
Директно - на 162. 
Или под формата на шега - на 312. 


133. 


- ТоВа пък Какво е, мъпните го Взели? - мързеливо се 
учудва Халс, щом доближаВвате Купчината. 

МножестВо едри Камъни са спрупани Въ формата на три- 
ъгълна пирамчаа. ВисоКа Колкото човек. Щом я заобикаляш, с 
нарастващо учудване Виждаш, че В основата на КонструКция- 
та огп другата страна зее пъмен Вход.Халс те поглежаа изпи- 
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таглелно: 

- Нали не смяташ да се напъхаш там, Вътре? 

Ако смяташ да направиш гпочно това, мини на 143. 

В пропиВвен случай се Връщаш В игроВвото пространстВо на 
Карта Ме 2 и продължаВаш от сектор А. 
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134. 


Не искаш са убиВаш глози чоВеК, запюВа рискуВаш няКолко 
рипуника, Които не му правят особено Впечатление. Удобният 
случай пи се предоставя Във Вид на промаВ удар отгоре надо- 
лу. Чукът се удря В земята Вместо В главата пи, слъпВаш на 
него за засилка и със скок улучваш с левия си Крак мъжа В сле- 
поочието, с Коепо схвапкапа приключва. 

- За пози ще прябВат поне четирима гвардейци - обажда 
се Халс. 

Подсмихваш се. Нещата наистина ВърВяг Като на шега. 

Мини на 144. 
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135. 


ЕДНА наказателна поочКка. Халифатът на Южното море оп- 
ределено не е прецедент. В Арабия сливането на Властите не 
е чак такъв грях. 

Върни се на 115 за нов избор. 


136. 


СХВАТКА ОТ ВТОРО НИВО 

(фатален епизод: 236) 

ИзмъКВаш Камата си и понечваш да се надигнеш. ГлаВата ги 
се прасВва назад В земята под ръцепе на Сис, Който е приКлю- 
чил Впечатляващата си поредица Кълба презглаВва оглгоре пи. 

Ръцете ти са приписнати Към плялото и неизползваеми. 
Какво ще предприемеш? 

Рязко изправяне и удар с глава - на 196. 

ОбхВащане на главата на пропивника с КраКа - на 206. 

Ритник с Коляно В гръбначния спълб - на 216. 


137. 


- Ще трябва да КонфискуВам поВа - заявяВа злобно сгпра- 
жът. 

Ако си склонен да се разделиш с предмета (или предмети- 
те) от Вързопа си, съвпадащи с тези оп списъка на забране- 
ните за Внос стоки, задраскай ги от дневника и продължи на 
217. 

Ако ли не, може да си пробиеш път с бой - на 67, или да. 
предложиш подкуп - на 167. 


138. 


- Нямаш проблем -- КазВа уВерено Рашдан. - Младежъп 
пук е Врял и Кипял В любовните афери. 

Преодоляваш изненадата и смущението си и Кимваш сдържано. 

- Хм - ожиВяВва се Капитанът. - Добре плогава, човече, 
какво ще ме посъветВаш? 

Внимавай: на Карта е не само любовната авантюра на Капи- 
пана на „Леден бриз“, а и учаспието на Кораба В пвоште пла- 
ноВе. СъВетът ги Към Капитана е: 

- Да демонстрира мъжката си сила и могъщестВо при Все- 
Ки удобен повод. за да Впечапли принцесата - на 148. 

- Да говори Колкото може по-често с нея, дори с риск аа 
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досаци, за да покаже съчувствие и разбиране - на 158. 
- Да я отрупВва с подаръци - на 168. 


139. 
Мини на 169. 


140. 


Ревът на Халс привлича Вниманието ти и щом го опкриВаш 
с поглед В гоълпата, изумлението пи няма граници: ВарВари- 
нът е В беда! 

ХВанат ог чепирима разбойници, Халс е неспособен да пом- 
ръдне, а пети се готви да го прониже с един плашещо голям 
ятаган. 

От последния ти протиВник ти е оспанал някакъВ малък 
обръч с оспър Като бръснач Външен ръб. Смяташ, че е мета- 
гелно оръжие и че можеш да го хвърлиш Какго трябва, но по 
Кого? 

По мъжа, Койпю се Кани да прониже Варварина - на 160. 

По този, Който държи ръката на Халс, В Която е мечът му 
- на 170. 

Ако Владееш умението да хвърляш ножоВе, мини: на 180. 


141. 


Без резки движения намъкваш лявата си ръка В гривнага: 
необяснима, но ВелиКолепна идея. 

Нещо се променя В света около теб.Миризмите и звуците 
стаВат по-остри, очите ги пронизват мраКа на градината, 
ушите ти неволно помръдВат, проследявайки движението на 
някакво дребно ЖиВотно В градината. 

- Нека ловът гли бъде добър - изръмжаВаш приглушено. 

Тигърът се усмихва - можеш да се закълнеш, че го праВи - 
и отВръща на поздрава ти. 

- Аз съм човек - продължаВаш разговора на езика на хищ- 
ниците. - И дълъг ще е разказът ми, ако желаеш да пи обясня 
зацо прябВа да Вляза В Къщага на пвоште господари. А нощ- 
та е Къса. 

- Господар - изсумтяВа тигърът. - Омагьосана е снага- 
па мч, макар умът ми да е Все пъй бърз. СВободата ми е 
най-сКкъпа, но засега ми е отнеппа... 

- Ще трябва да Влезем -- насплояВваш. 

- Къщата е Ваша - Казва след Кратко Колебание тигърът и 
доспюлепно се огпоалечава. 
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СВаляш гривната и с известно усилие фоКусираш погледа си 
Върху смаяния Халс. 

- Изглежда, гоВа нещо ми позВоляВа да разговарям с жи- 
Вотните - прибираш гривната. 

Той продължава да Клати глава В израз на Крайно изумление. 

- Ще Влизаме ли? - подКканяш го. 

Преминаваш на 401. 


142. 


ТРИ наказателни плочки. Изключително опасна област! Не 
биВа аа забраВяш, че принцеса ШеПла е от фамилия, поддържа- 
ща сегашния режим. 

- Всъщност, не се оказвам Алтрас - Казваш тихо. - Име- 
по ми е Бенин. Бенин ибн Язиа ибн Фасал ибн Рашат... 

- ТоВа е невъзможно - преКъсВа пе принцесата. Можеш да 
се закълнеш, че дишането 0 се е учестило. - Фамилията на 
управителя на Рахат Вече не същесговува. 

„Охо! Тя знае Кой е баща ми?" 

- С малки изключения - ВъзразяВаш спокойно. - Аз нацс- 
плина съм сина на Язпца. 

Мини на 212. 


143. 


- Точно поВа смятам да направя - опвръщаш невъзмути- 
мо и скачаш на пясъка. 

Халс също слиза от Коня и спокойно се изтяга В сянката на Ка- 
менната пирамида, подлагайки сгънатия си плащ за Възглавница. 

- Хич не си мисли, че ще дойда с теб - отВръща той на 
Въпросителния ти поглед. - Ще пле чакам глук. 

СВиВаш рамене и се пъхваш В отВора, Влизайки В игроВото 
пространстВо на Карта Ме 3. 


144. 


Халс е Възмезден за лесната си победа срещу недоразумени- 
епю. Което му изпрапиха Вмеспю пропиВник при пърВагта 
схватка. Облеченият В черВено мъж с дВа ятагана и пежки 
Вежаи, отчасти заместващи липсващапа му Коса, е дяволски 
добър и му отнема цели пет минути. ВарВаринът рискува на 
дВа пъти и с пърВия си спечелва лека рана на лявата буза, а с 
Вгория - битката. Обръснатата глава на противника му се 
търкулва В КраКагпа гпи. 

- Този беше добър - КазВа задъхано Халс, облягайки се на 


89 


меча си. - Дано не пи се пада нещо подобно. 
Мини на 154. 


145. 


- Не още - напъртВа Шариф. - Но ще си принуден па 
убиВаш хора, ако Вече не си го направил. Много хора. Имаме си 
Владетел, Алгорас, а нямаме нужда от гражданска Война. 

НаВлизаш В опасни Води. Внимавай: 

- Не пи си започнал Всичко. Тронът ти принадлежи по 
кръвно право повече, отколкото на халифа Хартран - на 155. 

- Ще обещаеш, че целта пи е единствено трона и не ще 
сключиш примирие с управляващата Класа - на 165. 

- Ще изгъкнеш международното значение на готВения оп 
теб преврат - на 175. 


146. 


Стрелваш се Капо мълния и забиваш ножа В гърдите му. 
ЕдинстВената реакция на човечето е да премигне. КирКата из- 
дрънчаВа на пода и пю се свлича В Краката гли. 

Вземаш шепа дчаманти, изпадали оп споенагоа, Която разби- 
Ваше, и се Връщаш В игровото пространство на Карпа Мо 3, 
Където продължаваш огпп секлор Б23. 

И още нещо: ппова Все пак бе разумно същество. Не забра- 
Вяй, че животът на другите е не по-малко ценен от твоя. 


147. 


ОгпралечавВаш се от митницата В галоп и Когато се обръ- 
щаш разтревожено за Халс, с облекчение го Виждаш на ова 
метра зад себе си. 

Никой не се Впурва да Ви преследва (една Възможна причина 
за пова е, че Всички потенциални преследВачи са били избити 
от спътника ти). и след минута Влизате Във Фелаар. 

Мини на 227. 


148. 


- Мислиш ли, че не го правя? - Казва Капитанът обидено. 
- Ней мигва окото от такива работи. 

ГоВоригпе още изВестно Време, но ог минута на минута 
става Все по-ясно, че няма да се съгласи да ти помогне. Връ- 
щагпе се на борда на „Морски Вълк” и продължавате пътя си - 
на 178. 
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149. 


От Влизането Ви В Лабиринта надали са изминали и дВа ча- 
са, но ти се струва, че сте прекарали В Коридорите цяла веч- 
ност. За щасгппие, единстВените Ви ВрагоВе бяха опчаянцепо и 
еднообразието - очевидно тъмните Като утроба и сухи Като 
смъртта глунели не могат да осигурят съществуването на 
нищо Живо. Не се натъКВате дори и на прупове - нещо, Кое- 
по лесно се обясняВа с пеорията на Халс за апепитите на хо- 
рата-чакали Към човешкото месо. 

Мътната сВеплина на зВездите пи се струва ярКа Каго 
ден. ИзмъКВвате се ог лабиринта и изпющени се просВате на 
пясъка под открито небе. 

ПродължаВваш на 159. 


150. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

ПротиВниКкът гали оглспъпва назад и примирително Вдига 
ръце, оставяйки поягата си да падне на земята. Оспланалите 
разбойници цъкат оп изумление. 

- Ти си майстор на тоягата, млади човече - признава раз- 
бойникът със сиВия бурнус. - СКромният ни заслон е и тВой, 
Каклюо ч на спътника ти. ГогпюоВи сме да изпълним нашага 
част от облога. 

Фела Кимва. ПоследВаге разбойниците до един малък хълм и 
с изненада отКриВагпе, че под него има доста голяма и суха пе- 
щера. След поделения с хората от пустинята обяд и ласкигпое 
на Фела В една тъмна ниша се чувстваш доста освежен. 

ДобаВи си 4 глочки Издръжливост, след Коепоо се сбогуВате 
с разбойниците и продължавате от сектор А11 В игровото 
пространство на Карта Ме 2. 


151. 


Почти можеш да почуВстВаш силата, Която излъчва огром- 
ният зВяр. Напълно си убеден, че не можете да се измъКнете, 
без да Ви убие. # 

- Нещо не е наред с този тигър - обажаа се Халс. 

Кимваш. Грешка. ЖиВотното се хвърля и ти нанася стра- 
шен удар В гърдите с лапата си, Който те отхвърля до стена- 
та. Рухваш и Като В мъгла Виждаш Как започва да дебне Халс. 

СВетът се завърта. Заедно с Кръвта ти Като че ли изпича 
и самото ти Желание за ЖжиВопл. 


С, 


Ако имаш зацтен магически амулет, мини на 271. 
В протиВен случай опиВваш на 281. 


152. 


Чудесна глема. Но имаш ли Какво да покажеш? 

Ако имаш сребърна флейта, мини на 172. 

Ако носиш Кафез със славейче-ажуаже, прехвърли се на 182. 
В протуВен случай минаваш на 192. 


153. 


Сградата очевидно е строена преди ВекоВе, но на няКоц 
места огромните Каменни блокове на укреплението не са се 
поместили и със сантиметър. 

Вероятността да отКриеш нещо сред руините е доста 
малка, предвид близостта им до Фелдар, но ако Все пак же- 
лаеш да опиташ, мини на 283. 

В протиВен случай продължаВаш от сектор А8 В игровото 
пространстВо на Карта Мо 2. 


154. 


Вратата изскърцва и за твой огромен ужас опитам изскача едно 
гоочно Копие на мъжа В червено: същите Вежди, същата обръсната 
глава, същите свистящи ятагани. ЯВно е негов браг-близнак. 

- Дано няма още - промърморВаш на себе си, привеждайки 
се Към него. 

Схвапката добива неприятен развой и В един момент се оказ- 
Ваш с гръб, долепен до спената на постройката, и проплиВник, раз- 
перил ръце В почги планцова спойка с изнесен напред ляв Крак. Оче- 
Видно се готВи да пе покоси с един оп ягаганите си, но с Кой? 

ЛеВвия - на 164. 

Десния - на 174. 


г 155. 


ДВЕ наказагпелни пючки. 

- Ха! - ВъзклиКва ядосано Шариф. - ТоВа ли било! Искаш 
от мен да Взема участие В една Вечна размяна на удари?! 

УспоКояваш го с усилия и се Връщаш на 145 за ноВ избор. 


156. 


ОтпраВяш се Към него с намерението да блокираш удара му 
с КирКата и да го наръгаш само Веднъж, но смъртоносно. 


С 


Действително успяваш да го сториш, но ударът с Киркагоа е 
най-мощният, Който някога си получавал! Раните по ръката и 
главата ти ще ти струват 6 плочки ИздръжлиВвост. 

С пъшкане прибираш шепа дапаманти, изпадали опп сглената, 
Която разбиваше човечето, и продължаВаш от сектор Б23 В 
игровото пространстВо на Карта Ме 3. 


157. 


ИзмъКВаш един сребърни и му го поКазВаш изкусително. 
СледВа пауза, после гръмогласният смях на спрражите и мит- 
нуичарите едва не пе събаря ог Коня. Дори Халс се подсмихва. 

Сконфузено си прибираш сребърника. ТоКку-що си предложил 
Като подкуп цената на, да Кажем, едно Кило фурми. 


- ОтВваряй Вързопа! - опсича митничарят, щом спира да 
се хили. 
Не ти остаВа нищо друго. Мини на 77. 


158. 


Капитанът на „Леден бриз“ дълбоКо се замисля. С Рашсан 
разменяте погледи, но пазите тишина. 

- Май си праВ - признава накрая Капитанът. - Тя може би 
се нуждае оп някой, Който да я Кара па се чуВстВа по-добре. 

- Точно така - уВеряВаш го. 

След още една дълга пауза Капитанът КазВа делово: 

- Значи след седмица В пристанището на Алха. 

- Да - ожиВяВаш се. - НиКой да не Влиза или излиза от- 
плам В продължение на дВа-три дни. 

- Проста работа. Имаш я. 

Разделяте се приятелски и аВамата с Рашдан се Връщате на 
борда на „МорсКи Вълк“. Запиши В дневника, че „Леден бриз” е 
на гвоя страна, и премини на 178. 


159. 


Радостта Ви се удВояВа, Когапо след по-малко от пет ми- 
нути безцелно ходене из пустинята се наглъКВате на собстВе- 
ния си биваКк. Камилите КротКо си почиВап Край Все още горя- 
щия огън, снаряжението, оръжията и дори храната Ви са непо- 
Кътнати. 

ТръшВаш се Край огъня и уморено задъвкВаш няКкакъВ сушен плод: 

- Честно Казано, не Вярвах да се измъКнем за по-малко от 
седмица. 

- Паметта ти е страшна - поглежда те с уВажение Халс, 
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докато Вади храна от торбата си. - Аз не ВярВах, че изобщо 
ще се измъКкнем след гпрепия завой. 

Усмихваш се скромно. 

- Оце не съм гли направил подарък за рождения ден - ухилва 
се ВарВаринът след малко и ти подава нещо. - Заповядай. 

- ОниКсово мънисто? - оглеждаш малкото уКрашение. - 
За какво ми е? 

- МаджитсКите Контета ги носят В Косите си. Много шик 
- Халс се прозява. 

- Благодаря. Халс. Колко даде за него? 

Той се усмихВа загадъчно: 

- Възможностите ми да си набаВям разни неща безплатно 
са неограничени, момКо. Намерих го на пода В Лабиринта. 

- В тази пъмница? - зяпВаш. 

Халс Вече спи. След няколко опита успяваш да закачиш ониК- 
совото мънисто на един Кичур над челото си (запиши това 6 
дневника) и го последваш В страната на сънищагпа. 

Мини на 179. 


160. 


ДВЕ наказателни поочки. 

Запращаш обръча с Всички сили и мъжът рухва. Халс обаче 
Все още е неподвижен и друг разбойник се приготвя за удар. 

ВтурВаш се Като бесен натам и успяваш да го спреш навре- 
ме, но с цената на доста леки рани. Халс разхвърля държащите 
го разбойници и битката продължава. 

Мини на 190. 


161. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Тежката Верига изсВистяВа и се прасва В стената до пеб. 
СтрелВаш се напред и пронизваш бодигараа. 

Халс Ваига поглед от Кесията на богаташа и КимВва одобри- 
телно: 

- Толкова бързо? Да изчезваме. 

ПотъВате В няКакВи по-тъмни пресечки и прехвърляте 20 
сребърника В тВоята Кесия. 

Ако преживяното е разпалило интереса пи Към престъпни- 
те нощни подвизи, можеш да се Върнеш на 316 и да направиш 
ноВ избор. 

В противен случай мини на 411. 
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162. 


ДВЕ наказателни пючки. 

- Обичам те. принцесо Шейла! - ВъзКликВаш пламенно. - 
Обичам земята под нозете пп... 

- Я спига глупости - прекъсва ле принцесата. - Да гово- 
рим по същество. Защо си дошъл? 

Мини на 202. 


163. 


Спирате Конете и любопитно оглеждате приближаващите 
хора. Те са петима. чепирима мъже и една жена, но шансоВете 
им за успех при битка с Вас са минимални: разбойниците, ако 
изобщо са паКкиВа, нямат Коне и са Въоръжени само с някакВи 
тояги. СпоКойно ги изчакВаш и с известно учудване забеляз- 
Ваш почти благороаническата грация В позата и дВиженияпа 
на Водача на групата и младата жена до него. 

- НеКа Аллах бъде с Вас! - учпиВо поздравява мъжът. 

Ваигаш Вежди и отВръщаш на поздрава. 

- Аз и моите приятели сме разбойници - спокойно се 
представя мъжът. - Но за разлика от поВечето разбойници, 
аз имам малко.мозък В глаВвагпа. 

Учудването пи нараспВа. Този човек е образован: поВа си 
личи дори и от начина, по Койтю гоВори. 

- Вче очевидно сте по-силни от нас - продължава мъжъгл. 
- Но, от друга страна, не можем да си позволим просто да 
Ви пуснем ей-таКка, защото опитук рядко минаВвагп пъпници. 
ЗатоВа Ви предлагаме сделка. 

Халс изсумтява В знак на Крайно изумление. 

- Бой с пояги - Казва мъжът и Ви показва поягата си. - Един 
от Вас срещу мен. Ако спечелите, имате силата да ни накарате да 
изпълним нашагпа част от облога. Ако ние спечелим, а Вие не иска- 
те да изпълните Вашагпа... е, Все пак сме способни на някои поразии. 

- А КаКъв е облогът? - поинтересува се Халс. 

- Оп Ваша страна - петнадесет сребърника. 

- А оп Ваша? 

- Нашагпа спътничка Фела. 

Жената праВи крачка напред и очите на Варварина пробляс- 
Ват. И пи самият си доста развълнуВан от Красотаппа (0. 

- Е? - настояВа мъжъпл. 

Ако приемеш облога. мини на 293. 

Ако откажеш, прехвърли се на 303. 


95 


164. 
Мини на 499. 


165. 


ЕДНА наказателна плочка. в 

- Дори и наистина да го искаш, съмнявам се, че те ще пи по- 
ВярВват. Всяко действие поражда противодействие - разсъждава 
на глас Шариф. 

Връщаш се на 145 за ноВ избор. 


166. 


Запращаш камата и същестВото пада без звук. ДоближаВаш 
го с известна предпазливост, но по наистина е мъртво. При- 
бираш си ножа и цяла шепа диаманти, изпадали от стената, 
Кояпо разбиВаше, и се Връщаш В игровото пространстВо на 
Карта Ме 3, където продължаВаш от сектор Б23. 


167. 


ОтброяВаш пет сребърниКа оп Кесията си и ги пускаш В ръ- 
Кагпа му. (Не забравяй да опбележиш тоВа В дневника.) Мит- 
ничарят се поКолебава, сетне махВа с другата ръка: 


- МинаВайте! 
Минавате. Продължаваш на 217. 
168. 
Мини на 148. 
169. 


Очевидно си обърКал някой завой. Разклоненията започвагп 
да Ви се спруВат безбройни, тунелите - безкрайни, и още 
преди отчаянието да Ви е превзело напълно, Вие разбирате, че 
Лабиринтът Ви е погълнал. 

КРАИ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


170. 


Запрацаш обръча с Всички сили и мъжът рухва, освобожда- 
ВайКки ръката на Халс. Този, Който се Кани да прониже Варвари- 
на, пада на земята почти на дВе полоВини. Халс разхвърля ос- 
гланалите и битката продължава. Мини на 190. 
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171. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Вниманиет му не е чак плолкова разавоено. Страшнияпа 
удар с Веригата пе отхВърля Встрани с 3 почки Издръжли- 
Вост по-малКо. 

Когато се сВеспяВаш, Халс прехвърля 20 сребърниКка от Ке- 
сията на богаташа В тВояпа. ЗамъКнал пе е В някакВа тъмна 
пресечКка Всгпрани оп главната улица. 

Ако след преживяното Все още имаш желание за престъпни 
подвизи, Върни се на 316 и направи ноВ избор. 

В противен случай минаваш на 411. 


172. 


- ПоВярВах - прекъсва те подигравателно принцесата. - 
А дори и да си пребродил тези земи, КакВо от плюова? 

ИзВваждаш флейтата и тя сама се залепя на усгните ти. 
Поемаш си дъх... и В стаята Като ромон на поточе се понасят 
пиухите звуци на Възхитителна мелодия. И ти си не по-малко 
учуден, но обяснението е очевидно: магия. След няколко мину- 
гпи си прибираш флейтата и се усмихваш сКромно. 

- Интересно - Казва пихо Шейла, Вторачена В нещо, Кое- 
то само пя Вижда. После пръсва глава. - И Все пак, да гово- 
рим по същестВо. Защо си дошъл? 

Мини на 202. 


и 173. 

Спокойно изчаквате сгражите да се приближат и ти учти- 
Во поздравяВаш. Водачът отвръща на позарава пи и повежда 
разговор: 

- Накъде сле поели? 

- Общо Взето, Към Маджит - изпреварва гле Халс. 

- А - ожиВяВа се стражът. - Маджит ВелиКколепния! Ве- 
лиКа е Красотата на пози граа! 

- Тъй сие - съгласяВате се. 

- Обаче ВнимаВайте - сбърчВа Вежди стражът, - на юго- 
изглок опгуК има едни стари Камънаци, Край Които се случват 
странни неща. Най-добре ги заобиКолеге. 

Кимвате разбиращо. След още няколко незаангажираши реп- 
лики Всеки продължава по своя път. 

Връщаш се В игровопю пространстВо на Карта Мо 2 и про- 
дължаВаш оп секгор А15. 
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174. 


СъВършено правилно. С изнесен напред ляв Крак ударът оп- 
дясно наляво е по-силен поради Възможноспитав за усукване В 
Кръста В съотВегпната посока. 

Отбягваш удара и успяваш да поразиш протиВниКа си В гър- 
лото. но напрежението си Казва думата: ударът не е смърто- 
носен и схватката продължава още оВе-три минути, преди 
мъжът да рухне В праха. 

- Този е за гробищата - обръщаш се дрезгаво Към гВар- 
дейците. 

СхВатката с пепия поред протиВник ге изпощи. 

Ако В офицерското помещение има още отцепници, про- 
дължаВаш на 184. 

Ако пози е бил последният, мини на 500. 


175. 


Право В целгпа! 

- Бъдещият ми личен съветник, Варваринът Халс, е генерал 
от димландсКката армия и член на дипломатическия Корпус - 
заявяВаш. - Самият аз съм отгледан от димланаски лорд и 
Вероятно ще наследя замъка и областта му. 

Шариф те заглежда Вгоренчено. 

- Сам знаеш Колко тесни са Връзките на Димлана с Диа- 
мантеното емирство. Мир по западната граница означава 
Възможност за експанзия на изток и покоряване на Малките 
халифат... 1 

Той Кимва. Мозъкът му очевидно работи на ВисоКи обвро- 
ти. си 

- Аз съм бъдещето на пази сгорана, лейштенанте - Казваш 
наКрая. 

Шариф се поколебава, сепне опВръща: 

- Така е... принц Алгорас. 

Мини на 185. 


176. 


За щастие очакванията ги се потвърждават. Магията, за- 
почила чоВеКа-плъх В Каменния Кръг, е обикноВено сгплатично 
поле. ЕспестВеното поле на друг човек може да изтегли зап- 
Ворения през защипата. ХВащаш Сис за ръКата и излизаш оп 
Кръга без никакво усилче, след Което и пой прекрачва спената 
на невидимия си затвор. 
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Сега Вече очакВанията пи се оказват нищо В сравнение с 
дейстВителноспита. Преобразяващата магия на човека-плъх не 
е постоянна, а статична Като другата! Пред очите ти пой си 
Възвръща нормалния човешки облик. 

Благодарността му няма граници. През следВащите няКолко 
дни той Ви придружава (без глова да е упоменато В пеКксга) и 
ако нямаш акробатични умения, за пова Време ги усвояВаш под 
опитното му ръководство. Преди да си тръгне. той настоява 
да пи даде и някакъВ малък черен пръстен от ониКс (няма нуж- 
да да го записВаш В аневника, защото ще го носиш на пръста 
си), маКар че не е много сигурен за какво почно служи. 

ПродължаВаш от сектор Б12 В игровото пространство на 
Карта Ме 3. 


177. 


ОтброяВваш десет сребърника от Кесията си и ги пускаш В 
ръката му. (Не забравяй да отбележиш поВа В дневника.) 
Митничарягп се ухилва и махВва с другата ръка: 

- МинаВайте! 

Щом се поотдалечавате, Халс невинно забелязва: 

- Май се попрекара. 

Кимваш и пришпорВаш Коня си. ПродължаВате на 217. 


178. 


- Този не го познавам - измърморВва Рашаан. - ТрябВа да 
е някой от ноВите. 

"Морски Вълк” е спрял на прилично разстояние оп зловещия 
черен Кораб на пиратите, Който доближихте на сугпринта на 
Втория ден. Халс неумело размахва греблата на малката лодка. 
с Която се приближавате Към него. Изкачвате се на борда. Къ- 
дето Ви очакВа млад нагъл пип със скръстени на гърдите ръ- 
це. обграден от грима Въоръжени до зъби пирати. 

- Името ми е Рашдан и съм Капитан на КорсарсКия Кораб 
„Морски Вълк“. 

- Забелязах - КазВа с нескрито презрение пиратсКият гла- 
Ватар. 

- Аз съм Алпрас, а това е Халс. Как да пе наричаме? 

- Никак - отвръща пиратът. 

ПРЕГОВОРИ ОТ НУЛЕВО НИВО 

НастояВаш да пи Каже името или пряКора си - на 188. 

Оставяш Рашаан да говори - на 198. 
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179. 


- - 
Късно Вечерта на следващия ден доспигате Високите сКа- 
листи брегове на Южнопо -море. В дълбокото бушува буря и 
огромни Вълни, гонени опа силния Вятър, се разбиват на хиляди 
снежнобели пръски В черниге назъбени чукари на брега. ПусКа- 
гле Камилите на свобода и се заемате да оглеждате оКолност- 
та под прецедената от облаците светлина на луната. ! 
- Идеална нощ за преспъпления - оглбелязва Халс с Възхищение. 
Вятърът насълзява очите пи, докато оглеждаш Челюсгота: 
зловеща група сКали, подобна на отВесно разтВорена челюст, 
от Която стърчи мрачнагла Кула на пъмницагпа. 
- ТоВа е Външният периметър - Халс ти посочва оградата 


от метална мрежа, заграждаща групата сКали. - Оградата 
Влиза и под Водата. По протежението патрулират стражи. 
- А Вътре? 


- Нямам представа - КазВа чиспосърдечно Халс. - ЯВно мо- 
жеш аа го Видиш само ако те Вкарагп, а плогава излизане няма. 

- Слушай плана: влизаме, вземаме Харун и излизаме. Въпроси? 

Халс се ухилва и зъбите му проблясват В пъмното: 

- Ще си ги запазя за после. 

Мини на 189. 


180. 


В обучението по хВърляне на нож са пи преподадени и ня- 
кои основни тактически положения В избора на целта. 
Без ниКкакВи Колебания минаваш на 170. 


181. 


Удобният момент е очевиден: бодигардът се обръща с гръб 
Към теб, за да аплакува Халс. 

ХВърляш се отгоре му - на 291. 

ХВърляш се опадолу (т.е. атакуВаш го ниско до земята) - 
на 301. 


де 


182. 


- Как не - преКъсВа пе подигравателно принцесата. - А 
дори и да си пребродил тези земи, КакВо ог плова? 

- Това - изВаждаш Кафеза. 

СлаВейчето омърлушено Клечи на пръчкагпа си. 

„Пей“. Казваш мислено. 
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Разклащаш КлегКагпа. 

„Пей. бе!“ - мислиш яано. 

СлаВейчето се заинаглява. 

„Пей, Копеле мръсно!” 

Не пее. 

- Тое твое - сещаш се най-сетне и го подаваш на прин- 
цесата. (Задраскай го от дневника.) 

- Толкова е хубаво! - ВъзКлицаВва пя и прехапва устни. 

Тактично премълчаВваш. 

- Да поговорим по същестВо - Казва Шейла след малко. - 
Защо си дошъл? 

Мини на 202. 


183. 


- ПроВет, човече! - подВиКВаш и слизаш опа Коня. 

Халс пе последва с ръка Върху дръжката на меча. 

- ЧоВече? - учудВането ти нараства, щом го доближаваш. 
Той Все таКа не помръдва. 

ПотупВаш го по рамото и непознатият се срива с неприя- 
тно тпрополене на Кости. ОтсКачаш уплашено назад, а Халс из- 
бухва В гръмогласен смях. Разговаряли сте с древен сКелепт, 
незнайно Как устоял В седнало положение на Вятъра и пясъци- 
пе. Варваринът невъзмутимо претършуВа биВака и открива 5 
сребърника и някакъв Железен медальон с рубин, Висял на Врата 
на скелета, преди да се разпадне под допира пли. 

Запиши придобивката си В дневника (не е задължително да 
Вземаш медальона. разбира се) и продължи от сектор АТ7 В 
игровото пространство на Карта Ме 2. 


184. 


За щасглие, досетлиВият Халс пи дава Време да Възстано- 
Виш силите си, играейки си с пълния. млад и облещен съВепо- 
нУК, застанал срещу него, Капо Котка с мишка. 

- Не го убиВвай - поаВиКВаш. 

Варваринът Кимва съсредоточено, замахва с меча си опяс- 
но и прасва на съвегниКа едно ляВо Кроше. 

- Тиси - галантно те подКканя той. 

Мини на 194. 


185. 


КРАЙ НА ПРЕГОВОРИТЕ 
Напускаш Казармата В изключително добро настроение: спе- 
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чели Важен съюзник. УгоВорката пи с лейтенант Шариф е съ- 
щага. Която Халс може би Вече е направил с наемниците: не- 
говата Военна част да Ви чака В Маджит след две седмици. 
(Запиши В дневника, че Шариф е на гвоя сгпорана.) 
Едва глогава се сещаш за Харун и усмивката пи помръква. УсКо- 
ряваш Крачка и се насочваш Към мястото на срещата гли с Халс. 
Мини на 195. 


186. 


ДВа дни преминават В приготовления и безкрайни инсгорук- 
пажи. Престарелият лора Грин не се радВа особено, че зами- 
наВаш, но Версията за него е. че опиВаш на дълъг лов за сърни 
и ще се Върнеш до месец. Какло обиКкноВено. бащинсКата при- 
Вързаност на добрия сгларец, В чийто замък жиВеете с Харун, 
откакто гпой е избягал с пеб от Юга преди осемнадесет годи- 
ни, се оказва по-голяма от проницателността му. 

Ще потеглиш с най-обикноВени тъмни дрехи: панталон, риза 
и плащ с Качулка. На Кръста ги уВисВва-Кесия с 40 сребърника, а 
В малкия Вързоп на рамото ти намират място изВестни Коли- 
честВа сушена храна (за Крайни случац), манерка с Вода и ТРИ 
от изброените неща: 

- Защтен магически амулет (неизпробван) 

- Бомба, разпръскваща прах от изсушена отровна гъба 

- Лечебен балсам (приема се Външно - за лекуВане на рани, 
и Вътрешно - за общо укрепване и Като противоотрова. Тек- 
стът изрично указва Кога можеш да го използваш. От него 
можеш да Вземеш и две бройки.). в 

- Кутия с метални Кесгени(разпръсКВат се по земята и 
сърна за забавяне на преследВачи или Като Капан). 

- „Дванадесет КотКи” - изключително опасен Кожен бич с 
аВанадесет разклонения (масово оръжие). 

Запиши избора си В дневника (Внимание: не е задължително 
да Вземаш КакВото и аа било) и премини на 7. 


187. 
СХВАТКА ОТ НУЛЕВО НИВО 
Преди да се усетиш, Халс се е справил с единия митничар и 
се обръща Към стража до него. За теб остават другия мит- 


ничар, невъоръжен и огппуснат дебелак, и един страж с дълго 
Копие. 


Ще останеш ли на Коня си - на 117, или ще се биеш спешен 
- на 127. - 
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г... 


188. 


- Все някак тпрябВа да пе наричат - опбелязВаш спо- 
койно. - ВъшКагта или КраВешкото лайно или нещо по- 
добно. 

Халс се озъбВа В заплашително подобие на усмивка и се хВа- 
ща за меча, щом примата пелохранители на глаВатаря понеч- 
Ват па сторят същото. Пирапъг ги спира с ръка, разглежаа 
пе с подновен интерес и накрая Казва: 

- Оман. Името ми е Оман, пале. КакВо искаш? 

- ТВоят Кораб да дебаркира В Алха след седмица. Никой аа 
не Влиза или излиза. Само глоба. 

- А КакВо даваш? 

- Злато. Колкото за един ноВ Кораб. 

Оман те удостоява с една доза пренебрежипелен смях и на- 
мъртва: 

- Мога да си Купя десет ноВи Кораба. пале. 

Позамисляш се. 

Мини на 208. 


189. 


НакратКо: изчаквате един патрул спражи оп Вътреш- 
ната сгурана на оградата, Вземапе им броните и шлемо- 
Вете, разбирате Къде е Входът Към подземието с Килич- 
те и ги зашеметяВате. Още по-накраткКо: с триста зора 
успяВате да заблудите ВсичКки, че сте им Колеги, и се до- 
бирате до Вхоца. 

Мини на 199. 


190. 


Редиците на разбойниците са доста оредели през последни- 
пе няколко минути. Всъщност, останали са само четирима: 
трима от тях са наобиКколили Халс и усилено размахВват ята- 
гани ВъВ Въздуха, мъчейки се да си придадат смелост, докато 
пой пък се мъчи да застане В пакаВа позиция, че с един КръгоВ 
удар да пререже гърлата и на глрримата, а четвъртият те гле- 
да Кръвнишки. Не е особено едър, но оппуснатият хВат Върху 
дръжката на гпъънката му права сабя, необичайна за тези земи, 
издаВа умението му. 

Ще си Вземеш ли някое по-голямо оръжие от пъркалящите 
се по земята - на 200, или ще се биеш с Камата - на 210? 
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191. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 
Това и правиш. Мохамед и появилата се отнякъде жена за- 
почват да пищят, Когато и Вгорият син пада под ударите на 
Халс. Неприятна работа. Мини на 431. 


192. 


ДВЕ наказателни плочки. 

- Дрън-дрън - прекъсва ге подиграВателно принцесата. - 
А дори и да си пребродил тези земи, Какво от гпоВа? 

ИзмънКВаш нещо, след Което се Възцарява неловко мълчание. 

- Да поговорим по същество - КазВа Шейла след малко. - 
Защо си дошъл? 

Мини на 202. 


193. 


ПрепусВате Към мястото на схватката. Преследвачът, зна- 
чително по-силен от преследвания, е слязъл от Коня си и спук- 
Ва дребния мъж от бой. 

- Ей! - извикВаш рязко. - КакВо спава плук? 

Мъжът те поглежда с неприязън, но после забелязва друже- 
любно усмихнатия гигант до теб, барабанящ с пръсти по меча 
си, и отговаря: 

- Този пук е лъжец и измамник! Преди Време ме обра на 
Карти и успя да избяга, но днес го забелязах В Рахат и сега ми 
е В ръчичкигпе... “ 

- Гонил си го чак от Рахат? - ВъзКлиКВа с уВаженче Халс. 

- Ъхь - КимВва усърдно мъжът и се приготвя отноВо 9а 
срита мошеника. 

Ако го спреш и защитиш измамника, мини на 313. 

В пропиВен случай остаВяте по-силният мъж да раздава 
правосъдче и продължавате от сектор А19 В игроВото прос- 
пранстВво на Карта Ме 2. 


194. 


Поредният пи протиВниК е облечен В сВетли мръсни дрехи, 
има пипична мутра на наемник и тежичък боздуган на дълга 
Верчга, усуКана някак особено около дВете му ръце. 

АтакуВаш. преди да го е размахал - на 204. 

ИзчакВаш негоВата атаКа - на 214. 
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195. 


Халс пе чака до фонтана с разтревожена физиономия и 
нервно барабани с пръсти по дръжката на меча си. Щом се 
доближаВваш, гпой сКача на Крака: 

- Харун е арестуВан. ОтВели са го В Челюспита на югоиз- 
точния бряг - най-добре охраняваната пъъмница В халифагпа. 
Трябва да го измъкнем, Алтрас. 

Кимваш мрачно. Поемате по улицата и след малко Халс под- 
хВърля: 

- Навих наемниците. Пегпдесет души ще чакат заповедите 
ги В Маджит след дВе седмици. 

Запиши това В дневника и мини на 205. 


# 196. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 
СхВапката приключва със зловещото изпращяВане на Врата 
ти. Не можеш да се изпраВиш, Когато някой е седнал на гърдч- 
те пи и държи главата пи В ръце. Смразяващата бързина на 
Сис не пи дава Възможност за Втора атака. 
СтаВаш храна на човека-плъх. 
КРАЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


197. 


Камата сякаш "сама се озоваВа В ръКата ти. Със зВън опб- 
лъскВаш острието на Копието откъм плоската страна, увис- 
Ваш на седлото и нанасяш КръгоВ удар В гърлото на стража. 

Сетне пришпорВаш Коня и се измъКВаш ог битката на 147. 


198. 


КРАЙ НА ПРЕГОВОРИТЕ 
Избухливият пират не оставя Рашдан да сладкодумничи повече 
от половин минута. Презрението му Към Корсарите и плехните 
приятели е смазващо. Дори не успяваш да съобщиш офертата си. 
Връщате се на „Морски Вълк” и се отралечавВате от 
черния Кораб. 
Мини на 248. 


139. 


Входът Към подземията предстаВлява голям Железен Капак 
на пода В Кабинегла на началника на глъмницапа. 
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- Блестящо хрумване - мърмори Халс. - Така не се налага 
да си Вочга задните части оп сплола, за да посреща ноВвигпе 
затворници. 

ДоближаВате небрежно аВамата стражи пред Вратата на 
Кабинета и след Крапък безшумен сблъсък Влизате Вътре. На- 
чалниКът на пъмницата разсеяно зяпа през прозореца Как бу- 
ряпа превръща морето В хаос. 

- Добър Вечер - поздравяваш. - ПропиВно на глоба, Кое- 
по си мислиш, ние не сме тВвош подчинени. ОтВори Входа. 

Халс завършВа кратката си разходка из Кабинета зад гърба 
на началника и с интерес заразглежда нещо на стената. 

- Кош спе Вие? - Казва началникът, но Капчиците пот по пле- 
шиВото му племе развалят общопо Впечапмение. - КакВо исКкагле? 

- Алгорас - Казва с удивление Халс. - ТоВа е Властелинът 
на бурите! 

- Да - потвърждава началникът. -- Един оп пепупе В света. 

Варваринът откача амулета от стената и ти го подхвърля: 

- Ще ни потрябва. Всеки моряк би продал и майка си за та- 
кова нещо. 

Окачваш амулета на Врата си. 

- Какво искате? - насгоява началникът с леки нотки на паника. 

Халс дружески го хваща за рамопю, при Коетю мъжът преблед- 
нява. В сплаята се чува пропукВане на разместващи се Кости. 

- ОтВори Входа. 

Началникът" дръпва някакВо скрито под писалището му лос- 
че и железният Капак се оплместива. 

- Благодаря - Казва Халс. - След теб. Алграс. 

НадниКВаш В черния отвор. Изглежда зловещо. Халс, прочел 
мислите ти, прошепВа на ухото ти: 

- Все още не е Късно да се откажем, Алпрас. АКо успеем да пле 
направим султан, ще е достагпъчна една твоя дума и Харун ще бъде 
свободен, а ако сега Влезем, може и да не успеем да пе направим 
сумпан. 

Може би е прав? 

ПродължаВате - на 495. ОпказВате се - на 229. 


200. 


Можеш да постигнеш само едно от тези при оръжия, пре-. 
ди той да успее да пи отсече глаВвагпа: 

Обикновена Кама - на 220. 

Ятаган - на 230. 

Копие - на 240. 
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201. 


ЕстестВено пропусКкаш. В желанчето си да се отдръпне оба- 
че синът на Мохамед изпуска ятагана си и с поВа лепВа една 
зловеща гримаса на пвоята физиономия и една ужасена на 
собственаппа си. 

Атаката пи е: 

Въоръжена - на 311. 

НеВъоръжена - на 321. 


202. 


- Имам някои много Важни неща за Казване - започваш. - 
Например това, че името ми не е Алтрас. 

Тя се Въздържа от Коментар. 

- Името ми е Бенин. Бенон ибн Язид ибн Фасал ибн Рашагп... 

- ТоВа е невъзможно - преКъсВва пе принцесата. Можеш да 
се закълнеш че дишането й се е учестило. - Фамилията на 
упраВителя на Рахат Вече не съществува. 

„Охо! Тя знае Кой е баща ми!“ 

- С малки изключения - ВъзразяВаш спокойно. - Аз нацс- 
пина съм сина на Язча. 

Мини на 212. 


203. 


Слизаш от Коня и пристъпВаш В Кръга. СяКаш Влизаш под 
Вода и В огън едновременно - пялото ти натежаВва, Кожата 
пи" наспръхВва, дихателните пи пътища започват да парят и 
ту, с ужас установяВаш, че не можеш да изВикаш за помощ. 
Виждаш Халс Като 8 мъгла, пу безкрайно далече, пу ужасно 
близо... 

В този миг Във Въздуха се магериализират оВанадесеп 
призрака - по един от Всеки Каменен” стълб, а В главата ти 
зазвучаВа споранна. омагьосваща музика. Пред смаяния пи по- 
глед призраците добиВат по-ясни очертания и скоро оКоло 
теб танцуват аВанадесет бледи Жени с развяВащи се Като па- 
яжини одежаш. 

Магията на поВа място е мВърде силна! 

Ако имаш и Желаеш да упогребиш защитния амулет оп 
пърВоначалната си екипировка, мини на 323. 

Ако имаш железен амулет с рубин, прехвърли се на 333. 

Ако не притежаВаш нито един от аВата амулета, ми- 
ни На 343. 
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204. 


Влагаш тежестта на тялото си зад острието на ножа и го 
поразяваш, но ударът попада В рамото и не го убива. 

ПродължаВаш с още едно наръгване от близка дистан- 
ция - на 224. 

Огпскачаш, за да се подготвиш за Вплората си атака - на 234. 


205. 


Изминавате пътя до река Сребърна сгрела за по-малко от де- 
нонощие. Небегпо сиВее, Когато се изКкачвате на една дюна и Виж- 
дате Виещата се В ниското сребриспожълта лента на рекагпа. 

- Чудно дали ще има ладич толкова рано? - измърморВа Халс. 

- Има - посочваш. - Ей там. 

Смъквате се по пясъчния хълм и доближаВате ладията, 
спряна до брега. На самия бряг се е излегнал лодкарят и пуши 
цигара, зазяпан В небето. 

- Добро утро и нека Аллах бъде с теб - поздравяВаш. 

- Добро ч на Вас - отвръща тя и се понадига. - Ранобуд- 
ни сме, а? 

Халс я зяпва с изненада, едва сега забелязал, че, е Жена. Лод- 
Карката хвърля фаса В реката и се изправя: 

- Ами че Качвайте се, ае. 

Мини на 215. 


206. 


ЕДНА наказателна плочка. ЧоВекът-плъх очевидно е по-добър 
от теб В пези номера. 

Все пак по пюзи начин успяваш да се измъкнеш опа хвапкагла 
му и аа се изпраВиш на Крака. 

Мини на 226. 


207. 


Много лошо. Стражът ти се пада оплстрани, а Конете са 
доста промаВи при отаръпВане наляво или надясно. 

Получаваш прорезна рана, Която ти струва 5 почки Иза- 
ръжливост. За малко не падаш оп Коня, но Халс изниква отня- 
Къде, поваля сгража с меча си и задърпВва Коня ти за юздите 
по-далеч оп митницата. 

НиКой не се Вглурва да Ви преследва (една Възможна причина 
за плова е, че Всички потенциални преследВачи са били избити 
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от спътника ти) и след минупа Влизагле ВъВ Фелаар. 
Мини на 227. 


208. 


- Власт - Казваш наКрая. 

Нещо пи подсказва, че черният Кораб ще се Включи добре В 
плановете ти. Дано не се лъжеш. Халс и Рашдан пе поглеждагп 
изненадано. 

- ПреВрат - досеща се Оман. - ТоВа ли било! 

Той се замисля дълбоко, но е очевидно, че предложението ти гъ- 
деличка самолюбието му. Щом си се хванал на хоропюдще играеш: 

- Ще му предложиш пост на съветник В бъдещия султанат 
- на 218. 

- Стагпут на Корсар, но без задължението да плаща данък 
Върху плячката си - на 228. 

- Адмирал на флота - на 238. 


209. 


ПриземяВате се около секунда и половина по-Късно и десепо 
метра по-долу В нещо Капо еластична фуния от метални лис- 
гпове, блъсвате се един В друг на дънопо й и се плъзвате под 
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голям наКлон по някакъВ плунел от същия материал. Оп туне- 
ла падате праВо В голяма Въжена мрежа, Която се оплита В 
пелата Ви, продължавате да се глъркаляте по още тунели и се 
приземявате с грохот и охкане, увВити Като пашкКул, В средата 
на една осветена от свещи Кръгла сгпая. 

- Аз съм Илх, пазител на тъмницата - представя се едно 
нещо, Като се прозяВва и посяга Към една ръчКа. - Запворници 
сте, нали? 

- Не - Казвате В хор. 

СъщестВопю остаВя ръчката на мира и се заема да Ви огле- 
да по-подробно, давайки Ви Възможност да спорите същото: 
дребен чоВек на поне сто и пеподесет години, дотолкова загу- 
бен В огромната си мръсна брада, че прилича на Космата пюпка. 

- Значи сте нарушители - заключаВа Илх накрая. 

- Всъщност, да - отВръщаш. 

Илх посяга Към друга ръчка. 

- Имаме там долу едни плъхове за хранене - обяснява неб- 
режно, готВейКи се да я дръпне. 

- Чакай. бе - спираш го. - Не можеш да ни пуснеш 
просто така! 

- Защо? Това ми е работата. 

Ще му обясниш на КакВа Важна мисия сте пръгнали - на 219. 

Ще му предложиш нещо - на 239. 


210. 


ДВЕ наказателни точки. Вярно, че си майстор на боя с нож, 
но В случая по-Важна е физическата разлика между оръжията. 

ПротиВникът пи атакуВа с беззвучен Вик ц главозамацваща 
скорост, целейки се В гърдите ти с пронизващ удар. 

ОтсКачаш назад - на 250. 

ОтКлоняВаш удара - на 260. 


211. 


ЕДНА наказателна глочКка. Получаваш здрав ригниКк В лице- 
то. Замахваш слепешКата с Камагаа си и... 
Мини на 201. 


212. 


- Да приемем, че не лъжеш - КазВа пя след малко със за- 
мислено изражение. - Защо ми го Казваш? Знаеш, че трябва да 
изВикам стражите. 

Кимваш, без да отпкъсВаш очи ог нейните. 
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„Толкова е Красива!” 

- О, В името на Аллаха! - Шейла отВаря широКо очи и зак- 
рива устата си с ръка. - Ти ще... 

- Точно така. Върнах се за трона. 

Мини на 222. 


213. 


ДоближаВате оазиса В галоп, но щом досптигате на няколко 
крачки от него, пой изчезва и отстъпВа място на обичайната 
суха пустиня. Необичайното В случая е, че сте заобиКолени огп 
аВадесепина Въоръжени до зъби разбойници. 

Халс изругава. Дори и ти се досещаш какво се е случило с поз- 
нанията си ог Книгите: Видели сте постоянен мираж, Който 
хитрите обиражич използват за примамка на глупави пъгплници. 

- Всичко на пясъка! - нарежда глаВатарят. - Пари. оръ- 
жия, дрехи - ВсичКо. Конете също остаВат за нас, после мо- 
Жете да си ходите. 

Разбойниците избухват В смях. Халс Въпросително поВачга 
Вежди и не помръдва. нито пък пи. Смехът бързо затихва и 
на негово място се ВъзцаряВа неприятна пишина. 

Ако имаш бомба с огровен прах, можеш да я използваш на 353. 

Ако носиш бич „дванадесет Котки”, мини на 363. 

Ако не си Въоръжен с ниКое от горните неща, те очаква 
доста поежКа схватка - на 373. 


214. 


Странното положение на Веригата В ръцете на противника 
пи очевидно означава непредсКказуема атаКа. ОписКачаш назаа. 
но манеВрата ти е безуспешна... 

Мини на 499. 


215. 


- ОпиВваме В Маджит - обаждаш се, щом тя отВързва Въ- 
Жето. 

- Петнадесет сребърника - пя поглежда небето. - Всъщ- 
ност двадесет. Нощна гпарифа. 

ОчакВаш бурни протести от Халс, но той просто изважда 
от пояса си една кесия, за чието същестВуВване дори не си по- 
дозирал, и я подава на жената. 

Потегляте, баВно по течението. Лодкарката си служи с дъ- 
лъг прът, за да държи ладията В средата на реката. 

- Името ми е Халс - обажда се най-сепне ВарВаринът с 
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изкусително-мъжестВен тон. - А поВа е Алтрас. 

- Пруятно ми е, сънароднико - отВръща Жената. - Нари- 
чайте ме Елза. 

Сега е пВвой ред да се изумиш. ОсъзнаВваш, че разговаряте с 
ВарВарка: черВена Коса, сВегли очи и Кожа, северняшКи черти. 

„Е. Какво пък толкова“, успяваш па помислиш, преди да зас- 
пиш. 

Мини на 225. 


216. 


Краката пи са свободни и опасни. ЧоВеКът-плъх сгърчва ли- 
че от болка и отслабва хватката си, Като пи дава Възмож- 
ност да се измъкнеш и изпраВиш на Крака. 

Мини на 226. 


7 
: в а: Д ДГ 
| 1 
217. 
След минута митницата остаВа зад гърба Ви, а следа още 
една Влизате ВъВ Фелаар. ” 


Мини на 227. 
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218. 


КРАЙ НА ПРЕГОВОРИТЕ 

- СъВегоник? Един оп деВегпоесет и девепгте безгласни 
глъсти шопара зад гпрона на сулгана? Това ме обижда. 

- ТолкоВа мога да предложа - Казваш говърдо. 

- Сбогом - той пи обръща гръб. 

СВиВаш рамене и повеждаш групата обратно Към „Морски 
Вълк“. И без това не беше много добра идея. 

МинаВаш на 248. 


219. 


- ВсичКи, дето ги пращат В Челюспупа, Все са глръгнали на 
някаква Важна мисия - Казва скептично Илх и дръпВа ръчката. 
- Сбогом. 

Пропадате отново и намирате Края си, глолкова неприятен, 
че не би прябВало да се описва. 

КРАЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


220. 


Ако Владееш умението да хвърляш ножове, мини на 270. 

В протиВен случай получаваш ДВЕ наказателни пючКи, а 
протиВникът пи апакуВа с главозамайваща скорост, целейки 
се В гърдите ти с пронизващ удар. 

Отскачаш назад - на 250. 

ОтКлоняВваш удара - на 260. 


221. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 
Синът на Мохамез се сгърчВа на пода. Прасваш му един юм- 
рук В лицето и си победител. Самият Мохамед ужасено наб- 
людава Как Халс се справя с другия му син. 
Мини на 431. 


222. - 


- ТоВа не отговаря на Въпроса ми. Защо дойде? - Казва 
пя, щом си Възвръща самообладанието. 

ЗатВаряш очи и ги отваряш отново. Принцесата си е там, 
Все плака божестВено Красива. 

- Искам да се омъжиш за мен. 

Тя потиска ахването си с огромни усилия. Този път паузага 
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е полкоВа дълга, че пи се приисКа да скочиш и да я целунеш. 

-- Защо? - продумва принцесата най-накрая. 

КРАЙ НА ПРЕГОВОРИТЕ 

Бъди изключително Внимателен! Какъвто и да е резулпа- 
пъп глио до момента, лова Вече няма значение. Само един оп- 
говор е правилен, а другите са фагални! 

„Защо? 

„Защото те обичам“ - на 232. 

- „Защото с мен В тази страна идВа хаосът, а аз искам аа 
те предпазя“ - на 242. 

„За да съединя миналото и наспюящето В едно и да осигуря 
благороден наследник за грона си“ - на 252. 


223. 


Халс слиза от Коня си, огпдалечава се на десегина Крачки и 
изругаВва зловещо. Рязко се обръщаш: затънал е до Колене В 
пясъка и хлътВа Все по-надолу. 

- ПлаВващи пясъци! - изВиква той. - СпасяВай се, Алгорас! 

За гпова, еспестВено и дума не може да стаВа. По-скоро 
трябВа да спасиш него.Но Как? 

Ще го доближиш с Коня си и ще му подадеш Края на плаща, 
за да го изтеглиш с помощта на животното - на 383 

Ще слезеш от Коня и ще пълзиш по пясъКа, за да го изглег- 
лиш сам - на 393. 


224. 


ПротиВниКът пи пада без зВук. Главата пи започва аа се за- 
майВа ого горещината, умората и напрежениепо, разсеяно прос- 
ледяваш Как Халс се справя със следващия отцепник, почти Кагло 
насън убиваш своя протиВвниК и отново е ред на Варварина. 

Изходът от схватката е В негова полза и макар и ранен, Халс с 
реВ добавя още едно съсичащо движение след смърпюносния си 
удар. Кръвгла на десетия поред противник се плисва В Краката му. 

Ако този е бил последният, мини на 500. 

Ако В Къщата има още отцепници, продължаваш на 244. 


225. 


Събуждаш се под немилоспиВите лъчи на обеднопо слънце 
и се примъкваш до наВеса на Кърмата. Духа лек приятен Вего- 
рец. Реката държи надалеч сухия прашен Въздух на пуспиинята. 
Халс ожиВено разговаря с Елза: 

- ... и пюгава аз му ВиКам: „Абе, ги чуВал ли си за Грим 
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ет зенит 


Менгемето?“ А той побледнява и Вика: „Не.” А аз: „Абе и аз не 
съм чувал, но добре звучи.” 

Елза избухва В смях. Сбърчваш нос.ВарВарски хумор. ДВама- 
та явно добре се разбират и от дългите безмълвни погледи, 
Които си хвърлят Все по-често, те побиВат тръпки. Само 
това пи гпрябВаше: Влюбен Халс. 

Идилията продължаВа около час. После, естестВено Всичко 
се объркКва. 

Мини на 235. 


226. 


Сис се свива на дВе и очевидно Възнамерява да повтори 
първата си Въздушна атака. 

Падаш по гръб на пода и минаваш под него, апакуВвайки го 
отдолу, докато прелита над теб - на 246. 

Също сКачаш срещу него - на 256. 

Посрещаш го от упор с ножа - на 266. 


227. 


Фелдар надминава и най-смелите пи очаквания. Граничнияп 
град явно се Къпе В незаконни приходи от черната търговия 
със Синия халифат и ЕмирстВото на диаманта и ВелиКолепие- 
то, Което се поражда само от излишни пари. се усеща дори 
ВъВ въздуха, натежал от благоухания. 

ОстапъКът ого деня за теб преминава В пуриспичесКа оби- 
Колка на Фелдар и смаяно разглеждане на безбройните пазари, 
богаташКки Къщи и ажамич. По-практичният и свикнал с арабс- 
Кото разпочителстВво Халс от Време на Време пе оставя, 
хлътВа В няКоя сенчеста уличКа и неизвесгно КаК те опкриВва 
час по-Късно на съвсем друго място В града. 

Вечерта идВа с религиозни песнопения от минаретата и 
опустяВващи пазари. 

- Напред Към леглата! - опоВестяВа най-сегне ВарВари- 
нът и повежда Капналия си Кон нанякъде. 

- Легла? - промърморВаш. - Някоя странноприемница? 

- Ъхъ - ухилва се Халс. - „ИзостаВвеният рай“. 

Минаваш на 237. 


228. 


КРАЙ НА ПРЕГОВОРИТЕ 
ПримамлиВво предложение, но Кой знае КакВо ще ги донесе В 
бъдеще. Запиши В дневника Какво си предложил на Оман, Както 
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и това, че корабът му е на твоя страна. 
Той естестВено приема, след Което Ви оппраща. Връщагте 
се на борда на „МорсКи Вълк”, а пи минаВаш на 248. 


229. 


- Да се махаме оттук - решаВаш мъдро. 

Халс прасВа началника на глъмницата по главата с един спюл 
за гости, след Което се измъКВвате така, Както се Вмъкнахте. 

Мини на 409. 


230. 


Чудесно. Защитата ти с ятагана е изключително неадек- 
Вагона, но ти осигурява Възможността па използваш Веднъж 
- фатално - Камата В другата си ръка. 

Мини на 280. 


231. 


С Впечатляващ дВоен ритник почти смазВвапе глаВата на 
един от противниците си и с не по-малък синхрон се спраВвя- 
те с друг: пи го замеряш с един стюл, а Халс през поВа Време 
го ритва В слабините. ОстаВат двама. 

Мини на 331. 


232. 


- Защото те обичам - отВръщаш. 

Тя дълго те гледа В очите и накрая бавно Кимва: 

- Ще те чакам, Бенин. 

Изскачаш от стаята и падаш праВо Върху подслушВащия 
оглдолу Халс, Което пе спасява от по-сериозни наранявания. 

- Бенин! 

Вдаигаш глава и получаваш най-ВелиКолепната Въздушна це- 
лувка В жиВота си. 

Ако изобщо си способен да забравиш подобно нещо, запиши 
В дневника, че имаш ръката на принцеса Шейла. 

ПродължаВаш на 264. 


233. 


Слизате оп Конете и се доближаВате до Входа на малката 
пещера. 

- Изчезни, шейтан! - изврещяВва някой огвътре. - Закри- 
Ваш ми слънцето! 
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Споглеждате се и Влизате В дупКата. В дъното на пещера- 
та В невъзможна поза седи на ръцете си един аскет. 

- ЗдраВей, мършо - поздравява Халс. 

АсКкетът пръска слюнки: 

- Махнете се от погледа ми! Аз презирам човешкия род! 

- Дрън-дрън - отВръща разсеяно Варваринът и започва да 
тършуВва из пещерата. , 

ЯВно и друг път е Виждал такива хора. Присядаш до Входа и 
зачакВаш с интерес. Аскетът беснее, но не помръдва ог ръце- 
те си. Най-сетне Халс открива поВва, Което търси, и излиза 
наВън. Последваш го: 

- Какво е пова? 

Той сбърчва нос и удря гърнето В земята. По Камъните се 
разпиляват монети, смесени с... 

- Изпражнения? - ВъзКликВаш отВратено. 

- Ъхъ - потВържаава Халс. - Това е част от някакъв ру- 
туал. Когато спаВат асКети, продават Всичко, Което имат, 
слагат парите В гърне и го използват и за нощно. 

С помощта на малко суха трева се сдобивате с 20 почти 
нови сребърника. (Отбележи тоВа В дневника.) 
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- А защо не се опита да ни спре? - поинтересуВаш се. 9д0- 

Като се КачВагое на Конете. 

- - ТоВа също е част от обета - опВвръща Халс през смях. - 
ТрябВа да стоят така по при часа на ден, без да мръднат. По 
глова Време не могат да движат нищо друго, освен устагпа сц. 

Опдалечавате се без ни най-малки угризения на съвестта. 
Връщаш се В игрового проспранство на Карта Мо 2 и про- 
дължаВаш огп сектор АЗЗ. 


234. 


Мини на 214. БлизКката дистанция беше В твоя полза. 


235. 


- По дяволите - изръмжава Елза. - Момчета, стана Коф- 
гли.Онази лодка там е на речната стража. 

- Еш? 

- Нямам разрешително. 

“КакВа изненада“, помисляш саркастично. 

- КакВо ще пи направят? - пита Халс. 

- Тлъста глоба. И ппъй Като не мога да я платя, ще ми взе- 
мат ладията. В по-лошия случай дори и ладията няма да сппиг- 
не за глобата и ще се наложи да поработя известно Време В 
някоя Каменоделна... - Елза отново изругава. 

Към Вас се приближава голяма лодка с гребла, В Която има 
десетина Войници. Капитанът споч на носа и оглежда Вашата 
ладия с физиономия, Която не предвещаВа нищо добро. 

- И знаепе ли Кое е най-лошото? Ще арестуВат и Вас. 

Обръщагпе се Към нея с Кисели физиономии: 

- ТоВа пък защо? 

- По закон сте длъжни да ми поискате разрешителното, 
щом се Качите. 

- Казваш го доспла КъсничКко - отбелязваш. 

- Ами Какво да правя? И аз прябВа нещо аа ям. 

- Такае - подКрепя я Халс. - Можем ли да ти помог- 
нем с нещо? 

- И още Как - отвръща Елза. - Изглеждате ми доста под- 
ходящи за целта. 

Мини на 245. 


236. 


"Когато най-сетне успяВваш да се справиш с чоВвека-плъх, пой 
Вече пе е облъсКал зоравата. Губиш 10 плочки Издръжливосп 
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(но можеш да употребиш лечебен балсам, ако разполагаш с па- 
къВ, и да намалиш загубата на 3 точки). 

С пъшкане излизаш от Кръга и продължаваш от сектор Б12 
В игровото пространстВо на Карта Мое 3. Едно нелошо уте- 
шение са масивният пръстен с дцамант и трите сребърника. 
Които откри сред Костите на ЖертВите на Сис. 


237. 


- „ИзостаВеният рай“?! Това е изоспаВен сКлад! - Възне- 
годуваш. 

- Фелдар, скъпи ми Алграс, е град на богаташи и мошеницо... 

- То не е ли едно и също? 

- Хм... Какло и да е, пюзи град се слави с най-скъпите 
странноприемници, ако не В цяла Арабия, то поне В Халифата 
на Южното море. Просто нямаме толкова пари. 

- А това гук? 

Намирате се пред нещо Като огромен хамбар. потънал В 
мръсотия и паяжини. През пукнатините В основите пробяг- 
Вагп малки Животинки. Над мястото цари мъртВешка гпишина. 

Халс слиза от Коня си и го повежда навътре: 

- ТоВа глук, Какпло правилно забеляза, е изоставен сКлад. Чувал 
съм обаче, че се слави и Кагю безплапна странноприемница... 

ПоследВаш го на 247. 


238. 
Мини на 228. 


239. 


- Нищо не ме блазни, човече - КазВа скептично Илх. - Ни 
пари, ни украшения. Какво ще предложиш? 

- Забавление - изпърсВваш В пристъп на гениалност. 

Илх изсумтяВа Въпросително. 

- Да играем на нещо - продължаваш. - Ако загубим, Карай 
Както си знаеш. Ако спечелим, ще ни пуснеш да продължим. 
КакВо можеш да загубиш? 

- Работата си - отвръща Илх, но му личи, че е заинтригу- 
Ван. - На Какво ще играем? 

- Танц със саби - обажда се Кисело Халс. - Не Виждаш ли, 
че можем да си движим само устата? 

- Ти по-добре не прави и поВа - посъветВа го Илх и се 
обръща Към теб. - Гаганки? 

ОпитВаш се да свиеш рамене, но се опказВаш: 
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- КакВото Кажеш. 

- ЗапочВай ти - Каза Илх. 

Очите му святкат от удоволствие, сякаш е дете, а не най-ста- 
рият чоВек, Когото си Виждал ОпитВаш се да се съсредоточиш: 

- Ъ-ъ.. ей-сега... ъ-ъ... 

- Не е огън, а гори; не е свещ, а пламти; не е жиВо. а умира 
Всеки ден и Всеки ден се ражда - спасяВа пе Халс и добавя с 
ъгълчето на устата. - Не разчитай на мен обаче да познавам 
неговите. 

Мини на 249. 


240. 


ЕДНА наказателна гпочка. 

Размахваш Копието насам-натам и ако не друго, по ти оси- 
гурява Възможността да използваш Веднъж - фатално - Ка- 
мата В другата си ръка. 

Мини на 280. 


241. 


ВпечапляВаща глактичесКка грешКа! ДВЕ наказателни гпочки. 

Чепиримата Ви противници Ви обграждат В КВадрат и пър- 
Вата апаКа хвърля теб и Халс В обясним панически хаос, за- 
щото Всеки е принуден да се справя с аВама души В една и съ- 
ща секунда. Халс успява, но за смепка на тпоВа пи се сповар- 
Ваш на пода ВъВ Временна липса на боеспособност. 

За щастие, оспаВващите аВама бодигардове са не по-малко 
неприятно изненадани от Вас. ОКопитВате се горе-долу ед- 
новременно. 

Мини на 331. 


242. 


- Защото с мен В тази страна идВа хаосът - Казваш пи- 
хо, но сурово. - А аз искам да ге предпазя. 

Очите й се изпълват със сълзи, после пя бавно поКла- 
ща глава: 

- Отговорът ми е „не“. Бенин. Не мога да те осъждам, но 
не мога и да сгплана част от пвоя Живот. 

Макар чи да пе изпълва с пъга, отговорът на принцесата е 
факт. ОспаВяш я да плаче и скачаш от прозореца право Върху 
подслушВащия отдолу Халс, Което те спасява от по-сериозни 
наранявания. 

Мини на 264. 
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243. 


ХищниКът Ви обиКаля няколко пъти, душейКки Въздуха. Коне- 
те проявяват завидно спокойствие и само подсКачат от Крак 
на Крак, пръхтлейки ужасено. С интерес забелязваш някаква 
странна гривна на лявата лапа на ЖжиВотното: нещо Като спи- 
раловидно усуКана златна змия. 

- Нека Аллах бъде с Вас -- Казва лъвът най-накрая. 

Халс подсКача Каго ужилен, но ти, необяснимо защо, не си 
особено изненадан. Някак чувстваш, че жиВотното не е прос- 
то лъв. ДокосВаш последователно челото, устните и гърдите 
си В знак на уВажение. 

- У теб има сила, млади чоВече - изръмжава лъвът, дока- 
то присяда на задните си лапи. - Но не достатъчно. 

- Знам тоВа - огтвръщаш. 

Лъвът се Вгорачва В очите ти и ти откриваш, че пи Въз- 
дейстВа с някакВа магия. Времето сякаш спира, после лъвът се 
изправя и побягва през пуспинята, оставяйки Ви сами. 

Ако си нямал умението да хипнотизираш и предвиждаш бъ- 
аещето В ограничена степен, Вече го имаш. ОсВен лова можеш 
да ВъзстаноВиш броя на точките си Изаръжлувост на 40. То- 
Ва е дарът на лъва-магьосник от пустинята. 

Връщаш се В игровото пространство на Карта Ме 2 и про- 
дължаВаш от сектор А4. 


244. 


ОчакВат те още три схватки (защото Халс продължава аа 
е Все така ефектиВен), В Кошто си почти напълно изтощен. 

Ще продължиш да правиш голова, Което умееш най-добре: 
сВеткавични атаки и бързи маневри, целящи да ти осигурягл 
дупки В защиглата на протувника - на 254. 

Ще праВиш Всичко Възможно да Влизаш В близка дистанция за 
серии оп удари, за Кошто не се изискВа особена пючноспт и при 
Които ще можеш да използваш плежесптпа на тялото си - на 500. 


245. 


СХВАТКА ОТ ТРЕТО НИВО 
(фатален епизод: 385) 
Лодката Ви доближава съвсем и шефът на стражите извиква: 
- Отбийте до брега! 
- Разбира се, Капитане - проВвиКВа се В отговор Елза и 90- 
баВя по-тихо: - Този е за мен. Вие поемете Войниците. 
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- Чиста работа - промърморВваш. 
Спирате до брега. 

ОсптаВаш В ладията - на 255. 
СпъпВваш на пвърда земя - на 265. 


246. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

ХВърляш се надолу В мига, В Който Сис скача Към теб, усуК- 
Ваш се ВъВ Въздуха и забиВаш Камата си В тялото му. 

Победата ги е много ценна и В буКВален смисъл. Преди да 
напуснеш каменния затВор на чоВеКа-плъх, прибираш един ма- 
сивен пръстен с дачамант и три сребърника, Кошто откриваш 
сред Купчината Коспли. 

ПродължаВаш от сектор Б12 В игровото пространство на 
Карта Мо 3. 


247. 


ОтВътре сградата изглежда още по-огромна. Под тавана с 
пърхане на Криле прелитат птици. ЗаВързВате Конете си В из- 
точния ъгъл и се разполагаге В: 

- същия ъгъл 

- центъра на залата 

Запиши избора си В графата „Забележки“ на дневника и пре- 
мини на 257. 


248. 


Не опкриВате повече Кораби и до Вечерта се Връщате в прис- 
гланището на Алха, подпомагани ог попътен Вяглър и прилива. 

- Идва буря - отбелязва Рашаан. 

- Зная - опвръщаш замислено. 

Той баВно Кимва. СВаляш от Врата си Властелина на бурите 
и му го подаваш. 

- Сбогом, Капитане - Казва Халс и се приготвя па слезе оп 
„Морски Вълк“. 

- ДоВижаане - поправя го Рашдан. - Как беше, Алтрас? 
След седмица В пова пристанище? 

- НиКо0 да не Влиза или излиза - ухилВаш се. 

- И без поВа няма Къде да ходя без разрешително - Вдига 
рамене Капитанът. 

КимВаш за сбогом и аВамата с Халс потъВате В пъмнинаппа. 

Отбележи В дневника, че „Морски Вълк” е на пВоя страна и 
премини на 258. 
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249. 


- Слънцето - отеатВва без затруднения Илх. - Много е лесна. 

Иде ти да сръгаш Халс В ребрата, но мрежата пи пречи. 

- Слушайте - КазВа спарчокът. - Не е Кон, а препуска В 
гппревата; не е птица, а лети В небесата; не е слон, а Клагли 
дърВесата; наричат го още „дъхът на земята“. 

Намисли отговора си и мини на 259. 

Ако не можеш да опгоВориш, мини на 399. 


250. 


ЕДНА наказателна почКа. ОпксКачаш, губиш равноВесие и по- 
литВаш назад. Точно това ге спасява. защото след първия си 
пропуск разбойниКкът просто праВи още една Крачка напред и 
продължава апаКата си. За щастие острието само одрасква 
едното ти рамо и В следВащия миг Халс слага Край на мъките 
ти с един могъщ удар В гърба на противника. 

Минаваш на 280. 


251. 


В мелето губиш едва 2 плочки Изадръжливост - интересно 
постижение предвид създадените обспоятелстВа. След мину- 
та масичката е Ваша. 

ИзмъКВате се на бегом от „Бронзова луна“ и спирате да си 
поемегле дъх едва на аВа Километра опитам. Плячката е В раз- 
мер на 100 сребърника. 

Ако Все още имаш желание за престъпни подвизи, Върни се 
на 316 и направи ноВ избор. 

В протиВен случай мини на 411. 


252. 


- За да съединя мойвлото и настоящето В едно и да осигу- 

ря благороден наследник за гпрона си - отВръщаш. 
Принцесагпа опуначало Като че ли не ВярВа на ушите си, после... 
Мини на 262. 


253. 


Опитигпе пи са патетично смешни. Размахваш ръце и Кряс- 
Каш, но лъвът изобщо не пи обръща Вниманше и не си отива. 
преди да Ви разгледа подробно. За щастие, разминавагле се с 
един оглед. 
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- Забеляза ли гривната на лявата му лапа? - пита Халс, 
щом жиВотното си опийва. 

- Не - признаВваш си. - Бях пвърде зает да се правя на 
глупак. 

Мълчанието на Халс яВно означава съгласие. 

Връщаш се В игровото пространство на Карта Мое 2 и про- 
дължаВаш от сектор А4. 


254. 
Мини на 499. 


255. 


ЕДНА наказагтелна плочка. 

С изВестно безпоКойстВо устаноВвяВаш, че не си особено 
стабилен, дори Когато гпрябВа само да стоиш В ладията. Пос- 
ледВваш Халс на брега. 

Мини на 265. - 


256. 


ДВЕ наКазапелни плочки. Неумелият пи сКоК изобщо не мо- 
Же да се сравнява с демоничната ловкост на Сис. 
Фагалният епизод е 236, ако си забравил. 


257. 


- Интересно защо няма ЖиВа душа тук? - чуди се Халс, 90- 
Като се изтягате Върху плащоВете си. 

Не му отВръщаш. Устата пи е заета с храната, Която Вар- 
Варинът е Купил (или опмъКнал) огняКкъде през деня, а умът 
ти - с лични тревоги: 

- Чудя се каКкВо ли стаВа с Харун? - промърморВаш. 

- Вероятно Вече се е свързал с бунтовниците В Маджит - 
предполага Халс. - Тръгна с половин денонощие по-рано оп 
нас. а Както подразбрах днес от няКои приятели, е минал през 
Фелдар онзи ден. Това Все пак е родната му страна... 

Забелязал угрижената ти физиономия, той допълва: 

- Ако някой се провали В пази работа, пова няма да е Харун... 
Виж, сещам се за един мой познат, Който е цар на провалиппе... 

- Много смешно - Казваш, без да се обиждаш. - Ужасно 
смешно. Мислил ли си някога да станеш придВорен шут? 

- Бих работил Като такъВ само В твоя авор, Алтрас - не 
пи остава длъжен той. - Никой друг Владеглел не може да ми 
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пари | 


предложи глолкоВа много поВоди за подигравка... 
ПродължаВате В пози дух още половин час и накрая решавВа- 
те да спите. 
ОтиВаш на 267. 


258. 


Добирате се до Маджит с аВа дни по-рано от определения 
за преврата ден. Опсядате В празната Къща на някакВи прия- 
тели на Халс, но не успяваш да се насладиш на ВелиКолепието 
на сплолицата - първия ден прекарВаш В сън, защото си 
страшно уморен, а на Втория отКриВаш, че предстоящият 
финален сблъсък те изнервя ужасно. Халс безуспешно се опит- 
Ва да пе разсее с предложения за добро прекарване из Ме- 
джит, но ти предпочиташ да останеш сам и да си повтаряш 
за стотен път Какво прябВа да напраВиш на следващия ден. 
ЕдинстВеното му предложение, Което приВлича Вниманието 
ти, е следното: ВарВаринът познаВал някакъВ лечител-чудот- 
Ворец, Който Комбинирал Всички познати медицински методи 
с астрология и магия и бил способен не само да лекуВа рани, 
но и да Връща младоспита и енергията. 

Ако имаш няКакВи пари, мини на 268. 

В протиВен случай се прехвърли на 278. 


259. 


Бъди честен! 
Ако отгоВорът ти е „Вятърът“, мини на 269. 
Ако е нещо друго. огпиВаш на 399. 


260. 


ОтКлоняВаш го и почваш да се чудиш КаКВо да праВиш сега, 
по дяволите. Противникът ти е опсКочил още преди да ус- 
пееш да си помислиш за Контраагпака. ЯВно е по-бърз от теб... 

Един могъщ удар на Халс В гърба му слага Край на тер- 
занията ти. 

Мини на 280. 


261. 
Искаш нормална схватка? Ето: 
СХВАТКА ОТ ТРЕТО НИВО 
(фатален епизод: 421) 
И тъй? 
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АгоакуВате първи - на 231. 
Изчаквате да го направят - на 241. 


262. 


- Вън - почти извиКВа Шейла. - Веднага напускай сглаята 
ми и ниКога не се Връщай! 

- Няма - обещаВаш. 

Изхвърчаваш през прозореца и се приземяваш право Върху 
подслушВащия отдолу Халс, Което пе спасява от по-сериозни 
наранявания. 

- Изряза те, а? - поинтересуВа се той. 

- ПрутрябВала ми е -, отсичаш. - Да тръгваме. 

Мини на 264. 


263. 


Можеш да спориш поВа само ако Владееш умението аа 
хВърляш ножове. В паКъВ случай минаВаш на 413. 

Ако не умееш да праВиш поова, ЖалКката пи атака завършВа 
единстВено със загубата на 6 плочки Изаръжливост от едно- 
единстВено небрежно перВване с лапа, след Което лъвът спо- 
Койно се оплплегля. 

ПродължаВаш от сектор А4 В игровото пространство на 
Карта Мо 2. 


264. 


Нощта огоминава, докато успеете да се измъКнете от ла- 
биринта на огромния град със заплепените му улици, алеи и 
мостоВе. Утрото почти се е преборило с нея. Когато минава- 
те под Златната арка В източния Край на града. 

Ще продължите на изток до брега на морето, Където се на- 
мира Челюслта. Инструкциите на Харун бяха сега да се опп- 
раВите Към пристанището Алха, за да убедиш пиратите опа 
Южното море да застанат на тВоя страна, но просто не мо- 
Жеш па го оставиш В ръцете на пъмничарите... Халс прекъсва 
хода на мислите ти: 

- Ще ни трябват даВе Камили. 

Подранилият гпърговец на Камили, Водещ няколко Животни, 
с Когото се разминаВате В момента, Видимо подскача при ду- 
мите на Варварина. Неприятно начало на работния ден,но Как- 
Во да се праВи. Халс го зашеметява с аВа удара. избирате си 
по една Камила и продължавате на 274. 
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265. 


ДВамата с ВарВарина стъпвате на песъчливия бряг и мрачно 
заразглеждате Войниците, Въоръжени с" някакВи Къси брадви. 

- Имаш ли разрешително? - обръща се Капигланът Към Елза. 

- Уха - отВръща лоакаркагла и го прасва с пръта за управленце. 

Стражът политВа назад, но се задържа на Крака и изкрещя- 
Ва Към Войниците: 

- Дръжте тези аВамата! Жената е за мен! 

Войниците прецапВат Водата, измъкВайки В аВижение брад- 
Вите си, и се почва. 

Ще ги посрещнете още В плиткото - на 275. 

Ще се биете на брега - на 285.. 


266. 


ЕДНА наказателна почка. Действително пронизваш Сис, и то 

смъртоносно, но отнасяш още един удар с Крака В гърдите. 
КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Победата ти е много ценна - и В букВален смисъл. Преди 
да напуснеш Каменния затвор на чоВека-плъх, прибираш един 
масиВен пръстен с дачамант и три сребърника, Които огокри- 
Ваш сред Купчината Коспли. 

ПродължаВаш от сектор Б12 В игровВото пространстВо на 
Карта Мо3. 


267. 


Ако си обучен В хипноза и ясновидство, премини на 277. 
В противен случай чаши на 287. 


268. 


Като че ли имаш нужда от това. 

- Да тръгваме - сКланяш накрая. 

Лечителят е напълно и безвъзвратно луд, но наистина Вър- 
ши работа - срещу добро заплащане. Всеки сребърник, Който 
му даваш, ти ВъзВръща една точка ИздръжлиВост (но не заб- 
раВяй, че не можеш да имаш поВече от 40). 

Мини на 278. 


269. 


- Вятърът - Казваш гордо. - Ти си, Илх. 
След Кратък размисъл Халс измучава щастливо и Казва: 
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- Кое е тоВа ЖиВотно, Което сутрин ВърВи на чепири Кра- 
Ка, по обед на ава и Вечер на при? 

Стара ВарВварсКа гатанка. Знаеш отговора: човекът В дегст- 
Вото, младостта и старосгота, но се надяваш Илх да не я е чувал. 

Мини на 279. 


270. 


Непрадиционно, но изключително ефектиВно решение, дос- 
гпойно да влезе В учебник по нечестен бой. Докато заплаши- 
пелно размахваш собстВената си Кама, хвърляш другата поч- 
ти от упор и тя се забива до дръжката В гърлото му. 

Мини на 280. 


271. 


С питанични усилия успяваш да сложиш амулета на Врата 
си. Веднага почувстВаш прилиВ на енергия и с прояснения си 
ум схващаш, че тигърът е омагьосан и ударите му нанасят 
Вреда не само на тялото, а и на енергийното поле на чоВека. 
Физическата загуба си остава - В размер на 8 точки Изоръж- 
лиВост (ако имаш лечебен балсам, можеш да го употребиш - 
В такъВ случай загубата е само 1 точка). 

Амулетът определено продължава да ти помага. Тигърът се 
Кани да захапе Халс за гърлото, Когапо с Все сила забиваш Ка- 
мата си ВъВ Врата му. Животното изреВваВа и побягва, изчез- 
ВайКки В мрака на градината. Със съжаление опКкриВаш, че дейс- 
тВието на амулета е преминало, след Което припадаш. (Зад- 
раскай амулета от дневника си.) 

Щом се съвземете, минаВаш на 401. 


272. 


Късното следобедно слънце хХВърля хиляди разпенени отбля- 
съци по спокойните лазурни Води на Южното море. Поемаш си 
дълбоко Въздух: солен, хладен и сВеж, с онзи неопределим дъх 
на море, Който Кара човешКата КръВ да КипВва, припомнила си 
безаните на Началото. В синьото небе се Въртят бели чайки 
и Кряскат срещу Вятъра - Влудяващо сив зВук, Който се 
смесВа с плисъка на Вълните. Опумяташ глаВа и отваряш уста 
В беззвучен Вик, сякаш да им отВърнеш. 

Халс търпеливо изчакВа поетичните пи напъни да пре- 
минат на няКолКко КрачКки зад пеб по Каменния Кей. СВеж- 
даш поглед и оглеждаш Корабите В пристанищните Води: 
десетКи, стотици посКкърцВащи дървени Корпуси с Висо- 
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аа Е. 
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ки мачти и прибрани платна. / 

- „Морски Вълк” - посочВа Халс. - Корсарският Кораб, за 
Който говореше Харун. 

ОтпраВяте се Към Кораба: Внушително-елегантна грамацда В 
Края на Кея. Капитанът, мъж на име Рашаан. не знае за прис- 
тигането ти, така че ще прябВва да започнеш съвсем отнача- 
ло. НапипВаш Властелина на бурите под ризата си и с уверена 
крачка доближаваш Кораба. 

Мини на 282. 


273. 


- КакВо искаш да Кажеш? 

- ИсКам да Кажа - пояснява търпеливо Водачът, - че ако 
яздите с нас до Рахап, ще Ви платим за гази услуга петнаде- 
сет сребърника, разбира се, ако обещаете да ни защитите В 
случай на нападенче. 

- Чудесно - съгласяВаш се. 

Денонощие и половина по-Късно белите стени на приказно 
Красивия Рахат надВисват над Вас. Разделяте се с Кервана. 
прибираш си 15 сребърника и излизаш от игроВото простран- 
стВо на Карта Ме 2 на епизод 276 от обикновените. 


274. 


След няколко минути се примиряваш с факта, че Камилата гпръс- 
Ка ужасно, и дори успяваш да се поотпуснеш на седлото. Халс уве- 
рено Води своето жиВотно с елвганпноспта на испинсКки номад. 

Маджит остава зад гърба Ви, а напред е необятната пусти- 
ня - огромна и ЖълтосиВа под току-що пробудилото се слън- 
це, тя диша със сухия дъх на Вятъра и се Вълнува с Вечно про- 
менящите се форми на аюните. В глаВата ти зазвучаВат 
странни напеви, на Кошто не можеш па усточш, мелодии от 
пясък и Кръв, заложени В самото ти същество. 

- ХубаВо пееш - опбелязва с лека нотка на завист Халс, 
щом най-сетне млъкваш. - Откъде знаеш гази песен? 

- Неязнам - опвръщаш замислено. - Тя просто е В мен. 

Варваринът не отвръща нищо и пришпорВа Ккамилата си. 
Чака Ви дълъг път. 

Мини на 284. 


275. 


ДВЕ наказателни почКки. Груба грешка. Принц Алтрас е лек, 
слаб и бърз, Въоръжен с Късо оръжие. Силата му е В манеВри- 
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те, а Водата би ги затруднила значително. ОсВен тоВа с прес- 
рещаща атаКа се губи и факторът изненада. Изобщо не може 
да стаВа сума за гпова. 

ОстаВаш на сушата - на 285. 


276. 


МинаВате под арКапа на главния Вход и още докато стра- 
жите проВеряВат фермана, удостоверяВащ самоличността на 
Халс, портите се запръшВат зад Вас с пътен, Който дълго 
след тоВа Кънти над града Като Контрапункт на напевните 
молитви на мюезините и истеричната ВряВа по пържищаппа, 
съпътстВащи Края на деня. ЧуВспвВаш се Като омагьосан сред 
тесните улички, над Кошто се Виждат опрязъци небе В разгпо- 
чителните цВетоВе на пуспинния залез, сред слабите мургави 
хора със зъби,проблясващи при ВсяКа усмивка или гримаса. Това 
е твоят роден град и маКар да не помниш нищо от него, 
Кръвгпа гпи отговаря на могъщия му зоВ. 

УспяВвате да продадете даВата Коня за общо 40 сребърника, 
Които прибираш В Кесията си. Така няма да мислите и за тях 
през нощта, а освен поВа планът Ви е да продължите пеш, а 
сетне с лодка по река Сребърна сгпрела надолу Към Маджит. 

Мини на 286. 


277. 


Нещо те стрясКа В съня ти.ПродължаВаш да лежиш непо- 
дВижно, докато успокояваш дишането си и се ослушВаш В 
тъмното. Нищо. 

Вече се готВиш да заспиш отново, Когато един от Конете 
изпръхтяВа и се размърава неспоКойно. ЯВно и ЖиВотното е 
усетило нещо. 


Ако спите В центъра на залата, събуждаш Халс и двамата. 


се промъквате Като сенки Към ъгъла на Конете, Където оста- 
Вате нащрек - на 297. 
Ако и без тоВа сгле В ъгъла с Конете, просто преминаВаш на 
същия епизод - 297. 


278. 


Успяваш да заспиш едВа призори на съдбоносния ден.Събуж- 
даш се Към обед и след Като Внимателно се разгряваш, добли- 
ЖжаВаш прозореца на стаята и поглеждаш навън. Дъхът пи 
секВа пред Красотата на Маджит: хиляди и хиляди покриви, 
прекрасни дВорци, палми и изкустВени Водни басейни... Градъпа 
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блести Като най-прекрасното съкровище на тази земя и ти с 
изненада и облекчение откриваш, че сгплрахът и напрежението 
гли са опминали и на пяхно място е дошла спокойната уВере- 
ност, че дори пози ден да е последният В живота ти, ще ум- 
реш споКойно, биейки се за този граа. 

Събужааш Халс, приготВяте се и напускате Къщагпа. 

Мини на 288. 


279. 


Илх бърчи чело, подскача, гърчи се и накрая почти изпищява: 

- ЧоВекът! ЧоВекът! 

ДВамагла с Халс ожесточено изругавате. 

- Тази беше трудна - признава старчето. - Ама я чуйте 
глова: Кое е поова число, Което Като го разделиш на четчри и 
го умножиш по него самото, получаваш броя на КВадратчета- 
га на една шахматна дъска? 

Халс изпуфтяВва Възмутено. 

- Че плова не е гапанка! - пропестираш. - ТоВа е алгебра! 

ЧоВечето посяга Към ръчката. 

- Добре, добре - изръмжаВаш. - Чакай да помисля. 

Намисли си числото и премини на 289. 

Ако не можеш да отговориш, иди на 399. 


280. 


Когато битката най-сеглне приключва, на лицегло на земяга 
има с една разбойническа банда по-малко, а Вие нямате Коне. 

При това положение и дума не може да сплава да продължи- 
те да обикаляте оКолноспута. За щастие сте близо до Рахагп, 
поемате пеш напам и успокояващо скоро преминаВате на епи-. 
зод 276. (Не забравяй, че нямате Коне и теКстът относно 
продажбата им не те Касае.) 


281. 


Погледът ти потъмнява. Обзема те невероятно безсилие... 
мрак... цветове и звуци някъде отВъад... скоро дори нямаш сили 
да се превожиш. 

„Магия“, минава през ума пи. „Това не бе обиКноВен тигър.” 

Общо Взето тоВа е и последната пи мисъл. 


КРАЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 
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282. 


ПРЕГОВОРИ ОТ ЧЕТВЪРТО НИВО 
(фатален епизод: 292) 

НякаКкъВ безцелно мотаещ се моряк Ви позволяВа да се Качигле 
на Кораба и Ви отвежда при Капитана - дребен, сух мъж с остра 
черна брадичка, Вперил поглед В морето огп носа на Кораба. 

- Корсар Рашаан - покланяш се леко. - Нека Аллах бъде с теб. 

Капитанът ге удостоява с лек поклон и стрелВа с очи мо- 
ряка, Който се оплдалечава. 

- Честта от запознанстВото ни е моя, млади човече. С 
какво мога да услужа на теб и спътника пи чуждоземец? 

„Името ми е Алтрас. Услугата, Която ще поискам е нищо В 
сравнение с оплплатата, Която предлагам“ - на 302. 

„Името ми е Алгурас, а това е Халс. Услугата, Която ще по- 
искам е голяма, но и оплплатата ми е щедра" - на 322. 

„Наричат ме Алтрас, а тоВа е Халс. Да оспавим формалнос- 
тите настрана и да поговорим за работа” - на 332. 


283. 


След Кратко роВене из 
рушните се Връщаш обез- 
сърчен при Халс. 

- Нищо ли не наме- 
ри? - поинтересуВва се 
Варваринът. 

- Абсолютно нищо 
- потВърждаваш. - А 
ги? 

Той се ухилВа. Едва 
сега забелязваш  КаКкВо 
държи В ръцете си и ах- 
Ваш мъничка златна 
Клетка, В Която омърлу- 
шено се е сВило слаВей- 
че-ажудже. 

- Оплкъде се е Взело? 

- НяКой си го е забравил - Халс махва с ръка. - Съмнявам 
се, че ще ти послужи за нещо. 5 

Запиши придобивката си В оневниКа (ако искаш, разбира се) и 
продължи от сектор АВ В игровото пространство на Карта Ме 2. 


Д щ. 


д И Ш ф 


а ЩЕ 
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284. 


След най-Красивия залез, Който си ВиЖждал, нощта пада 
Като секира на палач. Неуморните Кораби на пусплинята 
са изминали почти полоВината път. Денят премина без 
ниКакВи по-интересни събития - разминавахте се с Кер- 
Вани, Кошто сякаш не бързат за никъде. и с бясно препус- 
Кащи самотни езаачи, прекосявахте мизерни селца на фе- 
лахи и околни градчета Край оазисите. 

ЗапалВате огън, за да се сгреете В леденостудената пус- 
глунна нощ. Вече се готВиш да заспиш, Когато В тъмнината 
проблясват дВе очи, отразили светлината на огъня. 

- ЧаКкал - Казва тихо Халс. - Да го убия ли? 

Ако му разрешиш да го спори, мини на 294. 

В противен случай опиВаш на 304. 


, 285. 


Ще изчакате Войниците невъоръжени, уж че се преда- 
Вате - на 295. 
Ще използвате пресрещаща атака - на 305. 


286. 


Ще потеглите на сутринта - нощта ще е достатъчна за 
дВегпе Ви задачи В Рахат. Както добре си спомняш, Халс ще се 
заеме с издирването на наемници, а ги ще се опиташ да прив- 
лечеш на своя сгпрана някои редовни Военни части. 

- Предполагам, че петдесетина души ще са достатъч- 
ни - разсъждава на глас Халс, докато Крачите по при- 
пъмняващите улици. - За да си Вдигнат изобщо задни- 
те части и да се замъкнат В Маджит, ще искат някакъв 
символичен аВанс - да речем, по три сребърниКа на чо- 
Век. Значи ми трябВат оКоло 150 сребърника. Плюс още 
по сто на човек, Когато Всичко сВърши. 

- Когато ВсичКо свърши, ще съм или мъртъв, или султан - 
обещаВаш мрачно. - Да мислим за настоящето. 

- Добре - съгласява се ВарВаринът. - Точно сега имам 
нужда от малък заем. 

- За теб Винаги, Халс, но... 

Имаш ли 150 сребърника? 

Да - на 296. 

Не - на 306. 
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287. 


Събужадаш се с неприятното усещане, че пропускаш нещо 

Важно. Прав си. 
„Премигваш объркано, Когагпоо Халс безшумно прелита над теб. 

поВвличайки няКкакъВ чоВек с нож. В пъмното се чуВа слаб Вик. 

Най-сетне се поизпраВяш, осъзнавайки КакВо става наоколо. 
Мракът гъмжи от гласове и стъпки. Очевидно сте обеКгл на 
нощна атака. 

Къде се намирате? 

В източния ъгъл при Конете - на 307. 

В центъра на залата - на 317. 


288. 


ВарВваринът естестВено не е стоял със сКръстени ръце 
през тези два дни. Той уВерено пе превежда през част от ог- 
ромния оживВен град и спира на Входа на един малък пуст парк. 

- ТоВа е резиденцията на халифа Хартран - КазВа глой 
напрегнато. - ЖиВее сам, с няколко робини, но без нито един 
човек охрана. Имах съмнения. че тези робини освен прислужни- 
ци и Куртизанки са и обучени бодигардоВве, но доста хора ги 
отхвърлиха. ТрябВа да е досгла уВерен В себе си. 

- Как не - измърморваш. - НиКой не смее да излезе отК- 
рито срещу него. Този чоВек е убил собственоръчно оКоло хи- 
ляда благородници и едВа преди осемнадесет години. 

- Внимавай - предупреждава те Халс, прочел Внимателно нот- 
ките В гласа ти. - Запази омразата си хладна, за да не пле заслепи. 

Поемаш си дълбоко дъх и Влизаш сред дърветата. Халс те 
последва. СКоро сред зеленината изпъКВа малка Вила, боядисана 
В огненочерВвено: ужасна Комбинация. ако питат теб. Никой не 
гле пита. защото просто не срещате ниКого. 

- Чакай тук - нареждаш на Халс. - АКо не изляза до един 
час, се измъквай и се опитай да намериш Харун. Върнете се В 
Димланда и ме забраВете. 

-“Глупости - Възразява пой спокойно. 

- Подчини се на заповедта на бъдещия си господар. Халс - 
Казваш, без да повишаВаш пон. 

- За мен си още хлапето Алтрас - отВръща ВарВаринът. 
- Ще дойда с теб или ще пе напердаша и ще Вляза сам. 

Влагаш цялата си сила, опит и умение В един ритниК, Който 
Вероятно би опКъснал главата на обикновен човек от рамене- 
те. Халс пе изглежда смаяно и се сВлича на земята. С пъшКане 
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го замъкВваш В няКаКкВи храсти, спираш да починеш и с тВърда 
крачка Влизаш ВъВ Вулагпа. 
Мини на 298. 


289. 


Ако числото ти е 16 (или -16). мини на 299. 
Ако е няКое друго, опиВаш на 399. 


290. 


ОтместВаш я и осВетяВаш дупКата с фаКлата си. Гроб. 
Край скелета очевидно са били осглавени разни неща, предназ- 
начени да му послужат В опВъдния жиВот. ЕдинстВеното, 
Което може па пи послужи на теб В сегашния пи ЖиВот, е 
златният пръстен на мъртВеца. Прибираш го и се Връщаш В 
игровото пространстВо на Карта Ме 3, Където продължаваш 
от сектор Б5. 


291. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

ХВърляш се отгоре му и се нанизваш на ловкия му удар с 
Крак назад. Атаката пи беше глвърде предвидима... дори прека- 
лено. да му се не Види. Губиш 2 почки Издръжливост. 

След Като се справя с бодигарда, Халс ти помага да се изп- 
раВиш, Вземате Кесията на богаташа и изчезвате В тъмното. 
ТВоята собстВена Кесия нагпежава с 20 сребърника. 

Ако Все още имаш Желание за престъпни подвизи, Върни се 
на 316 и направи ноВ избор. 

В противен случай минаваш на 411. 


292. 


- Съжалявам - Казва сухо Капитанът. - Корабът ми не е 
на мВое разположение и ще Ви помоля да го напуснете Веднага. 

Халс хваща дръжката на меча си. 

- Няма смисъл - спираш го. 

- Защо не? - ВъзразяВа той. - Превземаме Кораба и сами 
си свършВаме работагпа. 

- Вън - обажда се Капитан Рашаан. 

- Млъкни, бе - срязва го Халс. - А, Алтрас? 

- ТрябВа ни екипаж. Никой няма да се ХВане, ако убием пюзи гпук. 

- Вън - настояВа Капитанъпа. 

- КаКгло Кажеш - сВиВа рамене Халс. 
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СмъКВате се ог Кораба и продължаВате на 258. Дипломати- 
ческата пи мисия по море завърши доста безславно още пре- 
ди да е започнала. 


293. 


- Защо не? - ВъзКликВаш и се смъкВаш огп КОНЯ. 
Халс остава на Жребеца си и очите му се откъсВат оп Фела, за са 
огледат останалите мъже. РъКапа му осглава на дръжкагла на меча. 

Улавяш подхвърлената ги ппояга и се приготВяш. Против- 
нокът пи също завърта ппоягата си и се наВежда леко, докато 
Жената отспъпВа назаа. 

СХВАТКА ОТ ТРЕТО НИВО 
(фатален епизод: 473) 

ПроглиВниКкът ти явно оставя пърВата атака на теб. Тя е: 

Удар със завъртане - на 423. 

МушКащ удар В главата - на 433. 

НякакъВ финт без праКлличесКа полза - на 443. 


294. 


Халс бавно протяга ръКа Към меча си.ЖиВвотното не пом- 
ръдва. Влорачило се със светещите си очи ВъВ Вас, дори Кога- 
то острието го съсича. ЧаКкалът умира безмълвно и Когато 
протягаш една главня Към него, за да се убедиш, че е мъргъв, 
за миг съзираш някакВа отдръпВаща се сянка отВъд сВетлина- 
па на пламъка. 

ЗаспиВаш с лоши предчувствия. 

Мини на 314. 


295. 


Войниците излизам на брега и Ви обграждат. Вдигате ръ- 
це.. и те се хващат. Чепиримата стражи, отпраВили се Към 
Вас, за са Ви завържат, изпадат В безсъзнание по доста ефекК- 
тен начин: твоите след аВоен ригониК със сКоК, а пези на Халс 
- блъсКайКи глаВигпе си една В друга. 

Заемате позиция с Вече изВадени оръжия и се приготвягте 
да посрещнете оспаналите. 

Мини на 315. 


296. 


- КакВо но? 
ИзВестно Време се мъчиш да завършиш остроумно хаплива- 
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па си забележка, но накрая се отказваш и просто му подаваш 

парите (отбележи В аневниКа разхода на 150 сребърникКа). След 

това ВарВаринът пи обяснява Къде е КВартирага на Военачал- 

ника, за Койпо пи е говорил Харун. уговаряте си среща со 

един фонтан няколКо часа по-Късно и той изчезва В мрака. 
Мини на 441. 


297. 


Скоро изострените Ви оп напрежение сетиВа улавят В мра- 
ка шума на множестВо шепнещи гласоВе и приглушени сглъпки. 
Краткият проблясък на хладно оръжие те убеждава, че нощни- 
пе Ви гости нямат добри намерения. 

Мини на 307. 


298. 


Негово ВелиКолепие халифа Хартран, проКлето да е името му, 
седи на един диван В центъра на сглаягла, заемаща целия първи 
еглаж на вилата. Спените и мебелировката са решени В същото 
огврапуитлелно черВено, оп Което ге заболяват очите. 

- Очаквах пе, принц Алпрас - Казва спокойно халифът с 
убийствено Възпитан басоВ глас. 

Оглеждаш го: облечен изцяло В черно, Висок и слаб Като ске- 
лет, с дълги Кокалести пръсти. Освен острите ВърхоВе на Ви- 
соките си Кадифени ботуши, Като че ли няма друго оръжие, 
плака че се съсредоточаваш Върху лицето му: съсухрено, с опъ- 
ната Върху едрите лицеви Коспи Кожа, без брада и Коса. На 
черната му чалма Като ярКозелено оКо блести Тюркоазъпо на 
Властгпа. 

- Имаш добри ясновидци или добри шпиони - отмтВръщаш 
най -сеглне. 

- Имам ч от двете - съгласява се Харгоран. - Но ч В дВе- 
ге области не познавам по-голям майстор от самия себе си... 
НеКа пи кажа нещо, Алпрас: знам Всичките пи планове. Тръгни 
си сега, Върни се В Димлана и ниКой от двама ни дори няма аа 
чуе повече за другия. Живей сВоя собстВен живот. 

Глупости. Ще поръча да те убият още щом прекрачиш прага. 

- Моят живот се е сплел с твоя, Хартран - оггоВаряш, 
присВиВайки очи. - Възелът е заплетен и трябВа да бъде раз- 
сечен. И тогава една от двепе нишКи ще се сКъса. 

- Възхитен съм - Казва хладно халифът. - КакъВ интелект! 

После се навежда напред и очите му те пронизвагп: 

- Възелът чака. 
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„Почна се“, минава през ума пи. 
Прехвърли се на 308. 


299. 


- Шесгпнадесет - опВръщаш уверено. 

- Блестящо образование - отбеляза Халс. 

- Хъм - казва спарчоКът. 

- Слушай - сещаш е изведнъж. - Защо Камилата пресича 
пъгля? 

- За аа отиде от другата страна - отВръща сВегКа- 
Вично Илх. 


ПомръкВаш. 
- За полКоВа глупав ли ме смяташ? - КазВа Вбесен 
старецът. - Е. добре, момчета. Сами си го изпросихте. 


Един КерВан спира В един град. за да напоВари стока, и 
Взема шест ноВи Камили... 
Мини на 309. 


300. 


ОтместВаш КамъКа и преди да успееш да опместиш и ръКа- 
та си, си спечелваш едно здраво и злобно ухапване от плъс- 
глия отровен. паяк, Койгло живее В дупката. Губиш 2 почКи Из- 
дръжлиВвост. (Ако са пи фатални, можеш да упопребиш балса- 
ма протиВ рани и отрови и да си спестиш загубата - разби- 
ра се, за целпа е нужно да имаш гпакъйв.) 

За щастие, освен паяка В дупката има и една малка. но изК- 
лючително ценна Кама с ритуално предназначение, щедро инк- 
рустирана с рубини. 

Пруибираш яи се Връщаш В игровото пространство на Кар- 
та Ме 3, Където продължаваш от секгор Б6. 


301. 


ХВърляш се на земята с Краката напред, с удоволстВие опп- 
белязваш удара с Крак, Който си избегнал по този начин, и из- 
Върташ на бодигарда една хубава подсечка. 

Чой се просВа на земята и огпнася един юмрук В носа, с Кое- 
то схватката приКлючва. ПребъркВате богапаша, прибирате 
20 сребърника и хлътВате В една глъмна пресечка. 

Ако преживяването те е насочило Към престъпна Кари- 
ера, можеш да отидеш на 316 и да си избереш друго 
престъпленче. 

В противен случай минаваш на 411. 
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302. 


ЕДНА наказателна плочка. 7 

- Нима? -- Капитанът поВачга Вежди В Жест на престоре- 
но учудване - моите услуги са скъпи, Алтрас. 

СВиВаш рамене. 

- Да поговорим първо за оглплатата - Казва Рашдаан. 

Мини на 342. 


303. 


- Не - усмихваш се. - ЗВучи честно и интересно, но не прие... 

МлъкВаш и изохкВаш мислено. Халс скача ог Коня си, Все та- 
Ка Впорачен В Красивата Фела. 

- Тояга - нарежаа и протяга ръка. 

Почесваш се по главата и ппърпеливо зачакваш изхода от 
двубоя. 

Мъжът от пустинята изнася блестящ урок по бой с плояга, 
използВвайКи Халс Като сВой асистент. Варваринът дейстВи- 
плелно е майстор на меча и повечето хладни оръжия. но с поя- 
га непознатият разбойник е с дВе Класи над него. След нЯКолКо 
минути Халс, с уВесен нос и няколко цицини, се Качва на Коня 
си, а ти честно отброяваш 15 сребърника на разбойника. Вар- 
Варинът проявяВа неочакВаното си умение да губи с доспойн- 
стВво и не избива Всички до Крак. 

Разделяте се с благородните разбойници от  пуспинята 
(Фела изпраща Въздушна целувка на Халс и едва не разваля 
Крехкото примирче) и продължавате от сектор А11 В игрово- 
то проспранстВо на Карта Мо 2. 


304. 


- Не - спираш го. 

Животното Ви гледа още малко с немигащите си очи, после 
се обръща и докато потъВа В мраКа, за миг пи се сгрува. че 
Виждаш не една, а аВе сенки отВъз светлината на пламъка. 

ЗаспиВаш с лоши предчувствия. 

Мини на 314. 


305. 


ЕДНА наказателна точка. Губиш фаКгтора изненада. 
СтрелВате се срещу Войниците и дВама ог глях рухВап още 
преди да са разбрали Какво сгпаВа. ОглоръпВате се от сВисгпя- 
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щите брадВи на останалите и заемате позиция с готоВи за | 
употреба оръжия. 
Мини на 315. 


306. 


- Какво но? 

- Нямаме полкоВа пари - осВедомяВаш го, гледайки гъжно 
8 Кесията си. 

- Един бъдещ султан няма 150 сребърниКа? - престорено 
се Възмущава Халс. - По дяволите, за полкова пари не можеш 
да накараш няКоя Курглизанка на халифа дори да ти изпърка 
гърба! 

СВиВаш рамене: 

- КакВо ще праВим? 

ВарВаринът Въздъхва уж тъжно, но очите му святкат опл 
удоволстВие: 

- Обир, скъпи ми Алгтрас. 

Мини на 316. 


307. 


СХВАТКА ОТ ПЕТО НИВО 
(фатален епизод: 487) 
ОчертаВват се глрри Възможности: 
- Да изчакате нападателите В мрака - на 327. 
- Да атакуВате първи - на 337. 
- Да се опитате да се измъкнете с Конете си, препусвайки 
Към изхода на сградата - на 347. 


308. 


В ръКата на Хартран от нищото се пояВяВа Кама и 9д0- 
Като се обляга назад, той я запраща Към теб с главоза- 
майВаща сКорост и точност, без дори да помръдва ръка- 
та си над КитКата. 

Имаш ли акробатични умения? 

Да - на 318. 

Не - на 328. 


309. 


- .. спира на биВак В плаващи пясъци и загубва адВанадесет 
Камили... 
Мини на 319. 
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310. 


Оглеждаш я. Като изработка не е нищо особено, но блясъ- 
Кът на очите се дължи на фаКта, че пе Всъщност представля- 
Вап аВа едрички диаманта. 

Ако Желаеш да ги извадиш, мини на 480. 

В противен случай оспавяш сгплатуеткагтла на мира и продължа- 
Ваш оп сектор Б7 В игровото пространство на Карта Ме 3. 


311. 


ЕДНА наказателна точка. 
Отчаянието му е дало сили. Синът на Мохамед прехваща ръката 
ти с ножа и я изкълчва. Докато скимпиш, Халс се справя с него. 
Грозна работа. 
КРАЙ НА СХВАТКАТА 
ВърВи на 431. 


зае: 


-- ЧуВала ли си глова? 

„СВепична за мен си пи, ВъВ беззвезана нощ - зВезаа! 

С теб ще пеем В ярки дни, ще панцуваме В дъжаа... 

Моля те, със мен бъди и не ще ни раздели 

мъката - дори смърта... Туй не е ли любовта?” 

- Не - признаВа Шейла. 

- Няма и Как да си го чуВала - Казваш гордо. - Аз го из- 
мислих. 

- Не е лошо... - принцесата прехапВа устни. 

Тактично премълчаваш. 

- Да говорим по свщестВо - обажда се гля след малко. - 
Защо си дошъл? 

Мини на 202. 


313. 


- Чакай, чакай - прекъсваш мъжа. - ОстаВи го на нас. 

Той недоволства изВестно Време, но след едно Късо „Айде, 
чупката“ опа страна на Халс се опаалечава В галоп. 

- За какВо пи е поя? - недоволства ВарВваринът. 

И пи не си много наясно. 

Ако нямаш ниКакъВ опит В пресплъпните умения, можеш да го 
накараш да пи предаде своя. В таКъВ случай известно Време го Во- 
дите със себе си (без пюВва да е споменато В текста) и Когато 
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той най-сетне избягва, пи имаш В образованието си и приКовете 
на пресплъпния свят. Загоова пък Вързопъг пи олеква с дВа предме- 
гла по твой избор, Които мошеникът е прибрал на тръгване. 
Ако Вече Владееш тези трикоВе, просто го пускаш да си ходи. 
И В овата случая продължаваш от сектор А19 В игровото 
пространстВо на Карта Ме 2. 


314. 


След известно Време прежиВяВаш най-Краткото пробуждане 
В жиВота си: събужда пе удар по главата, от Който изпадаш 
В безсъзнание. 

Идваш на себе си В обширна подземна зала и бавно се съсре- 
доточаВаш, оглеждайки интериора: изсечени скални стени, Ви- 
сок глаВан... едва гпогаВа Виждаш хорага, ако изобщо можеш 
да ги наречеш плаКа, и Косата пи се изправя. 

Мини на 324. 


315. 


Пясъчната ивица на брега е около три метра широка, след 
Което стръмно се издига нагоре В някаКкВи жълти сКали. Халс 
Вече посреща първия нападател с широк замах на меча, Който 
заема почти цялата пътека, а пи още се чудиш. 

Ще засгпанеш до Варварина откъм Водата - на 325. 

Или откъм скалната стена - на 335. 


316. 


Засега не ти прябВат поВече оп 150 сребърника. Изчисли 
Колко не ти достигат и Внимателно избери обекта на прес- 
мъпното си деяние: Колкото по-малки са евентуалните прихо- 
дч, полкоВа по-безопасно изглежда съответното дейстВие. 

Обир на случаен минуВач В някой по-скъп КВартал - 20 сре- 
бърника (мини на 326). 

Кражба с Взлом ога някой дюКян - 50 сребърника (мини на 336). 

Кражба с Взлом от джамия - 75 сребърнчка (мини на 366). 

Обир на публичен дом - 100 сребърника (мини на 346). 

Кражба с Взлом от богаташКа Къща - 150 сребърника 
(мини на 356). 


317. 


СХВАТКА ОТ ПЕТО НИВО 
(фатален епизод: 487) 
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ОчертаВват се при Възможности: 

- Да изчакате нападателите В мраКа - на 357. 

- Да агпакуВате първи - на 367. 

- Да се опитате са се промъКнете Към източния ъгъл на 
сградата, Къдепо са Конете - на 377. 


318. 


ПресКкачаш Камата с предно салто и меко се приземяВаш на 
Крака, запращайки сВояпа Към него. 

Припежаваш ли умението да хвърляш ножове? 

Да - на 338. 

Не - на 348. 


319. 


- ... В следващия град КупуВваг на едро цяло стадо от при- 
десет и шест Камили... 
Мини на 329. 


320. 


ИзВаждаш един сребърник от Кесията си, намисляш си Кой 
глунел на Коя страна огоговаря, хВърляш го... и го изпусКаш. 
(Ако не ВярВаш, че плоВа е Възможно, чипателю, опитай се да 
подхвърлиш монета на подскачащагпа сВеплина на фаКла, Коя- 
то държиш В другата си ръка, В пъмно подземие.) Монетата 
се пъркулВа с Весел звън и изчезва опа погледа пи - заВинаги. 
(Отбележи това В дневника.) 

РешаВаш да не повпаряш опита и с ругапня продължаваш 
на къде да е от сектор Б9 В игровото пространство на Кар- 
та Ме 3. 


321. 


» 
КРАЙ НА СХВАТКАТА 
ПраВиш лъжливо дВижение с ножа, гпой се опоръпВва прека- 
лено много и се блъсВа В една делва. ДовършВаш го с един ху- 
баВ рипниК и минаваш на 431. 


322. 
-, Приятно ми е - отВръща спокойно Капитанът. - Да 
поговорим за отплатагпа. 
Мини на 342. 
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323. 


Въпреки силното ВъздейстВие на магията, Като че ли мо- 
Жеш да аВижиш Крайниците си. ИзмъКВаш медальона от Вър- 
зопа си, но още доКато се чудиш КакВо да праВиш с него, глой 
се посипВва на прах по пясъка. (Не забраВяй да го задраскаш В 
дневника.) ИзругаВаш наум, защото Все още не можеш да ави- 
Жиш устата си. НикаКВа полза. 

Ако случайно имаш и Железен амулет с рубин, мини на 333. 

В протиВен случай опиВаш на 343. 


324. 
- Хората-чакали - КазВа спокойно и ясно Халс, седящ 
до теб на пода. - Още една арабсКа легенда, Която не е 


само легенда. . 

ЧоВекът-чаКкал, Към Когото се обръща, доВолно се из- 
киКотВа, но не казва нищо. Оглеждаш го Внимателно: не- 
съмнено чоВешКо (В случая Женско). макар и по-силно 
окосмено пяло... и несъмнено глаВа на чакал, с остри зъ- 
би и стърчаща Козина. Жената седи на изсечен В скалата 
Висок трон и държи В едната си ръка нещо Като Жезъл, 
доКато останалите същестВа В залата Клечат на пода. 
Халс се е ориентирал праВилно, обръщайКки се Към пред- 
Водителката. 

- Знаеш ли нещо за тях? - прошепВаш. 

Той ти хвърля мрачен поглед: 

- Доста неща. Достатъчно, за да ги изколя Веднага Всички- 
те, ако не ми бяха Взели меча. 

ПотърсВаш Камата си, но не я опкриВаш. Вързопът пи съ- 
що липсва. 

Разреши ли на Халс да убие чакала? 

Да - на 334. # 

Не - на 344. 


325. 


ЕДНА наказагпелна плочка. Сплена оп едната пи сгпорана озна- 
чава, че оттам не може са дойде атака с брадва - оръжие, 
Което е най-опасно при завъртане отстрани. 

ЗастаВаш до Варварина откъм Водата и пой се поопумест- 
Ва аа пи направи място. 

Мини на 345. 
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326. 


- Дължа да пи напомня, че Рахат е много дисциплиниран 
град - обясняВа пи Халс, ВъзВърнал сериозността си. - Прес- 
гпъпноспита е на ниско ниво и не е организирана... 

- Чудесно - няма да Влезем В ничия територия. 

- ... но единстВената причина за това е изключително сил- 
ната градска спража, пряко подчинена на Военните. 

- УспоКоши ме неимоверно - уВеряВаш го. 

Прекосявате няКолко улици В бърз ход и се озоВаВате В 
ЦВетния КВаргпал. 

- Всички улици са с имена на цВепя? - забелязваш надписите. 

- Да, но не са обитавани от цВетари. Тук жиВеят сарафи- 
те, лихварите и едрите достаВчици на армията. 

СВиВате се В един ъгъл с изглед Към нещо, наречено „Брон- 
зоВа луна“. 

- Публичен дом - обясняВа Късо Халс. - Ще чакаме 
няКой да излезе. 

Мини на 376. 


327. 


Долепяте гърбове до -авете стени, образуВащи ъгъла, и тихо 
измъквате оръжията си.СВикналите пи с мрака очи Вече ясно 90- 
лавят многобройни Въоръжени силуети, промъкВащи се Към Вас. 

С 9иВ и доста изненадващ скок един от разбойниците се 
хвърля Към теб, размахвайки ятаган с лявата ръка. Самият пли 
си долепен до ляВапла стена. 

Ще се отдръпнеш по посока на ъгъла - надясно - на 387. 

Ще скочиш Към нападателя - на 407. 

Ще се отдръпнеш покрай спената наляво - на 417. 


328. 


УспяВваш да се опаръпнеш дотолкова, че Камата да не се за- 
бие В сърцето ти, а В лявото рамо (губиш 5 точки Издръжли- 
Вост). ИзмъкВаш собстВената си Кама и я запращаш Към него. 

ПритежаВаш ли умението да хвърляш ножове? 

Да - на 338. 

Не - на 348. 


329. 


- .. спират В един оазис и една Камила ражда пет Камилчета... 
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В гласа на Илх започват да се долавят нотки на исплория. С 
крайчеца на окото забелязваш, че Халс се опипВа да измъКне 
Камагпа ог, ножницата на Кръста ти. 

- ... но по пътя ги настига буря и Когато спират, щом от- 
минава, Виждат, че са загубили три от ппях... 

Мини на 339. 
; 330. 

РазминаВваш се на Косъм с големия Като Кама огоровен шип 
на опашКата на сКорпиона, дълъг близо метър и половина, и 
измъКВаш Кинжала си. Къде ще нанесеш удара? 

В главата - на 490. 

В опашката - на 6. 


331. 

ТВоят противник се бие с нещо Капо Къса пика; съчепаВаща 
сила и скорост В едно. Движенията му също са странни: бър- 
зи, но груби, без грацията, Която обикноВено придава бързина- 
та. 

Улисан В анализ на бойните му КачестВа, забелязваш про- 
мушКВащия удар на Височината на- Корема тВърде Късно. При- 
нуден си да блокираш: 

- хващайКи оръжието с аВе ръце - на 341. 

- изблъсКВайКки острието нагоре - на 351. 

- или надолу - на 361. 


332. 


ДВЕ наказапелни точки. Би грябВало да си забелязал Колко 
държи Капитанът на добрия тон. 

- Не и преди аз да кажа - отвръща сухо Рашаан. - И пъп. 
ще искате от мен услуга, предполагам. Да поговорим за опп- 
лаглагпа. 

Мини на 342. 


333. 


ИзмъКВаш огп Вързопа си амулета и го разклащаш на Вериж- 
Кагпа му. МузиКата В главагла ги Веднага заглъхва, а силуеглите 
на гпланцьорките избледняват. С известни усилия успяваш са 
напуснеш магическия Кръг и благодарно си прибираш сКъпоцен- 
ния амулет. 

ЯхВвате Конете си и се опдалечаВате оп загадъчното мяс- 
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ш.# 


то. ХВърляш последен поглед през рамо: Вятърът невинно го- 
ни Вихрушки прах межау Каменните стълбове. 

ПродължаВаш от сектор А23 В игровото пространство на 
Карта Ме 2. | 


334. 


- Ти вече уби един от нас - КазВа гневно Жената-чакал. - 
И аз не ще пи позволя да скВерниш с присъствието си прон- 
ната ми зала нито минута поВече. ХВвърлете го В Лабиринта! 

Не знаеш за КакВо говори, но глонът й недвусмислено поКаз- 
Ва, че едва ли е уВеселителен парк. 

Настояваш да последваш спътника си - на 354. 

ОпитВаш се да го защитиш пред господарКата нг хората- 
чакали - на 364. 

Помагаш му да се пребори с тях (нещо, Коетс „очевидно 
Възнамерява да направи) - на 374. 


335. 


Чудесно. ПротиВниците ти ще изпитВат неудобство оп 
теснотията, В Която няма да има достатъчно място за замах 
с брадва. 

Мини на 345. 


336. 


- В някои КВартали дюКяните дори не се заключВат - 
обяснява ти Халс, Възвърнал сериозността си. - ТолкоВа сил- 
на е градската сгоража. 

- Ние естестВено отиВаме В друг КВартал - предполагаш. 

Той Кимва. Прекосявате няколКо улици В бърз ход и се 030- 
ВаВате В пуст КВаргал с Къщи на ава еглажа. 

- ДюКяни - посочВа ВарВаринът. - На долния етаж са мага- 
зините и работилниците, а на горния ЖиВеят собствениците. 

Той се свива В един пъмен ъгъл: 

- Да изчакаме да се стъмни съвсем. 

Мини на 386. 


337. 


Отбележи си цели ТРИ наказателни точки! В гплъмната и 
добре позната сграда разбойниците имат силно позиционно 
преимущество. Освен пова. напускайки ъгъла, ще С Дед 
“, гърбовете си. 
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Но решението е Взето. Плъзвате се сред. В интерес на ис- 
пинага, доста изненаданите нападатели, изтегляйки оръжия- 
га си.ПърВият ти протиВник е едър мъжага с дВе Ками, Които 
ризмахва изкусно. 

АглакувВаш рязко и фронтално - на 427. 

ИзчаквВаш - на 437. 


338. 


Халифът изКривява лице от болка: опитът му да хване ле- 
тящата Кама Във Въздуха с лявата си ръка завършва с плоба, 
че острието се забива В дланта му. Харгтран измъКкВа ножа оп 
ръКата си и яростно го забива В ачвана. 

Мини на 378. 


339. 


- ... но пък Към стадото се е присъединила нова Камила! - 
изкрещяВва Илх. 
Мини на 349. 


340. 


Обикаляш стената още чегири пъти, преди да забележиш оче- 
Видното: Всъщност пя изобщо не е непрекъсната. Един сектор 
просто е с метър по-навътре от останалите, но е построен . 
така изкусно. че глова изобщо не се Вижда оп пръв (а В пвоя 
случай - и опа ппрети) поглед. Влизаш Въгпре, заобикаляш го и се 
изправяш лице В лице с нещо твърде неописуемо. 

Мини на 16. 


341. 


ЕДНА наКазагпоелна плочка. Не можеш да си позволиш да чз- 
пуснеш Камата и захватът пи излиза тВърде слабичък. За 
щаспие, противникът ти също се надценява, опитВайки се да 
те хвърли над главата си с пиКата. Изпускаш я и се размина- 
Ваш със зловеща драскотина по брадичката. 

Време е за Контраатака: 

- с ножа Към гърлото - на 371. 

- със специалитета на Халс - Вперен В очите на против- 
ника поглед и риптниК В слабините - на 381. 


342. 


ИзмъКкВваш Власглелина на бурите ог пазвата си и леКко го 
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разклащаш на ВерижКата. Очите на Рашдан Видимо се разши- 
ряВап, но той бързо се овладява: 
- ТоВа е някакъВ амулет, доколкото Виждам. Е, и? 
СрязВваш го, за да прекратиш преструвКките му - на 352. 
Играеш по неговите правила - на 362. 


343. 


Музиката В главата ти се засилва и стаВа почти хипноти- 
зираща. Краката ти биха се местили В синхрон с нея, ако не 
полагаше неимоВерни усилия да ги Контролираш. ТанцуВащигпе 
призраци се завъртат 8 бавен Кръг около теб и постепенно 
те доближават. 

Ще се биеш с тях - на 453. 

Ще панцуВваш --- на 463. 


344. 


- Подобна грубост не е нужна. Забелязала съм;-че Вие, хора- 
та, рядко се замисляте за равнопостаВеността на Всички жи- 
Ви същеспва. 

Халс опВаря уста да Каже нещо, Коепо Вероятно няма да се 
хареса на събеседничката му. Ще се намесиш ли В-разговора. за 
да го прекъснеш? 

Да - на 384. 

Не - на 394. 


345. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

СхВаглката приключва за няколко минути. Обръщате поглед 
Към ладията и с тревога Виждате, че Елза не се спраВя много 
добре: паднала по гръб на дъното на лодКата, ВарВварката едва 
удържа с пръта натиска на ятагана В дясната ръка на Капигпа- 
на, докато пой посяга да я прониже с Камата В ляВагпа. 

ТВърде сгпе далеч, за да помогнете наВреме! ОсВен ако... 

Можеш да хвърляш ножове - на 355. 

Владееш акробатични умения - на 365. 

В протиВен случай минаваш на 375. 


346. 


- Дължа да ти напомня, че Рахат е много дисциплиниран 
град - обясняВа пи Халс, Възвърнал сериозност си. - Прес- 
тъпносгота е на ниско ниво и не е организирана... 
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- Чудесно - няма да Влезем В ничия територия. 

- ... но единстВената причина за пова е изключигелно сил- 
нага градсКа сгража, пряко подчинена на Военните. 

- Успокош ме неимоверно - уВеряВаш го. 

ПрекосяВате няколко улици и се озовавате В ЦВеглния кварта. 

- Всички улици са с имена на цвегтя? - забелязваш надписите. 

- Да, но не са обитавани от цветари. Тук жиВеят сарафи- 
ге, лихварите и едрите достаВчици на армияпа. 

СВиВате се В един глъмен ъгъл с изглед Към нещо, наречено 
„Бронзова луна“. 

- Публичен дом - обяснява Късо Халс. - Тук пък се забавлявагп. 

Мини на 396. 


347. 


Смело, но рисковано начинание! Отбележи си ДВЕ наказа- 
гплелни точи. 

Скачапе на Конеге и ги пришпорВате през залата по посока 
на изхода, разблъскВайки нападателите... Широкият меч на Халс 
проправя пътека, по Която се движиш и ти, но изненадата пава 
отзад. НякакъВ особено смел разбойник се хвърля на Коня ти с 
ВпечапляВащ сКок и успява да се хване за раменете пч. 

Ще продължиш да го Влачиш, докато излезете, Където на 
споКойстВвие ще се оправиш с него - " на 447: 

Или ще рискуВаш да се забавиш малко. за па.го наръгащ още 
сега - на 457. 


348. 


Халифът с леКкогпа улавя Камата за дръжката и след Като я 
разглежда с интерес, я забива В очвана. 

Слеа това очите му откриват твоите и се ВпиВат В глях. С 
ужас опкриВаш, че загубваш Контрол Върху тялото си, безсилен 
да опкъснеш погледа си оп глези тъмни Кладенци на злопо, 

ПрутежаВаш ли ясновидстВо и хипнотични умения? 

Да - на 358. 

Не - на 368. 


349. 


- Колко пъти е спирал КерВанът? -- излайВва старецът. 

ЗяпВваш. Халс продължава да се мята из мрежата без 
особен успех. 

Щом си готоВ с отговора, мини на 359. 

Ако не можеш да отговориш, иди на 399. 
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350. 


Чудесно. ПродължаВаш да се спускаш и Въжепю се задоволя- 
Ва само да скърца, без да създава излишни проблеми. След по- 
ловин минута доспигаш до Края му, Висящ на около метър и 
половина над пясъчното дъно на Кладенеца. В сВегллината на 
фаКлата проблясват няКаКВи златни монети. 

Ако Владееш акробатика. мини на 26. 

В протчуВен случай ще грябВва просто да стпъпиш на дъно- 
то, за да си ги Вземеш - на 36. 

Ако се откажеш, прехвърли се на 46. 


351. 


ДВЕ наказателни точки. За щастие се прекапурваш от за- 
махването и спасяВаш гърлото си от пронизванепю, Коегло 
последва с опасна бързина. 

Време е за Контраатака: 

- с ножа Към гърлото - на 371. 

- със специалитета на Халс - Вперен В очипе на протиВв- 
нчка поглед и ритниКк В слабините - на 381. 


352. 


ЕДНА наказаглелна почка. 

- Не се прави на глупак, Капитане - Казваш рязко. - Това е 
Властелинът на бурите. 

Рашдан присвива очи и леко оголва зъби. После на лицето 
му отноВо се настанява спокойното изражение от преди. 

- Чудесно - Казва пюй накрая. - И КакВо искаш В замяна? 

Мини на 372. 


353. 


Спокойно изваждаш малката КесийКка оп Вързопа си и лъче- 
зарно се усмихВваш на глаВвапаря. 

- Всичко на пясъКа! - изръмжава той, но увереността му 
Като че ли е понамаляла. 

Поглеждаш Халс. Той Кимва и си списВа носа. Ти също пое- 
маш дълбоко дъх и списВаш своя. 

При цялата Ви очевидна подготоВКа никой опа разбойници- 
те не се досеща КакВо се готВиш да направиш. Удряш Кесийка- 
та 8 земята и прахът от изсушени отровни гъби образува 
малък облак. Конете Ви, за щастие по-съобразителни оп бан- 


Де? , 


дигите, Вече са напуснали опасното място В диВ галоп. Зад 
гърба си чуваш спенания и неприятни хъркащи звуци, но не се 
обръщаш. 

Задраскай бомбата В дневника и се Върни В игроВото прос- 
пранстВо на Карта Мо 2. ПродължаВаш от сектор А. 


354. 


Пламенното пи наспоояване праВи силно Впечатление на 
господарката и макар да не можеш са разчиташ изражения 
Върху муцуна на чакал, си сигурен, че тя се замисля дълбоко. 
Ще прекъснеш ли размишленията 0, за са добаВиш още нещо В 
защита на теб и Халс? 

Да - на 404. 

Не - на 414. 


355. 


ИзВикВаш и Капитанът заспиВа за един Кратък миг. Доста- 
глъчно. Запращаш камата с цялата си сила и ловКост и пя се за- 
бива до дръжката отстрани В гърлото му. Капитанът изкВичава 
и Елза яростно го блъсВва през ръба на ладията ВъВ Водата. 

Прибираш си ножа, доКато Халс се прави на доктор и прег- 
лежаа Елиза. Нищо 0 няма. На него му има нещо. 

ПродължаВате на 395. 


356. 


Прекосявате няколко улици В бърз ход и се озоВваВвате В 
скъп, добре осветен КВартал с разкошни градини. 

- Всички улици са с имена на цВегя? - забелязваш надпи- 
сите. 

- Да, поВа е ЦВепният КВартал - обяснява Халс, Възвър- 
нал сериозностгппа си. - Тук жиВеят сарафите, лихварите и 
едрите доставчици на армията. “ 

СВиВате се В един глъмен ъгъл. 

- Да изчакаме да се спъмни съвсем - предлага Варваринът. 

Мини на 406. 5 


357. 


ПолучавВаш ЕДНА наказателна глочКа, но ако плова изобщо 
може да пе успокоч, решението ти да изчакаш е правилно -- 
просто мястото е неподходящо. 

Долепяте гърбоВе и измъКВапе оръжията си. Не се налага аа 
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чакаш дълго. Първият ти протуВник пе доближава с готоВ за 
употреба ятаган. 
Отдръпваш се оп пътя му - на 467. 


358. 


С нарастващо притеснение откриваш, че дори не можеш да се 
мериш с хипнотичната сила на халифа. но силите ти стигат са 
затВориш очи. Натискът Върху съзнанието ти мигноВено отс- 
лабВа и Когато ги отваряш устаноВвяВаш, че Хартран се е отка- 
зал от хипнотичната атака и се е заел с нещо далеч по-ужасно. 

Мини на 378. 


- 


359. 


Ако отговорът ти е „пет“, мини на 369. 
В протиВен случай опиВваш на 399. 


360. 


Започваш да се спускаш по Въжето, а то започВа да скърца 
зловещо. ТоВа е доста логично - Възраслта му Вероятно е 
повече от Век и дори сухият КонсерВвиран Въздух на подземия- 
та не би могъл да го запази В отлична форма. 

Колко според теб тежи принц Алгорас? 

45 Килограма - на 370. 

65 Килограма - на 359. 

80 Килограма - на 380. 


361. 


ИзблъскВаш острието надолу и с изВеспен ужас проследя- 
Ваш аВижението му между Краката си. Един бърз ритниК опх- 
Върля бодигарда на безопасно разстояние. 

Време е за Контраатаака: 

- с ножа Към гърлото - на 371. 

- със специалитета на Халс - Вперен В очите на против- 
ника поглед и ритник В слабините - на 381. 


362. 


- Напълно си праВ, Капитане - съгласяваш се. - И този 
амулет ще бъде тВой, ако го искаш. 

Рашдан леКо се усмихва: < 

- Отеатна. И Какво искаш В замяна? 

Мини на 372. 
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363. 


Спокойно изВаждаш бича от Вързопа си и го показваш на 
разбойниците. ДоКато се изнасят В панически бяг, Все плъй 
спокойно си го прибираш. 

Изключително елегантно решение! Върни се В игроВвото 
пространство на Карта Ме 2 и продължи от сектор А27. 


364. 


Така само си навличаш гнева 0. 

- Смтореното е сторено! - изкрещяВа господарката на хо- 
рагла-чакали. - Щом одобряВвВаш поспъпКата му, последвай го! 
ХВърлете и дВамата В Лабиринта! 

Мини на 424. , 


365. 


Изключително Впечатляваща демонстрация, но и поводът 
си го биВа. ИзВикВаш, за да привлечеш Вниманието на Капигпа- 
на и Влизаш В дълга поредица от премятания, последното от 
Които заВвършВа тВърде близо до него. Засилената ого цент- 
робежната сила Кама се забива В гърдите на междувременно 
изпраВилия се Капитан с плакаВа сила, че по оглхвърчава и па- 
да ВъВ Водата. Въздъхваш облекчено. На Косъм. 

Прибираш си ножа, докато Халс се прави на доктор и прег- 
лежаа Елза. Нищо 0 няма. На него му има нещо. 

ПродължаВате на 395. 


366. 


Халс е чистокръВен ВарВарин, а и ти самият си почти ппа- 
къВ: отраснал на север арабин. получил пвърде обширни позна- 
ния по религиите. за да повярва В някоя ога тях. Без никакви 
угризения на съВестта се отправяте Към изВисяващото се 
над Къщите В далечинага минаре. 

Мини на 416. 


367. 


ПолучаВаш цели ТРИ наказателни точки. В гпъмнапа и добре 
позната сграда разбойниците имат предимсгово, а осВен глова 
са Ви обградили от ВсичКи страни. 

Разделяте се и ти поемаш първия си пропивникК: едър мъжа- 
га с аве Ками, Които размахва изкусно. 
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АтакуВаш рязко и фронтално - на 427. 4 
ИзчакВаш - на 437. 


368. 


С Върховно усилие на Волята успяваш да си наложиш да затво- 
риш очи и натискът Върху съзнанието пи мигновено отслабва. С 
ужас откриваш, че опа известно Време яростно си спписКал собсп- 
Веното си гърло и почти си се докарал до задушаВане (губиш 5 
гоочки Издръжливост). Пускаш гърлото си и отВаряш очи. Харгаран 
се е отКазал от хипнотичната атака и се е заел с нещо далеч по- 
ужасно. 

Мини на 378. 


369. 


- Пет! - извикВаш победоносно. 

Илх изпищява на умряло и сграбчва ръчКагпа. 
- ТоВа не е чест... - изкрещяВаш и хлътВаш. 
Мини на 379. 


370. 


Предположението ти е несериозно. 

Връщаш се В игровото пространспво на Карта Мо 3 и продъл- 
ЖаВаш ог сектор Б13 без право на повлюрно Влизане В Кладенеца. 

За утешение можеш да си прибереш Въжето. (Запиши го В 
дневника, ако решиш да го Вземеш.) 


371. 


Стиснал пиКата с аВете си ръце, бодигардът не успяВа аа 
отрази удара пи. Очите му се изцъКлят и той рухва на пода. 
Мини на 391. 


372. 


- Съдействие - отвръщаш. - ИсКам да говоря с някои от 
пиратсКите главатари В пози район. 

- Пирати? Какво те Кара да мислиш, че ще съм пи оп пол- 
за? Намираш се на борда на Корсарски Кораб, млади човече! 

Наблягаш на сходството между пирати и Корсари - на 382. 

Засягаш Въпроса за несъмнените дипломатически умения на 
Капитан Рашаан - на 392. 

Изказваш предположение, че се е сблъсКВал с пях из морегпа- 
та и ги познава добре - на 402. 
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373! 


СХВАТКА ОТ ПЕТО НИВО 
(фатален епизод: 483) 
Ще останете на Конете - на 493. 
Ще се спешите -- на 10. 


374. 


Успявате да нанесепе доста поражения на противниците 
си, дори без оръжие. но В затвореното помещение, пълно с 
цяла глутница хора-чаКкали, изходът от схватката е предре- 
шен. След няколко минути не можете да помръднегте, хванати 
от по десетина чоВеКа Всеки. 

- ХВвърлете и аВамата В Лабиринта! - заповядва господаркагпа. 

ТоВа се очакваше. Мини на 424. 


375. 


Изкрещявате и се Вгпурвате напред, но е мВърде Късно. Ка- 
питанът пронизва Елза и завърта ножа В глялото 0, след Кое- 
то се изправя да Ви посрещне. 

Халс буКВално го насича на парчета, ревейки от ярост, и оп- 
лисКВа с КръВ Всичко наоколо. Когато от Капитана не осглава 
нищо за сечене, мечът се изплъзва оп ръката му и пой рухва 
до трупа на Елза с Каменно лице. 

Помагаш му да я погребе на пясъчния бряг. после мрачно се 
отпраВяте надолу по реката с нейната ладия. Халс мълчи през 
цялото Време и пи знаеш, че гака трябВа и да бъде. Късно Ве- 
черта, Когато преминавате под Сребърната арка В покрайни- 
ните на Маджит, пой изВеднъж се разведряВа и ти с облеКче- 
нче разбираш, че е успял да се пребори със сКръбгпа. 

Мини на 405. 


376. 


Чакате близо час. ПърВият, Който излиза от „Бронзова лу- 
на“, е по долни гащи, с глупаВ Вид и очевидно без пуКнапа пара 
след престоя си пам. Впорият е офицер от градската стра- 
Жа, следван от малък шумен патрул. Треглияп... 

- Този е нашият чоВеКк - прошепВа Халс. 

Кимваш. Пълен, добре гледан богаташ, Високомерно разгова- 
рящ с бодигараа си. Чудесно... 

Ако имаш актьорско майсторстВо и престъпни умения, ми- 
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ни на 426. 
В противен случай се прехвърляш на 436. 


377. 


ПолучаВаш ДВЕ наказателни плочки. Обградени сте от Всич- 
Ки страни. 

Как по-точно ще се промъкнеге? 

С долепени гърбоВе, спаранично - на 3. 

Или със спринт, презглава - на 13. 


378. 


Пред очите ти халифът се превръща В огромна черна Кобра, 
навита Върху дивана. Потръпваш. Само поВва пи липсваше: 
той е и черен магьосник! Успагпа на Кобрата се отВаря и ога- 
риВва зъби с големината на Кинжали, от Които Капе димяща 
отрова, и дълъг разавоен език. 

Ако имаш сребърна флейта, мини на 388. 

Ако имаш златна спираловидна гривна, огиВаш на 398. 


Ако не притежаВаш нито един от гппези предмети, премина- 
Ваш на 408. 
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379. 


Тунелът рязко сменя посоката си няколко пъти и оп силни- 
те удари В стените почти изгубВаш съзнание. В един моменг 
Внезапно те блъсВва свеж солен Въздух и миг по-Късно пльос- 
Ваш В развълнуваното море. 

- Халс? - изВиКкВаш. - Къде сме? Халс? 

Не получаВаш отговор. Вълните и Вятърът те заслепява, 
поемаш със сеплни сили Към сКалистия бряг и... не помниш ни- 
що поВече. 

Мини на 389. 


380. 


Принц Алгорас е най-плъстият осемнадесетгодишен арабин 
В Халифата на Южното море. Няколко метра по-надолу Въже- 
го се Къса, но предусепил подобна Възможност, си се подгот- 
Вил за гпова и оглчаяно се Вкопчваш В грапаВвата Каменна сглена 
на Кладенеца. 

РешаВаш да не рискуВаш поВече и благополучно успяваш са 
се изкачиш обратно. ПродължаВваш от сектор Б13 В игровото 
пространстВо на Карта Ме 3. 


381. 


ЕДНА наКазапелна плочка. Това Все пак е специалитет на 
Халс, не тВой. 

Втренчваш се В очите на пропиВника и той за миг замръз- 
Ва Като хипнотизиран. Мигът огминаВа с един страшен рит- 
ник В слабините - пВоиште. 

СгърчвВаш се с Жалко скимтене и от наръгване с пиката те 
спасява отново ВарВваринът, отКлонил апаката на противника 
гпи Върху себе сч. 

КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Мини на 391. 


382. 


ДВЕ наказателни гпочки. Груба грешка! 

- Корсарите, Какгло е изВестно, са пирати с разрешигпелно 
- Казваш сладкодумно. - Тъй че... 

- ТоВа недоразумение - прекъсВа гле Капитанът със запла- 
шителен тон - Винаги ме е обиждало дълбоко. 

ИзВиняваш се и се Връцаш на 372 за нов избор. 


ела) 


383. 


СмушКВаш съпропиВляващото се ЖжиВотно натам ч миг по- 
Късно разбираш защо се съпротивлява толкова: хлътВате извед- 
нъж и започвате да потъВате В пясъКа дори по-бързо оп Халс. 

Неприятните подробности са излишни: Важното е. че Кога- 
гло половин час по-Късно най-сетне сте В безопасност, твоят 
Кон е потънал съвсем, а пи самият си се сдобил с изкълчен 
глезен (извади 4 от плочките си за ИздръжлиВост). 

Пустинята поКазВа зъбите си. До Рахат яздите мълчаливо 
и на един Кон. 

Излизаш от игровото пространстВо на Карта Ме 2 на епи- 
зод 276. Когато „продадете Конете” В Рахат, не забравяй за 
разделиш получената сума на аВе - имате само един Кон. 


384. 


- Такае - съгласяВаш се мазно. - Някои преходни успехи ни 
заслепиха и с Всяка Крачка онуй, що наричаме циВилизация, се 
отдалечава Все повече от естестВения Кръговрат на живогпа. 

Малко е аа се Каже, че господарката на хората-чакали е впе- 
чатлена ог дрънКканиците ти. Мини на 434. 


385. 


Учаспието ти В битКата приключва още В самото й начало 
следа един удар с брадва: за щастие, с пъпото. 

СВеспяВат пе аВе шепи Вода В лицето и над себе си Виж- 
даш ухилените физиономии на Елза и Халс. Загубил си 5 точКи 
ИздръжлиВост, но ако имаш лечебен балсам, можеш аа го из- 
ползваш, за да си ги ВъзстаноВиш (плюс още 3). ДВамапа Вар- 
Вари са натръшкали стражите и можете Вече да поглеглятпе. 

Мини на 395. 


386. 


Скоро по улицата се ВъзцаряВа непрогледен мрак. ПромъКВа- 
те се до Къща, над Входа на Която чеплиВо е изписано: „Моха- 
мед. фина Керамика”. 

Ако имаш престъпни умения, мини на 446. 

В протиВен случай се прехвърляш на 456. 


387. 


ДВЕ наказателни почки. 
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Огпоръпваш се надясно и попадаш право В обсега на ятагана му. 
Оръжието му успява да те засегне, преди самият ти да го поразиш. 

Прескачаш поялото и усплановяВаш с известен ужас, че си 
изйраВвен пред истински факир, Койгоо бълВа огън. 

Мини на 397. 


388. 


Измъкваш флейтата и пя сякаш сама се залепя на усгните 
пи. Поемаш си дъх и от нея се излива омагьосващ потоК оп 
звуци пючно В момента, В Който Кобрата се успремяВа Към 
теб. Змийското тяло замръзва Във Въздуха, а Когато започ- 
Ваш да свириш по-силно, с нежелание започва да се извива за- 
едно с мелодията. 

След няКолко минути Кобрата яростно изсъсКВа и халифъгл 
Възвръща нормалния си Вид, но значително по-ядосан отпреди. 

Мини на 418. 


389. 


- По-добре ли си? - Казва загрижено Халс. 

Надигаш се и се оглеждаш. ГлаВапа те боли ужасно и се чув- 
стВаш смъртно отпаднал (загубил си 6 плочки Издръжливост, 
но можеш да си спестиш загубата, ако употребиш лечебен 
балсам). Намирате се на брега на морето недалеч оп Външния 
периметър на Челюсгита. Вече е утро, бурята е уппихнала и по- 
духва само лек бриз. 

- Предполагам, плова е дълга история - изграчВваш. 

- Не чак толкова - отвръща Халс. - Когапо оноВа нещо 
дръпна ръчката, Вече бях прерязал мрежата с пвоята Кама... 

Халс ти я подава. Прибираш си оръжието, докато го слу- 
шаш. 

- ... скочих Върху него, счупих му Врата и дръпнах още ня- 
Колко ръчки, за да отКлоня падането ти. Сепне намерих Харун 
и го осВвободих. УВерих го, че ще намеря и теб и той отпраши 
Към Маджит да подготВя почВата. После намерих и теб. Ни- 
що работа. 

- Нищо работа - поВпаряш замислено. - Халс, ги си най- 
героичният гппип, Когато познавам. 

Облягаш се на него и спаВаш. 

- Е, не исКам да се хваля - обажда се скромно ВарВаринъпт. 
- Но и Харун Каза същото. 

Запиши В дневника, че си освободил Харун от глъмницата и 
мини на 409. 


1Т1е Синът на пустинята 7617 


390. 


Ако Владееш триковете на престъпния сВят, мини на 56. 
В противен случай отиВаш на 66. 


391. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 
Изчезвате от „Бронзова луна” с най-голямата сКоросгп, на 
Която сте способни и със 100 сребърниКка поВече. Спирате да 
си поемете дъх едва на два Километра оттам. 
Ако току-що преживяното те насочва Към още пресплъпни 
подвизи, можеш да се Върнеш на 316 и да направиш ноВ избор. 
В протиВен случай минаВаш на 411. 


392. 


КРАЙ НА ПРЕГОВОРИТЕ 

- Капитан Рашдан - Казваш с чувство. - Вие несъмнено 
ще бъдете от полза на Всекиго, дори да се Касае за преговори 
с морсКо чудовище. 

Той се изкиКотва: 

- Вие сте умен млад човек, Алтрас. Доброто Възпитание и 
Властелинът на бурите могат да ме накарат да напраВя мно- 
го неща за чоВвеКа, Който ги притежава. 

Чудесно. Мини на 412. 


393. 


СКачаш от Коня напраВо по Корем и предпазливо запълзяваш 
по пясъка. ЯВно глаВата ги служи добре. 

Всичко приключва десетина минути по-Късно и то благопо- 
лучно. 

- Не го праВи друг път -- изсумтяваш задъхано. - Да те 
изтегля чоВек от плаващи пясъци е Капо да дърпа слон за хо- 
бота. 

- Ти пък Къде си ВиЖжаал слон? - пошнтересуВва се Халс. 

- ГоВорех фигуративВно, аяВвол да го Вземе - ядосВаш се. 

Той помирително Вдига ръка: 

- Извинявай. И благодаря, че ми спаси жиВоппа. 

- Така е по-добре - измърморВаш и се Качваш на Коня си. 

Върни се В игровото пространство на Карта Ме 2 и про- 
дължи от сектор АЗО. 
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394. 


- Поне не ядем Вас - мрачно Казва ВарвВаринът. - Ясем 
само жиВотни, а не разумни същества. 

Той се позамисля: 

- Впрочем, по тази логиКа би грябВало Все пак и Вас да ядем... 

Малко е да се Каже, че господарката на хората-чакали е Вбе- 
сена от разсъжденията му. 

- ХВърлете и аВамата В Лабиринта! - изкрещява гпя. 

Мини на 424. 


395. 


ПродължаВате съвсем невинно по реката и Ви спират само 
още Веднъж за проВерка. Елза Вече си има разрешително (отк- 
рито В лодката на речния патрул) и гордо го поКазва, ухилВай- 
Ки се до уши, Когато Капитанът й отдава чест и Ви пуска па 
продължите. 

Късно Вечерта минаВате поа Сребърната арКа В покрайни- 
ните на Маджит и малко по-Късно Елза Ви оспоаВвя на брега. 

- Лесна е пя, Вашата -- Въздъхва ВарВварката. - Сега 
ппрябва да изкача пова чудо обратно по течението. 
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Почти очакваш Халс да предложи помощта си, но за твое 
огромно облеКчение той се Въздържа от плова. 

- А, чакайте - сеща се Елза. - Направихпе много за мен, 
момчета. ТрябВа да Ви се огпблагодаря. 

Халс получава обратно Кесията си (Която му КонфискуВаш със 
строго мъмрене Веднага щом оспаВапе сами - Все пак пи си 
ковчежникът на еКкипа; Вгиши В дневниКа 20 сребърника), а на 
твоето ухо уВисВа малка обица от оникс, Която доста пи огива 
(гля не заема мяспоо ВъВ Вързопа, така че я запиши отаелно). 

- НиКога не съм очаквал, че ще срещна Жена Като гпеб В 
тези южни земи - Казва Халс. - Жалко, че никога Вече няма 
да те Вися. 

- Аз съм си пук, по Сребърна стрела - оп8връща Внима- 
гелно Елза и лицето на ВарВарина се прояснява. 

- Ще се Върна - обещава пой. 

Тя се усмихва загадъчно и потегля нагоре по реката с енер- 
гични пласъци на пръта. Двамата с Халс продължавате по 
своя собстВен път. 

Мини на 405. 


: 396. 


- КакъВ е планът? - осВведомяВаш се. 

Халс сВиВа рамене. Това Вероятно означава, че отново ре- 
шаВаш ти: 

- Ще се престорите на Клиенти - на 466. 

- На рекепьори - на 476. 

- Просто ще оберете Всичко ЖжиВо - на 486. 


397. 


ПретърКаляш се Всгпрани опа изригналата сгаруя пламъци. И 
плъй? 

Ще апакуВваш факира с някакъВ финт - на 23. 

Ще се Въртиш поКрай него, опитВайКки се да го накараш са 
застане с гръб Към Халс, и ще извикаш на ВарВарина да го съ- 
сече - на 33. 


398. 


Нахлузваш гривната на лявата си ръка и на свой ред се пре- 
образяваш, превръщайки се В лъв. Мозъкът пи почпи избухва 
под прилива на информация, нахлула по Внезапно изострените 
ти сепиВа. Изреваваш могъщо и посрещаш атаката на Кобра- 
та-халиф с удар на лапата си, Който я отхвърля назад. След 
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още няКолко неуспешни опита Кобрата яростно изсъсКва и ха- 
лофът Възвръща нормалния си Вид, но значително по-ядосан 
отпреди. 

СВаляш гривната, превръщайки се опноВо В чоВеК, и се при- 
гоптВвяш за следващата му аглака. 

Мини на 418. 


399. 


Илх злобно свива устни и рязко дръпва ръчката. КиКоглене- 
то му Ви преследва надолу по тунела по целия път до едно 
място, пвърде ужасно, за да бъде описвано. 

КРАЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


400. 


Изгасяш я и продължаВаш капо Къртица през тъмното. Съ- 
ображенията пи са Крайно неясни. 

Щом излизаш иззад ъгъла, нещо с ръмжене те ухапва по Кра- 
ка (губиш 1 почКа Изаръжливост и ако тя е била последнагпа, 
това е доста глупаВ Край на експедицията) и си обира Круши- 
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пе. ОпноВо запалВаш фаКлага, ругаейки Капю димланаски ха- 
малин, и оглеждаш КраКа си. Нищо спрашно. 

ДоКолкото разбираш оп захапки и нощни звуци, сблъскал си 
се с най-обикноВено чакал. 

ИзсумтяВаш и продължаВаш от сектор Б18 В игроВвото 
пространство на Карта Мо 3. 


401. 


ВмъкВате се В Къщата без да палите лампите, и след няКол- 
Ко минути с облекчение отКриВате, че собспвениците ги ня- 
ма. ТоВа значително улеснява задачата Ви по отварянето на 
здраВия сандък, Който опкриВате В една оп спалните. Халс 
пихо подсВирва. 

ИзмъкВате се през един прозорец, без никой да Ви Видч. За- 
пиши В дневника си 150 сребърника. 

Ако искаш още пресплъпни подвизи, Върни се на 316 и напра- 
Ви нов избор. 

В протиВен случай минаваш на 411. 


402. 


ЕДНА наказателна плочка. 

- ТоВа е така - съгласяВа се Рашдан. - Но КонтаКтите ми 
с тези разбойници се ограничават до яростни схватки Във 
Водите на Южното море. 

Измънкваш нещо и се Връщаш на 372 за ноВ избор. 


403. 


Влизате В схлупената Колиба и с огромна изненада отКрива- 
те, че нещасгният беден старец се занимава с търговия на 
някои твърде ценни Вещи. След дълги преговори, В Кошто пой 
използва дори и пръстите на Краката си, разбираш Кое Колко 
струва: 

Лечебен балсам - 10 сребърника. 

Сребърна флейта - 12 сребърника. 

Кожен бич „аванадесет Котки” - 20 сребърниКа. 

Бомба с отровен прах - 8 сребърника. 

Златен пръстен - 9 сребърника. 

Въже - 4 сребърника. 

Щом приКлючиш с пазаруването, запиши поКупките си В 
днеВниКа (без пръстена. Който си слагаш) и продължи от сек- 
тор А2 В игровото пространство на Карта Ме 2. Напомням 
ги, че не е задължително да КупуВаш нищо. 
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404. 


- ПоняКога Всички грешим, господарке - Казваш смирено. 
- И тогаВа си опиВат невинни същества. Наистина съжаля- 
Ваме за пуй, що неволно сме спорили на... - поКолебаВаш се 
- ... един от Вас. 

ЖиВотинсКата глава се повдига Към гоеб с непроницаемо 
изражение. РешаВаш да продължиш дрънКканиците си: 

- С ВвсяКа КрачКка онуй, що наричаме цивилизация, ни засле- 
пява и огпдалечаВва Все поВече опп есгестВения Кръговрат на 
живота. Но що да сторим? 

Господарката на хорапа-чакали изглежда Впечаплена ог 
последните ти думи. Мини на 434. 


405. 


ВелиКолепието и размерите на сплолицата на Халифата на 
Южното море пе смайВват. Нощта В Маджит е сВепма Кагоо ден, 
хилядите факли и фенери хвърлят невероятни отблясъци и Карат 
сградите и дърветата да танцувам. Физически усещаш потръп- 
Ването на магическите сили, използвани щедро при построяване- 
пю чи украсяването на града. Улиците са пълни с хора, Въпреки 
Късния час, търговията и забавленията Вървят с пълна сила. 

Постепенно осъзнаваш, че Възприемаш Всичко Като насън и 
причината за гпова е не плолкоВа приказнапаа Красота на града. 
Колкото фактът, че пи се спи ужасно. 

- Ина мен - признава Халс, щом му доверяваш това. - С 
огромно съжаление ще прябВа да оспавим нощния ЖиВот за 
друг път и да поспим. Все ще открием няКоя евтина сгоран- 
ноприемница... 

- ЕВгпина? - смотолевяш, пръсВаш глава и се разсънваш 
малко. - В Маджит? 

- ДВадесет... - Халс разчеква уста В прозявка - ... и пеп 
сребърниКа би грябВало да спигнат за авамагпа. 

Прозяваш се на свой реа: 

-- Чакай... да Вися... 

Ако имаш поне 25 сребърника, мини на 415. 

В протуиВен случай се прехвърли на 425. 


406. 


Скоро над града надвисва лепкаВ мрак. Силните сВеглини на 
Къщите обаче го държат далеч от ЦВеглния Квартал. Избира- 
пе си една Къща и се промъкВате откъм задния двор, обграден 
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със здрава Каменна ограда с Красиви орнаменти. 

Халс предпазливо се изКачва и се прехвърля от другата 0 
страна. ПоследВаш го. 

Мини на 11. 


407. 


Чудесно. СтрелВаш се Към него и го пронизваш ВъВ Въздуха. 
Долнага ги челюст уВисВва при Вида на следващия ти про- 

гливник. Имаш насреща си истински факир, Който бълВва огън. 
Мини на 397. 


408. 


Кобрага-халиф те захапВа за Крака, но не и преди да си я изри- 
глал В гърлото, и се оторъпВва с яростно съсКане. Губиш 5 пючки 
ИздръжлиВвост, но неуспешната аглака явно Кара Хартран да про- 
мени плаклиКата си. Той Възвръща нормалния си Вид, но значи- 
пелно по-ядосан отпреди, и се подготвя за нова атака. 

Мини на 418. 


409. 


ОтпраВвяте се покрай брега на морето, осеян с рибарски 
селца, Към пристанищния град Алха. СКоро рибарсКките селца 
се превръщат В КВартали на огромната морска столица. 

Задачата пи тук е да намериш Корсарския Кораб ! „Морски 
Вълк“ и с помощта на Капитана му да се опиташ да наемеш 
някои от пиратсКите главатари В района, за да ги ВКлючиш В 
плановете си. 

Една миловиана севойКа Ви поКазВва пътя за пристанището 
и Вче се оппраВяте натам. 

Мини на 272. 


410. 


Смело изсКачаш иззад ъгъла с факла В едната ръка и Кама В 
другата и изКкарваш ангелите на един най-обиКноВен чакал, 
Който панически побягва. 


ИзсумтяВаш и продължаваш от сектор Б18 В игровото 
пространстВо на Карта Мо 3. 


411. 


- Ида не ги профуКаш. 
- Няма - обещава Халс. 
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Задраскай от дневника си 150 сребърника. 

След Като му даваш парите, Варваринът ги обяснява Къде е 
КВарглирага на Военачалника, за Който ти е говорил Харун, и 
къде е фонтанът, до Който ще се срещнете след при часа. 

- Три часа - повтаряш. - Разбрано. 

Той Кимва и изчезва В мрака. 

Мини на 441. 


412. 


Харун определено не е сбъркал, пращайки пе при Капитан Рашаан. 
Щом сВиКкВаш с намеците и недомлъвките, с Които бораВи непре- 
къснато, разбираш, че умъгп му сече Като бръснач и че гоой има 
съвсем ясна представа за глова, Което ппрябва да спори. 

След няколко минути Рашдан издава разпорежаания на мо- 
ряците си и напуска „Морски Вълк“ заедно с Вас, повеждайки 
Ви Към една затпънтена пристанищна Кръчма. 

Слънцето още не е залязло - промърморВа Халс, щом 

Влизате. - А тук ВсичКи са Вече пияни до Козирката. 

- Я, Какъв моралист - подкачаш го. 

Раидан протючва Врат и опкриВа някого на една маса В дъногпо. 

- След мен - нарежда и се запромъКВа през шумната плълла. 

- ПриВети и спотици бури над главата пи, сглари дяволе! 

поздраВяВа глой мъжа, Клюмнал на масата. - Алгпрас, Халс, 
това е Бекир. 

БеКкир Вдига мътен поглед Към Вас: 

И това ако не е Рацкишидан. Мътните да Вземат горуа- 
ното пи име, Капиглане. ; 

Сяпате на разкриВените дървени сплолоВе. Рашдан гпи Кимва 
и пи започваш: 

Бекир, искам да пе наема за нещо. 

Той с усилче се Вглорачва В гпеб, сетне избухва В гръмогла- 
гом смях. Смехът се проточВа плолкоВа дълго, че Халс не из- 
шьржа и му извърта един шамар. 

Благодаря, Халс - Казваш споКойно. 

Слушшшшай Какво, хлапе... 

Ще ти плагля В злагло. Колкото за един нов Кораб. Всичко, 
Кситю искам, е една малка демонстрация на сила. 

Рашуан Вдига Вежди,но запазва мълчание. Не мигваш, Когато 
пинният пират неуВерено те посочва с пръст: 

Ти ссси хлапе. Не се хвашщшиштам да работя за хлапе, 
Шмитю мога да ощшишщищищамаря. 
Олягаш се назад и потъркВаш брадичката си: 


169 


- Хм... Слушай сега, ще пи дам Възможност да ме набиеш. 
Ако не успееш, ще направим сделката, нали плака? 

Бекир баВно се изправя. 

- Той ес дърВен Крак, за Бога - промърморва Халс. 

- То0 поиска - ВъзразяВваш. 

- Както Кажешшшиш -- заявява пиратът. - Момчегпа! 

Повечето хора В Кръчмата яВно са оп неговия екипаж и се 
обръщат Към Вас. 

- Шшшшишоу - обяВяВа Бекир. 

Мини на 422. 


413. 


Лъвът с изненада се Вглорачва В Кинжала, забил се между 
очите му, изръмжаВва яростно и рухва. Със задоволство чуваш 
зад гърба си смаяното ахване на Халс, доКапо слизаш опа Коня 
си. После и ти ахваш. 

Кагло с магия (Всъщност поочно по пози начин) лъвът се е пре- 
Върнал В едър млад мъж с изсечено лице. Със смесени чувства при- 
бираш ножа си и едва плогава забелязваш единственото украшение 
на магьосниКа-лъв: сложна злагна гривна ВъВ формата на змия, 
уВита около лявата му ръка. След Кратко Колебание я прибираш Във 
Вързопа си (запиши я В дневника) и се Качваш на Коня, за да продъл- 
жиш 8 игровопю пространство на Карта Мо 2 оп секлюр Ад. 


414. 


- Лоялността ти е похвална, човеко - обръща се пя Към 
теб след минута. - Но е лоялност Към един убиец. Ще удов- 
лепворя Желанието ти. Хвърлете и двамата В Лабиринта! 

Е, постигна целта си. Мини на 424. 


415. 


НастаняВвате се В „Смеещият се облак“ ц срещу 25 сребър- 
ника (задрасКай ги от дневника) получавате стая с дВе легла и 
Вечеря, Която единодушно оспавяте за закуска. 

ЗаспиВаш Като пън. 

Мини на 435. 


416. 


Изборът на обект е невероятно добър. Силната Вяра на 
Жителите на Рахат очевидно ги Кара да мислят, че на никого 
няма и да му мине през ума да обира джамия. 
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БутВагте оптключената Врата, намъКВате се Вътре и за ня- 
Колко минути опуспошаВате помещението. ЕдинспаВеният, 
опитал се да Ви попречи, е един Крайно изненадан имам, Който 
прекарва следващите няколко часа В несВяст. 

Дори и безсКкрупулният плърговец на Крадени Вещи, при Когото се 
отбиВате малко по-Късно, е леко озадачен оп позлатената обковка 
(огп Която спле измъкнали Корана), но няма нищо против богаптите 
дарове на богомолците. Кесията пи наглежаВва със 75 сребърника. 

Ако нощните занимания са пи допаднали, можеш да продъл- 
Жиш престъпната си Кариера, Капо се Върнеш на 316 и напра- 
Виш ноВ избор. 

В протиВен случай минаваш на 411. 


417. 


Плъзваш се покрай стенапа, докато пропиВникът голи се при- 
земява, и безкомпромисно забиВваш кинжала си В гърба му. При Ви- 
да на следващия пи пропивник обаче самоуВереноспта пи се из- 
парява. Имаш насреща си испински факир, Койпю бълВа огън. 

Мини на 397. 


418. 


- Игричките бяха дотук - усмихва се зловещо Хартран. - 
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ПриготВи се да изпиташ исплинската ми сила! 

- ГотоВ съм - опвръщаш. 

Но не си. Халифът излита от дивана Капо Внезапно освобо- 
дена споманена пружина и гпе блъсва до стената с тялото си, 
ВкопчВвайКи пръспи В гърлото пи. 

- Удушил съм деветстотин деветдесет и осем души през 
ЖиВота си - просъсКкВва той. - С теб ще сгланаго хубава циф- 
ра. не мислиш ли? 

Ако имаш пръстен от оникс, носиш обица от оникс или 
имаш ониКксово мънисто В Косата си, минаваш на 428. 

В протчиВен случай иди на 438. 


419. 


Можете да направите плова успешно само с Кавалерийска 
част. Ще Ви е доста трудно да се справите с групата на отк- 
ритото пространство на плаца, още по-трудно - да проник- 
нете В офицерското помещение, а дори и да успеете, отбра- 
напа Ви оттам без далекобойни оръжия няма особен смисъл. 
Останалите отцепници могапл например просто да подпалят 
къщата, доКато сте Вътре. 

Стройно планираната гпи операция не успява да доспигне 
дори Втората си фаза: още на плаца битката се превръща В 
неконтролируемо меле, В Коепо малко по-Късно на страната 
на протиВниците се Включва и един исплински разгневен фжин. 


НАКАЗАТЕЛНИ ТОЧКИ: 

Събери СЕДЕМ за паКтическото си решение с: 

ШЕСТ, ако численият състаВ на една група е до 4 души. 

СЕДЕМ, ако е от 5 до 8. 

ОСЕМ. ако е от 9 до 16. 

ДЕВЕТ, ако е от 17 до 25. 

ДЕСЕТ, ако е от 26 до 33. 

ЕДИНАДЕСЕТ, аКо е 34 или повече. 

Ако не си соспигнал броя на допустимите наказателни 
почКи, мини на 469. 


420. 


ДоКато се чудиш Какво е, нещото се хвърля отгоре пи и пе 
поваля на пода с пихо смразяващо ръмжене. Имаш избор опа 
две отчаяни дейстВия: да забиеш Камата си В Корема - на 76, 
или В окото му - на 86. 
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421. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

СхВапката се превръща В испинсКа Касапница още преди да 
загубиш съзнание. Губиш 12 почки ИзаръжлиВвост. 

СВестяВваш се В глъмна уличка и нещо пи подсКазва, че си 
твърде далеч от „Бронзова луна“. С пъшКане се изправяш и за- 
почваш да прибираш Купчината сребърници, струпана до теб 
- общо 100. 

Халс се Връща след малко и пе оглежда с известно безпо- 
койстВво. 

- Никой не ни преследва - КазВа пюй най-накрая. 

- Чудесно - изръмжаВаш и се надигаш. - Продължаваме. 

Ако енпусиазмът пи за престъпни подВизи още гори, мо- 
жеш да се Върнеш на 316 и да напраВиш ноВ избор. 

В противен случай минаВаш на 411. 


422. 


СХВАТКА ОТ ТРЕТО НИВО 
(фатален епизод: 432) 

Кръчмата явно и друг път е спаВала арена на побоища. Зя- 
пачигле започват да залагат още преди да си се изправил. 

- Залагам на Бекир! - провиКВа се Рашдан и ти смигва. 

- Иаз - присъединява се Халс. 

- Шшцдите се бием с голи ръце - упочняВа Бекир. 

ПриблуижаВаш го: 

-- Чудесно. 

СхВапката започва. Тоест, пи започваш да обиКаляш оКоло 
него, готоВ за бой, а Бекир не помръдва, Като изключим леко- 
то му полюляване напред-назад. Опдаваш го на алкохола. 

Ще го смелиш,преди да се усепи -- на 442. 

Ще изчакаш пой да атакува - на 452. 


423. 


ЗаВърташ се на пета и използваш създадената ценпробеж- 
на сила, за да го праснеш с Все сила по главапа: Красив. но 
тВърде традиционен удар. ПротиВникът ти Вече не е там, а 
от незащитената ти страна, и ти с право опнасяш ЕДНА на- 
Казапелна почКа ВъВ Вида на пояга В ребрата. 

Мини на 20. 


773 


47 > 23 


7 

Д. 
7. 
А 
“ 


# 
7 
7 
7 


три 2 ? 
ви - 


174 


424. 


Не след дълго оВвадесетината Ви пазачи Ви изблъскВат В 
малка Каменна пещера и затварят отВора 0 с някаква Кръгла 
скала. В пещерата се Възцарява пълен мрак. 

- Чудничко - изръмжаВа Халс. - Пак добре, че не ни изядо- 
ха ЖиВи или нещо подобно. 

- Ти май не ги обичаш много - подхвърляш, докато се от- 
пускаш на Каменния под. 

- Нека не пи разказвам за гях - Казва Халс и отказът му 
прозвучава зловещо. - По-добре да се измъкВаме оттук. 

- Ами да - съгласяваш се Възпоржено. - Току-що ми дой- 
доха наум пет-шест пъгля за бягство. 

- Ще имаме Късмет, ако са само толкова. Все пак плова е 
Лабиринт. 

Мини на 444. 


425. 


- Ще прябВа да намерим нещо безплатно - Казваш, дока- 
то със съмнение оглеждаш съдържанието на. Кесията си. - 
Нямаме толкова пари. 

Спирате се на една загънтена градинка близо до реКагпа, 
пръшВате се на прревагла и заспиВате Като дава бездомни пъна. 

Мини на 445. 


426. 


- ПрикриВай ме - прошепВаш, измъКкВаш се от ъгъла и за- 
литВаш В светлината на улицата. 

Бодигардът премигва озадачено. С неуверена Крачка, гърчове 
ч блещене се доближаВваш до богапаша, изобразявайки сакат 
пиян просяк. Бодигардът минаВа пред пълния мъж, но една 
ловка маневра пи позволяВа са уВиснеш, Вкопчен В реверите 
на скъпата му дреха. 

- Помогнете, помогнете - бръщолеВиш безспир. - На 
бедния, нещастен идиот с при Жени и пегнадесег деца... 

Сега идва Критичният момент. Богаташът Като че ли се 
поколебаВва и ако реши са ги даде милостиня от Кесияпа си 
(намираща се Вече В пвоя джоб, а не В неговия), ще сглане на- 
печено. РешаВаш проблема изкусно с един престорен напън за 
повръщане, Който го Кара с отвращение да ге блъсне далеч 
от себе си. Мърморейки, аВамата се огдалечавап. 

Връщаш се при Халс със сияеща усмивка. В Кесията отКри- 
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Ваге 20 сребърника. 

Ако нощните занимания са пи допаднали, можеш да продъл- 
жиш престъпната си Кариера, Като се Върнеш на 316 и напра- 
Виш ноВ избор. 

В протиВен случай мини на 411. 


427. - 


СхВватката приключва за по-малко оп секунаа. ТромаВият мъж 
дори не успява да замахне Към теб, докато го пронизваш. Ота- - 
ръпваш се и с укас се Вгорачваш В следващия си противник. 
Имаш насреща си испинсКи факир, Койпо бълВва испински огън. 

Мини на 397. 


428. 


Много по-Късно ще научиш защо пюВа уКрашенче спаси жи- 
Вота пи,ако изобщо го научиш. В момента по-Важно е плова, 
че щом погледът на Хартран се спира Върху черния скъпоценен 
Камък, пръстите му се разхлабВат и гпи осъзнаваш, че пова е 
пвоят шанс. 

Сграбчваш на свой ред гърлото му и яростно списВаш. Очи- 
пле на халифа до последно не се отКъсВат ог ониКса, а сеглне 
баВно угасват. 

Блъсваш го на пода, Където Хартран остава да лежи непо- 
движен. Халифатът на Южното море поКу-що загуби сВоя 
обичан халиф. 

Прибираш Камата си и се опправяш навън. 

Мини на 468. 


429. 


Абсолютна глупост. Какво ще правите В оръжейната? Ако 
плам имаше някакви по-ценни оръжия (например далекобойни), 
отцепниците Вече щяха да са Въоръжени с поях! ОсВен плода, 
плака минаВвате по най-гъсто осеяния с Войници път! Още при 
бунКера схватката се превръща В неконтролируемо меле, В 
Което малко по-Късно на спраната на отцепниците се ВКлюч- 
Ва и един истински разгневен ожин. 

НАКАЗАТЕЛНИ ТОЧКИ: 

Събери ДЕВЕТ за пактическото си решение с: 

ШЕСТ. ако численият състаВ на една група е до 4 души. 

СЕДЕМ. ако е от 5 до 8. 

ОСЕМ. ако е от 9 до 16. 

ДЕВЕТ. ако е от 17 до 25. 
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ДЕСЕТ, аКо е от 26 до 33. 

ЕДИНАДЕСЕТ, ако е 34 или повече. 

Ако не си достигнал броя на допустимите наКазателни 
плочки, мини на 469. 


430. 


Това и правиш. 

ОчакВанията ти се потвържаават и преследване не последва. 

ПродължаВвВаш от сектор Б23 В игровото пространство на 
Карта Ме 3. 


431. 


Прибирате си чуВала и се изнасяте. Няколко минути по-Къс- 
но се освобождаВате от него срещу 50 сребърникКа. Търговци- 
пе на Крадени Вещи ниКога не спят. 

Ако енгусиазмът ти за престъпни подВизи още гори, мо- 
Жеш да се Върнеш на 316 и да направиш ноВ избор. 

В пропиВен случай минаваш на 411. 


432. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Правиш още няКолко несигурни Крачки насам-натам и рух- 
Ваш. Кръчмата избухва ВъВ Весел реВ. Халс и Рашдан те помък- 
Ват навън, докапю БеКкир се опправя Към масата си. 

- ПроВвали сделката - обажда се укорително Халс от лява- 
та ти страна. 

- Да, бе - съгласява се Рашаан от другата. 

- Саелката - изплюВаш Кръв. - На Кой му пука за 
сделкапаа. 

- На нас - Казвап двамата В хор. 

ПраВвВиш гримаса. Новият пи спътниК Все повече заприличва 
на сплария. 

ИзВади 4 плочки оп ИздръЖжлиВостта си и премини на 28. 


433. 


Привеждаш се и рязко аплакуВаш, използвайки поягагла Капо 
Копие: блестящо нетрадиционно решение. ПротиВниКът гпи 
изненадано отмята глаВа и оголВа зъби зад разкърВавените си 
усплни ВъВ Весела усмивка. 

МинаВаш на 20. 


12 е Синът на пустинята 1 77 


434. 


Май си улучил любимата й гпема. След близо половин часова 
дискусия по проблемите на човешката цивилизация, от Която 
тя с доста добри основания изключВа собстВеното си племе, 
си остаВил впечатление за умен и разсъолив млад чоВек, а Халс 
- за мрачен пън. 

Важното е, че Ви пускат да си Вървите. След Крапко пътешес- 
тВие по някакви подземни Коридори Водачите Ви остаВят плеб и 
Халс недалеч от собстВения Ви биВак с още горящия огън, Ками- 
лате и оръжията Ви, и изчезВапо Вдън земя - буКВално. 

Мини на 179. 


435. 


Спите до обяд, Когато се надигате освежени огп леглата и изяж- 
дате Вечерягла. (Можеш да си Възстановиш 8 почки Издръжли- 
Вост.) ОсВобождавате сплаята и тръгвате на малка безцелна раз- 


ходка из Маджит, преди да го напуснете и да продължите на юг. 
Мини на 455. 


436. 


- Бодигардът е за мен - прошепВа Халс. 

Ако нямаш нищо против, мини на 21. 

Ако държиш ти да изнесеш трудната част оп представле- 
нчето, прехвърли се на 31. 


437. 


Получаваш ЕДНА наказателна точка. С аВете си Ками едрият 
мъж покрива доста голям периметър и докато следиш пробляск- 
Ващите остриета, можеш да бъдеш изненадан опкъм гърба. 

За щасглие. нищо подобно не се случва и Когато най-сетне 
се спраВяш с пропиВника си, здраВ и читаВ се Вплорачваш В 
следващия : исплински факир, Койтю бълВа огън. 

Мини на 397. 


438. 


ОпитВаш различни похвати: рипник с Коляно В слабиниппе, 
удар с ръка по Врата, опит за премятане, и с нараслващ 
страх установяВаш, че нищо не прави Впечатление на Вманца- 
чения на пема душене халиф. 

Серабчваш гърлото му на свой ред и искрено го изненадваш. 
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Шансовете Ви са равни: опитът срещу младосгппа, злобата и оп- 
чаянието, хищническият инстинкт срещу желанието за жиВвогл. 

Това е единственото място В пази Книга, Където Всичко 
зависи оп съдбата. Ако притежаВаш някакВо шесто чувство, 
използвай го сега. Избирай! 

Епизод 448. 

Епизод 458. 


439. 


Опмична глакглиКа! Между празните бараки ще откриете много 
меса за засади и Капани на нападателите и ще имате Видимоспт 
Към тях през глаца, докато обратното няма да е Вярно. Увере- 
ностгпа Ви нараспва с Всяка малка победа и не успява да Ви уплаши 
дори Включилият се по някое Време В бигокагта син. 

Мини на 469. 


440. 


- ИдВвам с мир - Казваш след извеспно Колебание и отК- 
рито Вачгаш ръце. 

“  ЧоВечето Като че ли се стряска от жеста ти, прави Крачка 
назад, препъва се и пада право Върху малка Купчинка... 

- Диаманти? - промърморВаш на себе си. 

Така изглежда. Под Краката на окопитилия се малък миньор 
проблясВат десетки малки Камъчета, изпадали ог сгоената, 
Която разбива. г, 

Ако плова е променило отношението ти Към същестВото, 
мини на 450. 

В противен случай продължаВаш разговора - на 96. 


441. 


Крачиш сам по пъмните непознати улици. Сам. Сам. Когато 
започваш да обръщаш нервно глава за несъщестВвуВащи еВен- - 
ппуални преследВвачи, изругаваш, свиВаш се В един ъгъл и се зае- 
маш да сложиш В ред мислите си. 

По аяВолиппе, не за пръв път си сам. КакВо от гпова. че си В 
непознат град? Това е родният пи град, твоят град! Халс го 
няма, но поне е ЖжиВ, да му се не Види, за разлика от родители- 
те, Които никога не си имал! Успокояваш дишането си и ти- 
хичКо изругавВаш няКолКо пъти. Така е по-добре. Сега ще изле- 
зеш и ще покажеш на света Кой си... принце. 

- Бенин - прошепваш истинското си име и то сякаш 
пи дава сили. 
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Скачаш на Крака и уВерено продължаваш. Да, така е по-добре. 

След десетина минути спигаш до нисКапа Каменна посп- 
ройКа с яка Врата и зарешетени прозорци, и потропВаш. Харун 
ти е обяснил, че лейтенант Шариф е дополкоВа предан на ар- 
мията, че спи при Войниците си В Казармата. Посягаш па по- 
чукаш Втори път, Когато Вратата се опваря и пред теб зас- 
паВа млад пехотинец с леКа броня и Копие. 

- Името ми е Алтрас - Казваш пихо. - Праща ме Харун. 

Мини на 451. 


442. 


Скачаш отгоре му с КръгоВ ритник Към главата. Бекир го понася 
споически. Чак пли сглава плъжно. На Впюория пи става още по-плъж- 
но. зацопю не само че пропускаш, ами и се изпърсваш на пода. Из- 
правяш се и зяпваш Към пирата. Уж не е помръднал, а ти падна. 

Следващата ги апаКа е значително по-обмислена: 

- С Крак В главата - на 462. 

- С тяло, опитВайки се да го събориш - на 472. 

- С подсечка - на 482. 


443. 


ДВЕ наказателни плочки: пова, Което правиш В момента, е 
да даемонстрираш съмнителните си умения пред един непоз- 
нат майстор на ппоягагпа. 

ОпитВаш се да я завъртиш межау пръстите на дясната си 
ръка, противникът пи я избива с един Къс удар и пи избива 
един зъб с друг удар. Позорно се навеждаш и Вдигаш плоягата 
си под присмехулния му поглед. - 

Мини на 20. 


444. 


- Ти очевидно знаеш КакВо правиш -- оглбелязваш скеппично. 

- Да - опВръща сериозно Халс. - ОпипВвам спените. Мо- 
Жеш да ми помогнеш, ако исКаш. 

След Кратко шарене с пръсти по спудените стени откКри- 
Вате изхода от пещерата. На Крачка навътре В Лабиринта на 
една от стените има релефна Карппа. 

Влизаш В игровото пространстВо на Карта Ме 5. 


445. 
Към обяд Ви събуждат аВама стражи, пВърдо решени да ви 


180 


арестуват за скиплничество. ДоКато се чудиш дали да не ги 
отупате за утринна гимнастика, Халс мирно решаВа проблема. 

- Генерале - единият от сгпуражите огодава чест, 
щом Вижда фалшиВия ферман на Халс. - Чесл за нас ще 
бъде да Ви услуЖжим. Вие ще бъдете Военен съветник на 
нашия гарнизон! 

ЕдВа успявате да ги разкарате. Халс ги убеждава да не Каз- 
Ват на ниКого за него. Защопоо Възнамерява да извърши „изне- 
надваща проверка на поделението“. 

Протягате се и пръгвате на малка безцелна разходка из 
Маджит, преди да го напуснете и да продължите на юг. 

Мини на 455. 


446. 


С лекота се справВяш с дВепте Ключалки на Врагагла. Вмъква- 
пе се В тъмното помещение и няколко минути по-Късно изли- 
зате с цял чуВал Красиви скъпи съдове. Още няколко минути 
по-Късно се опърВаВате от него, а Кесията пи натежава с 50 
сребърника. Търговците на Крадени Вещи ниКога не спят. 

Ако Кариерата на престъпник все още ти се струва привле- 
Кагелна, можеш да я продължиш, Като се Върнеш на 316 и нап- 
равиш нов избор. 

В протиВен случай мини на 411. 


447. 


Изключително груба грешка! Наистина ли смяташ, че се е 
хВърлил отгоре ти с голи ръце?! Положението му е просто 
идеално да пи пререже гърлото! 

Направо преминаваш на фагпалния епйзос 487. 


448. 


Силата пи бързо отслабВа. Усепил надмощието си, халу- 
фът заговаря: 

- С теб угасВа ВсяКа надежаа и умира последната сянка на 
миналото. Ще убия теб, ще убия приятелите пи и приятелите 
на приятелите ти. ЧуВаш ли ме още? А Когапо сВърша с пова, 
ще остана халиф завинаги. Сбогом, Бенин ибн Язид ибн Фасал 
чбн Рашат... 

СВепът угасВа и мракът се спуска над очите ти. Ти се про- 
Вали. 

КРАЙ 
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449. 


БунКерът затова е бункер, за да не може да се Влезе В него. 
ОсВен това, дори и да успеехте, отбраната Ви опитам без аа- 
лекобойни оръжия би била доста неефективна. Още В пърВата 
фаза на операцията нещата безнадежано се оплексват и бит- 
Ката придобива характер на неконтролируемо меле, В Което 
малко по-Късно на страната на огцепниците се ВключВа и 
един истинсКи разгневен джин. 

НАКАЗАТЕЛНИ ТОЧКИ: 

Събери ОСЕМ за таКглическото си решение с: 

ШЕСТ, ако численият състаВ на еана група е до 4 души. 

СЕДЕМ, аКо е от 5 до 8. 

ОСЕМ, ако е от 9 до 16. 

ДЕВЕТ, ако е от 17 до 25. 

ДЕСЕТ, ако е от 26 до 33. 

ЕДИНАДЕСЕТ, ако е 34 или повече. 

Ако не си достигнал броя на допустимите наказагелни 
почКи, мини на 469. 


450. 
Ще го нападнеш с нож - на 106 или с голи ръце - на 116? 


451. 


Влизаш В осветена от сВещ сглая с Вид на Килия. На една 
маса, отрупана с Карти и планоВе, се е подпрял Възрастен мъж 
с разсечено от бръчКи и белези лице. ДВамата Войници, Които 
пе съпровождат, опоравВат чест и затварят Вратата от Вън- 
шната страна. 

- Името ми е Алграс... 

- Знам - срязва пе мъжът. 

Потискаш гнеВа си и изчакВаш да махне с ръКа Към един 
спюл. Сядаш... 

ПРЕГОВОРИ ОТ ПЕТО НИВО 
(фатален епизод: 461) 
... отпуснат и спокоен - на 471 или на ръба на стола - на 481. 


452. 


ЕДНА наказателна гпочка. 
След минута се уморяВаш са чакаш и отегчено отпускаш 
гарда си. Резултатът ипдВа В същия миг под формата на рит- 
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ник с дървен Крак В слабините. 

Едва успяваш да се отдръпнеш от пътя на Бекир, Внезапно 
превърнал се В ЖиВа мелница. АплаКата е най-добрата защита, 
но КакВа по-точно? 

С Крак В главата - на 462. 

С тяло, опитВайки се да го събориш - на 472. 

С подсечКа - на 482. 


453. 


ИзмъкВаш Камата и неуВерено замахваш Към един от призраци- 
ге. РъКата пои еспествено преминава през Въздух ш нищо друго. 

След още няКолКко неуспешни опита музиката В глаВага пли 
болезнено се усилва. а суховете се завъртат оКоло гпеб Все 
по-бързо и по-бързо... 

СВеспяВаш се В ръцете на Халс, на безопасно разстояние 
от Каменния Кръг. Все още се чуВстпВаш доста замаян (извади 
4 почКки от Издръжливостта си). 

Щом успяваш да се изпраВиш на Крака, се Качвате на Конете 
и се опдалечаВате от омагьосаното място. ХВърляш му пос- 
леден поглед през рамо: Вятърът невинно гони Вихрушки оп 
прах между Камъните и Като че ли напява нещо. 

ПродължаВаш от сектор А23 В игровото пространство на 
Карта Мо 2. 


454. 


Продължаваш Към П - на 464. 
ПродължаВаш Към А - на 474. 
Продължаваш Към Х - на 484. 


455. 


Рано привечер, доКапо се мотаете из някакъВ пазар, се случва 
нещо сгаранно, страшно и непоправимо - намираш женагпа на сВоя 
ЖиВот. Слава по Всички правила на изкуството: Виждаш я до една 
сергия, нещо В теб се обръща, сърцето ти се разпуптява и Като 
Вълна пле заливат протиВоречиви, могъщи чувспойа. 

- Алтрас, Какво гли става? 

Не обръщаш Внимание на Халс, Вглорачен В непознагпагпа: 
дребничка, гъвкаВа арабКка на оКоло шестнадесет години, с 
фантастични устни и големи тъмни очи, подстрчгана сКан- 
дално Късо и облечена В обикноВена глъмна роба. Лицепо 0 не е 
покрито, Коепюо означава. че или не е последователка на исля- 
ма, или е пВърде свободолюбива. В пози град Като че ли по- 
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Вероятно е Второто. 

- Виж я, Халс - прошепВаш. 

- Видях я. Стига я зяпа, да Вървим. 

- Не ели преКрасна? 

Разбрал, че работата е сериозна, Варваринът прави гримаса 
и се смесва с плълпага. Не му е ниКак пруано да те открие ня- 
Колко минути по-Късно, защото пи следиш момичето неот- 
лъчно Като Кученце. 

- Поразпитах - осВедомяВва пе той. - Казва се Шейла це 
дъщеря на член на четВъртата по Важност фамилия В халифа- 
та. Баща й е отговорник по снабаяването на дВореца и е със 
стаглут на съветник, макар да не се занимава с политика. 

Поглеждаш го с известно учудване и нелогична гордост: 

- Принцеса? И пазарува сама? 

- ДоКолкото схВанах, е доста своенравна - отвръща Халс. 
- Баща ( си има бая главоболия. 

- Шейла - прошепВваш и отново тръгваш след нея Като 
омагьосан. 

Въпреки протеспите на Варварина продължаВаш да я сле- 
диш, докато сВвършВа с пазаруването. Вече е Късна Вечер и 
звездите греят ярко оп Кадифеносиньото небе, Когато прин- 
цесата минава между аВамата сгуражи на Входа и Влиза В ба- 
щиния си дом: приетажна сграда с респеклиращи скъп вид и 
ненужно много орнаменти. 

- Миряса ли? - не преспаВа Халс. - Или искаш и ти аа 
Влезеш през главния Вход? 

- Не през главния Вход - опВръщаш замислено. - Тази Къ- 
ща не може да няма заден авор. 

- О, не - прошепВа ужасено Халс. - Ти наистина мислиш 
да Влезеш. 

Мини на 465. 


456. 


ОпитВаш Вратата за Всеки случай. Заключена е. 

- Сега КакВо ще праВим? - прошепваш. 

- Гледай - прошепва пой още по-тихо, засилва се и прасва 
страхотен шут на Врагага, ВКарвайки я заедно с Касата на 
половин метър навътре В дюкяна. Шумът е неопусуем. 

- Бързо! - изВикВа той. 

СКачате Вътре, откривате няКакъВ чувал и започвате да го 
пълните със скъпи съдове. Почти сте готоВи, Когато по 
спълбите от горния епаж се спускат прима мъже: един по- 
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Възрастен, Вероятно самият Мохамед, и двама по-млади, с 
ятагани. 

- Крадци! - ВъзклиКВа Мохамед с исКрено учудване. - Пос- 
ред нощ! 

- А ти Какво искаш, през деня ли? - озъбВа се Халс. 

- Добре, че синовете ми са пук - злобно Казва Мохамеа. 
- Спукана Ви е работата. 

Пускате чувала и измъКВате оръжията си.СиноВете се отп- 
раВят Към Вас без ниКакВо Колебание и след няКолко секунди 
стаВа ясно, че не са наследили професията на баща си, а са 
бойци на доспа добро равнище. Халс паклично поема по-голе- 
мия син, но и пВоят ти стига. 

СХВАТКА ОТ ВТОРО НИВО 
(фатален епизод: 41) 

ПърВият удар чаВа по дчагонал отгоре надолу. Намираш се 
В пясното пространство между аве маси и не можеш аа се 
отдръпнеш Встрани.Остават пи оВе посоки: назад - на 51 
или надолу - на 61. 


457. 


ХВащаш юздите само с ляВапа си ръка, а с аясната замахваш 
назад с Камата си. Нападагелят изохКВа и пада опа КОНЯ пли. 

ВтурВаш се да догониш Халс. 

Мини на 73. 


458. 


Започваш да усещаш Как пръстите на халифа отслабват хвап- 
Ката си и В дънотю на очите му съзираш пропълзяВащия сгпрах. 

- Точно така - изхриптяВаш. - Страхувай се. СпурахуВай 
се, защото скоро ще си мъртъВ и ще се продъниш В ада... Ко- 
гато свърша с теб, ще се разправя и с поддържниците ти и 
Властта ще е моя и на моя род завинаги. Сенките от минало- 
го Винаги се Връщат, Хартран. 

Очите на халифа угасВат. БлъсВаш го на пода, Където пой 
остаВа аа лежи неподвижен. Халифатът на Южното море то- 
Ку-що загуби своя обичан халиф. 

Пруибираш Камата си и се отправяш навън. 

Мини на 468. 


459. 


Не е лошо Като идея и особено Като избор на маршрут, но 
не бива да забравяш, че протиВникоВите Войници Ви виждат 
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как спринглирате. Пътят Ви е пресечен при гпаренировъчнапа 
зала и схваглката се превръща В неконтролируемо мвле, В Кое- 
то малко по-късно на страната на опцепниците се Включва и 
един истински разгневен джин. 

НАКАЗАТЕЛНИ ТОЧКИ: 

Събери ШЕСТ за пакглическото си решение с: 

ШЕСТ. ако численият състаВ на една група е до 4 души. 

СЕДЕМ, ако е от 5 до 8. 

ОСЕМ. ако е от 9 до 16. 

ДЕВЕТ, аКо е от 17 до 25. 

ДЕСЕТ, ако е от 26 до 33. 

ЕДИНАДЕСЕТ. ако е 34 или поВече. 

Ако не си досгпигнал броя на допустимите наказателни 
точки, мини на 469. 


460. 


ЯВно преспоял доста Време В мрака на пещерата, човекът оче- 
Виано би обърнал Внимание на теб и факлата пи и без плова, но... 

- ЕхейШ! - подВиКВаш. 

ЗВукоВата Вълна на ехото пле блъсВа Капю с чук и почти те опп- 
ХВърля назад. Панически се измъкВваш оп залата, явно съзнагелно 
построена Като сВръхмощен резонатор и Капан за недосегпмливигие. 

ИзВадч 1 точка от Изаръжливоспита си и продължи В игро- 
Вото проспранстВо на Карта Ме 3 оп сектор Б24. 


461. 


- Достатъчно! - Кресва Шариф. - ИзВедеге пози нещас- 
ганик оглплук! 

Безсмислено е да се съпропивляваш. Дори да пожънеш ня- 
Какви успехи сред Казарма, пълна с добре обучени. Въоръжени 
до зъби и предани Като Кучета Войници, лейтенантът едва ли 
ще се трогне. Загуби ценен съюзник. 

Мини на 195. 


462. 


ЕДНА наказагпелна плочка. 

Кракът пи е здраво хванат и усуКан. За са не се счупи, си 
принуден са се завъртлиш Като пумпал ВъВ Въздуха, приземя- 
Вайки се с грохот Върху една маса. Без да губи Време, Бекир 
хВаща един стол и се оппраВвя Към ппеб. 

- ОстаВаш Върху масата - на 492. 

ПрегърколВаш се Всграни, за да го обърКаш - на 8. 
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463. 


ОстаВяш се на музиката. Мелодията гле изпълва, риптъмъгп съв- 
пада с ударите на сърцето пи... Краката пи пле понасят В гланц. 

Усещането е Вълшебно. Стрелкаш се между танцуВащите 
Жени, изВвиВаш се с тях, подсКачаш ВисоКо ВъВ Въздуха и се 
привеждаш 0 земята. Сякаш минаВа безкрайно дълго Време. 
преди силуетите да започнат да. избледняват, а музиКата са 
заглухва... 

СВеспяВаш се В ръцете на Халс, на безопасно разстояние 
от Каменния Кръг. ЧуВстваш се Капо след дълъг сън: леКо за- 
маян, но изпълнен с енергия (добави 4 плочки Към Издръжли- 
Восппа си). 

- Намерих това до теб -- ВарВаринът голи показва малка 
сребърна флейта. 

Прибираш я ВъВ Вързопа си (отбележи поВва В дневника) и про- 
пължаваш огп секгор А23 В игровопою проспранстВо на Карта Ме 2. 


464. 
Към Е - на 494. 
Към У - на 19. 


Вр с“ 

- Пак си помисли - настоява Варваринът. - Излагаш се на 
ненужен риск и губиш Време. Имаме си по-Важна работа. 

- Нищо не е по-Важно - Казваш неубедено, спомнил си за 
Харун В пъмницата и приближаВащия ден на преВрагпа. 

Може би Халс е прав. 

Ако се откажеш от любовната си авантюра, мини на 475. 

В протиВен случай се прехвърляш на 485. 


466. 


- След теб - Казваш учпиво. 

Халс Влиза В „БронзоВа “ със самочувствието и походката 
на човек, прекарал голяма ч от ЖиВота си В подобни заВедения. 
Последваш го, без дори да се опитваш да го имитираш. 

- Хъм - обажда се той с леко учудване, щом спирате на 
прага. - ОчакВах да е някой бараак. 

- Но моля Ви, господа, поВа е „Бронзова луна“! 

Дребно човече с продажен Виа. ОстаВяш Халс да говори с 
него и продължаВаш да оглеждаш помещението. Интериорът е 
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смайващо изисКан, В попли неангажиращи цВетоВе. Из прос- 
торното фоайе се мотаят нЯяКолко изумителни жени, а зад 
бледорозовите Врати на Вплория етаж, оформен Като Въп- 
решна тераса, Вероятно работят още. 

Халс пи хвърля безизразен поглед.ЧоВечето пъКкмо говори за 
специални услуги и помахва с ръка на дВе горещи наглед араб- 
Ки, Които плавно Ви доближават. 

Продължавапе играта на Клиенти докрай - на 71. 

ЗапочВате обира сега - на 81. 


467. 


Получаваш цели ТРИ наказателни плочки. Така откриваш гърба 
на Халс и нищо чуано, че самият Халс те посича - В интерес на 
исплината, без да иска, - докапо се извърта, за да порази мъжа с 
ятагана. За миг очите Ви се срещат, но Каквото и да си очаквал, 
тези на Варварина не изразяват абсолютно нищо. 

Сетне отноВо остаВаш сам с новия си противник и долна- 
та пи челюст уВвисВа, Когато го оглеждаш: насреща си имаш 
успинсКки факир, Който бълВва огън. 

Мини на 397. 


468. 


- Копеле мръсно - Казва неВвъздържано Халс, масажирайки 
главапа си. - Ще... 

ПоВочгаш Вежди. ВарВаринът е млъКнал и те гледа със 
страхопочитание. 

- Да? - поодКаняш го да продължи. 

- ИзВини ме, принце. 

- На какВо дължа това уВажение? 

- Заслужаваш го - опвръща глухо Халс, Впорачен В челоптю пли. 

Откъснал си иВица от ризата си и В импроВвизираната пи 
чалма грее ТюрКкоазът на Власпита. ХВащаш Халс за раменете: 

- Слушай, аз съм си аз. Не искам да променяш начина, по Кой- 
по се държиш с мен, разбра ли? Дори и да стана сулгпан, какъвто 
още не съм. Кръвта на общите ни битки и Виното на общипое ни 
забавления са по-Важни оп скъпоценноститпе на Власгпппа. 

- Знам пода, но... 

- Знам, че го знаеш. Но не искам да го забравяш. Не тити- 
те правят човека доспоен за уВажение, а и уважението не 03- 
начаВва покорство. 

- Добре. Алтрас - погледът му. се разведрява. - Значи 
ВсичКо е Както преди. 
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- Точно така. 

Халс Кимва доволно и ти прасВва едно здраво дясно Кроше. 
Просваш се по гръб и изругаВваш. 

- ОКо за оКо. зъб за зъб - поясняВа Варваринът. - СтаВай, 
прябВа да Кажем на съвета добрата новина. 

Мини на 478. 


469. 


Ръката ги е изпръпнала от безбройните удари. Тялото ти 
е покрито с рани. Главата ти се Върти от смърпута и Кръвгпа, 
Коягоо Видя този ден. 

- Халс, този път ми дойде множКо - изпъшкВаш и се сто- 
ВарВаш В сянката на една барака. 

ВарВаринът диша Като риба на сухо, облян В пот: 

- Идеята си беше твоя. 

- Могат да пе обявят за езическо божество на Войната - 
прасваш му един Комплимент. 

Халс се ухилва, бършейКи аленото оспарие на меча си напра- 
Во В ботуша: 

- Ама и ти беше един пумпал... 

ЗакикотВате се с пресъхналите си гърла. В Казармите нах- 
луВва една гвардейска част и заема позицич, Въпреки че няма за 
какВо. НаВсякъде е осеяно с групоВе и бъдещи трупоВе. По 
Кръвта се трупат големи мухи. ЗатВваряш очи, за да усглано- 
Виш, че пред тях играят цВегтни КръгоВе. Чак пи се поВръща 
от изтощение. 

- Принц Бенин! 

Вачгаш поглед: Капитанът на гвардейсКкия огоряа. 

- Пет души са се барикадирали В офицерското помещение 
и опжазВват да се предадат. Ще дадеш ли заповед за атака? 

- Не - отВвръщаш след Кратка Вътрешна борба. - Обгра- 
дегле Къщата и ме чакайте. 

- Тези пък откъде се Взеха? - изръмжава Халс, щом Капи- 
танът опаВа чест и се опплегля. 

- Кой ги знае.. - надигаш се на Крака. - Беше глакъв хаос, осо- 
бено Когато пуснаха фина. Хм... мисля, че ще пийна малко Вода. 

- Беше гениален - обажда се Халс, докато се изправя и те 
последва. - Идеята ти да намериш бугпилката му и да я счу- 
пиш ще Влезе В учебниците. 

Спирате двама забързани гвардейци, "излоквате Водата от 
манерките им и повличате Крак Към плаца. Малката едноетаж- 
на сграда В центъра е обградена от бригада гвардейци с гото- 
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Ви за стрелба лъкоВе. МинаВате през Кръга и сициутиви ри цена 
глина Крачки оп Врапага на Къщаппа. 

- Чуйшпе ме - изВикВаш В зловещата пищишня 9 Део бъм 
султанът Бенин, Владетел на пози град! Резбрия, че имяимо 189 
що протиВ мен. Излезте да ми го Кажепе един по зауии! 

- Как не - подигравателно Казва някой отВътро Тара 
гвардейци може и за нищо да не стават, но оп уесит метри 
Все ще ни улучат. 

- Ще Ви посрещам сам и с нож, Както се бих досега < (и 
ВиКВаш. - ТоВа е чеспната-ми дума на Владетел! 

Дълга пишина, приглушени разговори и наКрая глас: 

- Значи да излезем един по един, а Вие ще ни чакате дВама- 
та, глака ли? 

г - Не, пъпо говедо - изревава В отговор Халс. - Бенин ще 
се бие, а аз ще Ви издухвам носа! 

- Ще се бием поред - извикВаш Към шоКираните опцепни- 
ци. - Той е мой брат В битките и не мога да му откажа плова 
право. Освен плова пака ще бъде и по-честно, не мислите ли? 

Нова пауза. После Вратата изскърцва Вместо отговор и на- 
Вън се показва първият ти противник В тази последна фаза 
на биткапа: млад, мрачен мъж с дрехи на съветник, лице на 
хищна птица и тънък ятаган. Халс прави Крачка назад, а паши 
аВе напред, изпоегляйКи окърВвавената си Кама. 

Внимавай! В пози сВоеобразен дуел всеки избор ще бъде 
фатален! 

Мъжът заема обиграна бойна позиция и изкусно замахва ня- 
колко пъти с япагана си. 

„Дълги години обучение по фехтоВка и нито грам праКгои- 
Ка”, предполагаш мислено, докато предпазливо го доближаваш. 
Биеш се с него по Всички праВила на изкуството - на 84. 

АпакуВаш грубо, търсейки Възможност за нечестен смър- 
глоносен удар - на 94. 


470. 


Изненаданият си ти. Безшумното ти нападение завършва с 
откритието, че „човекът“ е чучело. СВиВаш рамене, прибираш 
статуетКата и излизаш от залата В сектор Б24 от игровото 
пространство на Карта Ме 3. 


471. 


НастаняВаш се на сглола. След малко пой също сяда и заби- 
Ва нос В Карпоиппе. 
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Изчакваш да заговори пръВ - на 491. 
Започваш направо - на 5. , 


472. 


ЕДНА наКазателна почка. 

Пиратът пе посреща с юмрук В ухото, Който пе изпраща 
- Временно оглушал - Върху една маса. Без да губи Време, Бе- 
Кир хваща един стол и се отправя Към теб. 

ОстаВаш Върху масата - на 492. 

Препърколваш се Всгорани, за да го объркаш - на 8. 


473. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Вочгаш помирително ръце и пускаш гплоягата на земята. 
Стига пи глолкова. 

ПротуВниКкът ти е бил милостиВ Към теб - губиш едВа 5 
точки ИзаръжлиВвост. ЗапоВа пък ще се наложи да се разделиш 
с 15 сребърника. 

Фела ти изпраща Въздушна целувка и разбойниците със си- 
Ви бурнуси изчезват нанякъде с Весел смях. 

- Без Коментари - предупреждаВаш Халс и се Качваш на 
Коня си. 

Той се подсмихва и пе последва. 

ПродължаВате от сектор А11 В игровото пространстВо на 
Карта Мо 2. 


474. 
Мини на 169. 


475. 


- Прав си - Въздъхваш. 

Халс изпръхтява облеКчено. 

- Но аз няма да я забраВя - насплояваш. 

- И тиси праВ - съгласява се пой. - Ще се Върнеш за нея, 
но друг път, нали плака? 

Кимваш: 

- Да пръгваме. 

Мини на 264. 


476. 


- След теб - Казваш учтиво. 


13е Синът на пустинята 192 


Халс Влиза В „Бронзова луна“ със самочувствието и походката 
на човек, прекарал голяма част ог жиВота си В подобни заВеце- 
ния. Последваш го, без дори да се опитваш да го имипираш. 

- Хъм - обажда се пой с леко учудване, щом спирате на 
Входа. - ОчакВах да е някой бараак. 

- Но моля Ви, господа, пова е „Бронзова луна“! 

Дребно човече с продажен Вид. ОспаВвяш Халс да говори с 
него и продължаваш да оглеждаш помещениепю. Интериорът е 
смайВащо изискан, В попли неангажиращи цВегоВве. Из прос- 
порното фоайе се мотаят няколко изумителни Жени, а зад 
бледорозовите Врати на Вгория етаж, оформен Като Вът- 
решна Веранаа, Вероятно работят още. 

Хамс ти хвърля безизразен поглед. Със суроВ Вид правиш 
КрачКа със завъртане Към човечето и му прасваш един ригник 
В зъбите. Халс одобрително повочга Вежди и измъКВа меча си. 

- Виждате ли го тоя? - посочваш спътника си. - Много е луд. 

ВарВваринът изръмжава нечленоразаелно, Влизайки В ролята си. 

- Има Възможност и да не Ви избие Всичките - продължа- 
Ваш, разхождайки се В Кръг около Халс. - ТрябВа само... 

- Алпрас - прекъсва те Халс спокойно. 

Оглежааш се. От една Врата В дъното на фоайегло е изля- 
зъл едър пълен мъж, обграден от чепирима яки бодигараа. 

- КакВо спава тук? - осВедомяВва се плой. 

- Рекет - опвръщаш. 

- Какво? 

- Той май не знае Какво е рекет - обажда се Халс. 

- Не знае КаКкВо е рекет? - недоумяВаш. 

- Плащаме си на градската сгоража да ни охранява - Казва 
сурово мъжът. - А... 

- Епло, поВва е рекет -- ВмъкВа Халс. 

- .. Вие Кои сте? 

Можете 9 се измъкнете, докапо още можете, ако разбираш 
какВо искам да Кажа - на 91. 

Или да продължите с обира малко по-енергично - на 101. 


477. 


ЕДНА наказагпелна глочКа. Изчакваш споКойно да пе съсече. 
На праКклика обаче просто нямаш друг избор: ако се беше 
опоръпнал, щеше да откриеш гърба на Халс. Мъжът с ятагана 
се сВлича след опВетния ти урар и пе остаВя очи В очи със 
следващия пи пропуиВвниК: исгплинсКи фаКир, Който бълВа огън. 
Мини на 397. 
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478. 


ЕКсхалифът е запазил старата форма на управление с по- 

|. мощта на съвет оп деветдесет и девегл души. Съветниците 

пе приемат В пронната зала на аВореца Късно следобед, след 

Като Халс ги осведомява за смъртта на Хартран, самолич- 
носпита пи и претенциите ти Към трона. 

Влизаш В залата, следван оп Варварина, облечен В мръсните 
си изпокъсани дрехи и със собстВвеноръчната си чалма с Тюр- 
коаза, без да обръщаш Внимание на смаяните ВъзКлицания на 
съветниците. Доколкото чуваш, пе В равна степен Касаяг 
Възрастта ги, Външния пи Вид и белега на Власпипла на челото 
ту. Потискаш желанието па се настаниш на трона и се взпри. 
Ваш срещу поях. 

- ГотоВ съм па чуя решението Ви - заговаряш ясно и 
тВърдо. 

Отговаря пи един от най-Възраспните мъже, седнал на 
първия ред от по тридесет и три богато уКрасени Възглавни- 
ци, съставляващи ложагоа на съвета: 

-- На първоначалното гласуВане пепаесет оп нас заспаВагл 
зад теб, принц Бенин, а четиридесет и девет са против Кан- 
дпдатурата пи за трона. 

Можеше и по-зле да е. Поне имаш мнозинство. Но ти е 
нужна по-голяма подкрепа. Поемаш си дъх и започваш дълго 
обмисляната си реч. 

Мини на 488. 


479. 


ОтблъсКВаш пронизвВащия ятаган с Кръгово аВижение и го 
продължаваш, за да съсечеш с Камата си нападателя опмяВо 
още преди да е сварил да удари. 

Можеш да преминеш на 140. 


480. 


ИзмъКВаш Камата си, започваш па чегърташ едното око... и 
миг по-Късно се сгърчваш от страшна болка В сВоетю собсп- 
Вено. Гадна огледална магия! 

Стискайки окото си, прибираш падналия на пода диамант и 
се опудалечаваш с ругатни и 2 почки ИздръжлиВвост по-малко. 

Продължаваш от сектор Б7 В игровото пространство на 
Карта Ме 3. 
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481. 


ЕДНА наказателна плочка. След малко гърбът ти се схваща 
под неодобрителния му поглед и пи пежКо се облягаш назад. 
Лейтенант Шариф също сяда и забива нос В Карпипе. 

ИзчакВаш да заговори пръв - на 491. 

Започваш направо - на 5. 


482. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 
Нечестно и гадно - значи Върши работа. ИзВърташ му една 
подсечка на единствения Крак и Бекир рухва на пода. Тълпагла 
ахва, Възтпоргната от подлоспупа пи. След един шут В ребра- 
та пирапът се предава. 
Мини на 18. 


483. 


Разбойниците са тпВърде много, а и опитът им Във Военно- 
по изкуство не е никак малък. Последното нещо, Което Виж- 
даш, е едно озъбено лице и свепкаВичният, Жилещ блясък на 
добре напоочено острие. . 

КРАЙ НА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 


484. 
Мини на 169. 


485. 


- Не, Халс - Казваш убедено. - Не мога проспо да я оста- 
Вя. СВършвВам бързо и потегляме. 

Той Въздъхва: 

- Какгло Кажеш. 

Заобикаляте Къщата и докато прескачапе оградата, за миг 
зърваш познатия силует до един прозорец на най-горния 
етаж. За щаспие принцеса Шейла не забелязва Как се спюовар- 
Вате В задния авор на Къщата 0 и се скрива от погледа пи на- 
Вътре В сплаята. 

- Приятен Квартал - отбелязва Халс. - Не поставят 
стражи оппзад. 

Съгласяваш се с него. Засега Всичко Върви Като по Вода. 

Мини на 489. 


486. 


Халс отВаря Вратата с ритник и заразмахва меча си Вътре. 
Търчиш след него и Крещиш „Това е обир“, Като че ли не е дос- 
татъчно очевидно. Наоколо Ви с писъци се разбягват няколко 
изумително Красиви жени. 

Ако искаш да оберете Всичко по-ценно от интериора и па 
се измъкнете, мини на 111. 

Ако рискуваш да загубиш малко Време В гпърсене на Касата, 
прехвърли се на 121. 


487. 


КРАЙ НА СХВАТКАТА 

Халс е принуден да довърши схватката сам. Каквато и да е ра- 
ната ти, гля пи струва 15 почки ИздръжлиВвост. (Ако имаш ле- 
чебен балсам и Желаеш да го употребиш, ще ппа сгруВва само 2 
пючки.) Когато и последните разбойници панически се изнасяпл 
от склада, пой дотичва пра теб и пи помага па се изправиш. 

- Ето защо нямаше нЧКой тук - изръмжава разгнеВен Халс. 
- От странноприемница тоВа място се е превърнало В Капан 
за чужденци. 

Мълчаливо се Качвапе на Конете си. Накрая пюй изсумплява: 

- Извини ме, Алпрас. Грешката беше моя. 

- Глупости - Възразяваш спокойно и с тпоВа разговорите 
за неприятни неща приключват. 

Мини на 93. 


488. 


- Благодаря на пуези, Коштю са ме подкрепили. Изборът Ви 
е правилен, скъпи съветници. Аз не съм само убиецът на досе- 
гашния Ви господар. Пред Вас стоиш наследникът на една благо- 
родна фамилия, за съжаление безВъзВратно изчезнала В мина- 
лото след проявената от поКойния Хартран ненужна Жеспо- 
Кост. Аз съм млад, но самият факт, че днес мога да се изправя 
пред Вас, доказва моя разум, сила и способности. 

Халс Кимва, а също и някоч от съветниците. 

- Това не е просто преврат - продължаваш. - Предлагам 
Ви смяна на формата на управление с доказалото пригодност- 
та си традиционно султанство... 

Мърморене. 

- .. Което непременно ще се отрази на оплношението на 
други държави Към нашата. Отраснал съм далеч оттук и прия- 
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телите ми - обръщаш се Към Халс - са чужденци. Името ми 
се ползва с уважение В далечни земи, а поВва ще означава уВва- 
Жение и за Сулганата на Южното море... 

ПродължаВваш още малко В пюзи пух и преминаваш Към съ- 
щестВената часпл. 

Ако си осВободил Харун от Челюстта, сега той е В Ма- 
джит, а съветниците са наясно КаКВо огромно Влияние има 
доверениКкът на спария режим. ТоВа пи носи още 20 гласа. 

Ако имаш ръката на принцеса Шейла, бъдещият ги брак с 
нея ще докаже Желанието ти за мир и благосклоннопо ти от- 
ношение Към сегашните благородници. 10 гласа. 

Петоесегл наемници, събрани от Халс, чакат заповедите гпи, 
укрити из разни дупки В Маджит. Пепдесет пуши могат да 
направят доста поразиш, аКо се разгневиш. 3 гласа. 

Ако Военната част на лейгенант Шариф е на твоя страна, 
тоВа означава силни позиции и В армията. 8 гласа. 

Всеки пиратски Кораб, блокиращ пристанището на Алха, е 
безспорно доКазапелстВво за сила и дипломатически умения. 
По 2 гласа на Кораб. 

Ако си обещал на непредсказуемия пиратски глаВватар 
Оман статут на Корсар, необлаган с данъци, това те ли- 
шаВа от 2 гласа, а ако си обещал да го направиш адмирал 
- от 4 гласа. 

Прибави ноВвоспечелените гласове Към петдесетте спари и 
запиши броя на поддържащите те съветници В дневника. 

Минаваш на 4. 


489. 


- Ето пам - посочваш светещия прозорец. 

- Късе, на грретия етаж? - осведомява се язвително 
Халс. 

- Да. 

- И как ще се изКачиш дотам? 

Добър Въпрос. 

Ако имаш Въже, мини на 12. 

Ако притежаваш акробатични умения, отиВаш на 22. 

В препоия случай минаваш на 32. 


490. 


Груба грешКа! При следващата атака посрещаш чудовището 
фронтално и забиваш Камата си до дръжКата В глаВапа му. 
СКорпионът се сгърчва В агония и това пействие забива от- 
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роВния шип пълбоко В рамото ти. 

Кипящата отрова пи отнема цели 10 плочки Издръжливосп!! 
(Ако имаш балсам за рани и отрови, можеш да го използваш 
сега, намалявайки загубата на 4 точки.) 

Ако си способен на това, продължаваш от сектор Б10 В иг- 
ровото пространстВо на Карта Ме 3. 


491. 


Търпеливо мълчиш. Най-сетне Шариф заговаря: 

- Приличаш на този, Когото ми описаха. ДоКажи, че си он- 
зи, за Когото се предстаВяш. 

„Що за разговор?” - минава през ума ти. 

И Все пак ясно усещаш предпазливостта В гласа му и не- 
гърпението В погледа, Който пи хвърля. 

Ако знаеш с КакВо да докажеш самоличноспта си, мини на 15. 

Ако не се сещаш или искаш да се държиш на положение, 
прехвърли се на 25. 


492. 


ЕДНА наказателна плочка. 

Пиратът те прасва със сплола, докато се чудиш КакВо пра- 
Виш Върху пази маса. За щастие, от поВа пропивникът ти 
губи равновесие и те наВежда на мисълта за единствената 
праВилна пакглиКа В пози бой. 

Мини на 482. 


493. 


Ще останете на място, използвайки Височината на Конете 
като предимство - на 30. 

Ще се дВижипое непрекъснато, Врязвайки се между разбойни- 
ците -» на 40. 


494. 
Мини на 169. 


495. 


Скачаш В дупката, а Варваринът пе последва миг по-Късно. 

- Онази оглкачалка долу ще Ви ви... - успява да изпищи на- 
чалникът, преди Капакът да се затръшне. 

Мини на 209. 
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496. 


Битката с опцепниците започва оп игровото пространс- 
тво на Карта Ме 6. 


497. 


Изходът от неравната битКа бе предрешен: само едно 
божество на Войната би се справило с прииждащите от 
Всички страни отцепници. Под палещите лъчи на слънце- 
то, сред спенанията на умиращите, издъхва един млад 
принц. 

За съжаление, най-лошите предсказания на съветниците се 
сбъдват: смъртта пи Води до пютална гражданска Война В 
столицата и масови безредици В цялата страна, прейължили 
аве години и Взели десетки хиляди Жертви. 


КРАЙ 
498. 


- Ужас! - разтърсва пе грубо Халс. 

- Пак ли? - Казваш сънлуво. 

- В Маджит бушува гражданска Война! - заговаря бързо Вар- 
Варчнът. - Кръвпла се лее на попюци, а ЖертВите нямагп Край... 

Скачаш от леглото и започваш да си пърсиш дрехите. Вече 
си напълно буден: 

- КакъВ е резуллатът от окончателното гласуване? 

- Пълно мнозинстВо. Никой не гласуВа срещу ппеб. 

Трябва пи известно Време да осъзнаеш думите му, след 
Което облекчено се гръшВаш на леглото: 

- Тъпанар. Изкара ми акъла, говедо! 

Смехът на Варварина разтърсва двореца. 

- Ще ти го Върна - обещаВаш. 


Коронацията на следващия ден преминава В изКлючи- 
телно тържестВена обстановка и е последвана оп пищ- 
ни тържества. С пърВата си султансКа повеля назнача- 
Ваш Халс за сВой личен доВвереник, началник на елитните 
Военни части и главен придворен шут, а стария си учи- 
тел Харун - за глаВен съветник... 

Няколко дни по-късно успяваш да се измъкнеш огл суегонята на 
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дВореца, Вземаш Халс и се отпраВяш на обиколка из спуранагпа. 

.. Препускащи копита, Водопади от пясъК, Жълти хълмове, 
сиво небе и сух горещ Вяпър. Мистичните градове, блестящи 
и цВетни под слънцето, призрачно сини под луната, черни под 
зВезаите, ти принадлежат. Сънят се е превърнал В пействи- 
телност. 

Само сенките са изчезнали. 


КРАЙ 
Мини на Епилога, победителю)! 


499. 


Допускаш съдбоносна грешКка и тя се оказва последната В 
жиВота пи. СпоВарВваш се В праха и издъхваш под адския пек 
на обедното слънце. 

Така и не става ясно на КакВо са се надявали опцепниците В 
случай на победа, защото побеснелият от гняВ Халс ги изколВва 
до Крак. 

За съжаление най-лошите предсказания на съветници- 
те се сбъдват: смъртта ти Води до тотална гражданска 
Вочна В столицата и масово безредици В цялата спурана, 
продължили дВе години и отнели десетКи хиляди човешки 
живота. 


КРАЙ 
500. 


ОстаВяш се В ръцете на гвардейците, Които с победоносни 
Крясъци пренасят теб и Халс (него малко по-трудно) през це- 
лия град до дВореца. В МадЖжит ноВините се разчуват бързо и 
още след третата пресечка по улиците започват да се спли- 
чат хора, скандиращи името ти, Кошто не млъкват чак до Ве- 
черта (а повечето - и през нощта), причинявайки пи стра- 
хотно главоболие. 


еее 
Коронацията на следващия ден преминава В изКлючи- 
пелно тържестВена обстановка и е последвана оп пищ- 


ни тържества. С първата си султанска поВеля назнача- 
Ваш Халс за свой личен довереник и началник на елитни- 
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те Военни части на Маджит, а стария си учител Харун 
- за глаВен съветник... 

НяКолко дни по-Късно успяваш да се измъКкнеш от су- 
етнята на аВореца, Вземаш Халс и се отправяш на оби- 
КолКка из страната. 

.. Препускащи Копита, Водопади от пясък, Жълти хълмове, 
сиВо небе и сух горещ Вятър. Миспичните градове, блестлящи 
и цуцВетни под слънцето, призрачно сини под луната, черни под 
звезаште, пи принадлежат. Сънят пи се е превърнал В сейст- 
Вителност. 

Само сенките зад гърба ти са изчезналч. 


КРАЙ 
Мини на Епилога, победителю! 
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ПостижЖението ти е Ввпечатля- 
дващо. „Синът на пустинята” е 
Книга-игра за професионалисти и 
самият факт, че достигна дотук, 
говори много за теб. 

Изпитах истинско удодолст- 
дие, докато пишех тази Книга. 
и се надявам, че частица от не- 
го се е предала и на теб, чита- 
телю. 

Ще се срещнем отново 8 „Небе- 
то Ви чака, Втората Книга от 
ВаленсиансКките хроники. 


10.1М.1995, София 


Хет-год 
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Ето че ЛЯТОТО СВЪРШИ, 


з 
а заеано с него и прекрасните Ва 


СКоро ще удари първият училищен звънец, Както обичат да 
Казват Журналистигпе. Ала не провесвайте нос, скъпи наши чи- 
патели, защото: 

Първо - Ще се Видите с приятелите, с Кочто сте били 
разделени при месеца; 

Второ - доКато усетите, ще дойде зимната Ваканция; 

Трето - (и най-Важно) - Книгите-игри на ПЛЕЯДА продължа- 
Вагп да излизат и Всяка следваща е по-интересна и с по-занима- 
глелни Конкурси. 

Напяваме се да останете наши Верни почитатели, тъй-ка- 
то различни звезди се пояВяВат и угасват, но съзвездието 
ПЛЕЯДА си остава. 


След това Кратко Въведение искам да Ви припомня няКои де- 
лови неща ВъВ Връзка с участието ви 8 нашите Конкурси. На 
първо място - приемаме отговори само ако са попълнени 8 
оригинален талон от Книгата, В Която е обявен Конкурса. Вто- 
ро - за ГОЛЯМАТА НАГРАДА претендират само тези, Които 
са отговорили правилно на всички Въпроси. По Ваша преценка 
моЖете да играете само 8 един или В няКолко от КонКурсите. 
Много Важно условие е, че редакцията ще пази наградите 90 
три месеца след публикуване имената на печелившите. Така че 
Купувайте навреме нашите Книги-игри, играйте, печелете и си 
прибирайте наградите! 


Преди да обяВим имената на наградените, ще Ви открием 
Верните отговори на задачите от ЧЕНГЕТО: 

Конкурс Ме! - „Шоу на смърпчпа", „Номерът на Хю“, „Нощипа 
на Върколака“ и „Легионът на опумъспителите“. 

Конкурс Мо2 - „Изгревът на мрачното слънце“ и „ Майсто- 
рът на таекуон до“. 

Конкурс Мо3 - Отговорът на Всички Въпроси е „НЕ“. 

Конкурс Мо4 - НиКой знак на ПЛЕЯДА не може да бъде изли- 
шен и Все пак, Верният отговор е - СЗ. 

Конкурс Мо5 - Въпреки допуснатата В издапелстВото 
грешка по графичното оформяне на Кръспословицата големи- 
гле познавачи на Майкъл Майнакрайм са се справили блестящо с 
проблема и са ни изпратили Верни отговори. 
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И пози път сериозната Комисия В издателството изгпегли 
чрез жребий. имената на победипоелите В Конкурсите. Обаче! Бе 
присъдена само една ГОЛЯМА НАГРАДА и то угпешителна, за- 
щото дори най-позналият Все пак има една грешКа В теста за 
неинтилигентност. Всички запомнете, че ДАСКАЛ е дума от 
гръцки произход и означава УЧИТЕЛ. Само поВа е сбъркал 


Петър ТодороВ ЧелебиеВ от гр. София. 

Комисията му присъжда фогплоапарат с Вградена свепкавица. 

Ръчен електранен часовник печелят: 

За Конкурс М1 -- Тихомир ДидилецоВв от гр. Казанлък 

За Конкурс Мо2 - Георги Енчев КиндоВ от гр. Симеоновград 

За Конкурс Мо3 -- Георги Христов АпостолоВ от гр. Дуп- 
ница 

За Конкурс М4 - ИВайло АлександроВ ЧеркезоВ от 
гр. Бургас 

За Конкурс Мо5 - Николай Константинов ПавлоВ от гр. 
В. ТърноВо 

Честито на наградените и заповядайте или ни се обадете 
В редакцията най-Късно до Края на м. декември 1995 г., за да си 
получите наградите! На Всички оспланали участници В Конкур- 
сите пожелаваме бъдещ успех! 


Предлагаме ви деформиран чрез Компютър детайл от илюс- 
трация използвана 8 Книга-игра издадена от ПЛЕЯДА. Коя е 
Книгата и Кой е художника, нарисувал илюстрацията? 


КОНКУРС Ме2 


Отгатнете от Кои четири Книги-игри са следните теКксто- 
ве. В талона запишете само заглавията на Книгите. За да ус- 
ложним задачата ви сме пропуснали новите редове. 

„Нощта е покрила долината с почти непрогледна тъмнина. 
Водачите ги се придвижВат бързо ч без да поглеждат назад. 
Сигурен си, че Виждат В пъмното. Вампирите запречваха 
скалната пътека, на Която се бе озовал, и зловещо се зъбеха, 
надавайки отВъден Вой. С Всички сили се хвърляш напред, но 
скокът ти не е бил достатъчно силен. За миг уВисВаш на ръба, 
сетне политаш надолу В някакво мрачно подземие. В пози миг 
Във Въздуха се мапериализират дванадесет призрака - по един 
от Всеки Каменен стълб, а В глаВата гпи зазвучаВа сгоранна, 
омагьосваща музика.“ 


Преплетени са заглавията на три Книги-игри. ОтКрийте ги 


и ги запишете 6 талона. Този път, за да Ви помогнем - преп- 
литането е на срички. 


КОНКУРС мо4 Увоу О а 


Кои от думите 8 РЕЧНИК НА МОРСКИТЕ ТЕРМИНИ от Кни- 
гата-игра „ДУЕЛ В ДЪЛБИНИТЕ", написана от Джак БЛЪД. 
имат и друго значение. Какво е то? 
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Всички Вие познавате невероятните приключения на КОСТЕ- 
НУРКИТЕ НИНДЖА. Героите са Кръстени с истинските малки 
имена на исторически личности, Живяли и оставили ярка следа 
8 Културното наследство на човешката цивилизация. Напише- 
те пълните имена на тези велики творци. Разрешено е изпол- 
зването на енциклопедии и умни родители. 


Желаем Ви успех! 


Очакваме Вашите отговори най-Късно до 9 окпломВри 1995 
г. Не изпращайте писма за тези Конкурси след пози срок, за- 
щото няма Възможност да бъдат Включени В КонКурса. След 
пази дата Книгата Влиза В печаплницата, за да бъде произве- 
дена и да дойде по-скоро при Вас. 


Три ГОЛЕМИ НАГРАДИ и Пет ЕЛЕКТРОННИ РЪЧНИ 
ЧАСОВНИКА ще раздаде Издателска Къща ПЛЕЯДА на 
отгоВорилите праВилно. Имената на Късмегтлиите ще 
бъдат определени чрез жребий от сериозната Комисия и 
ще ги научите от сгптраниците на Книгата-игра, Която 
ще излезе оп печат през месец ноември. 


Адресът ни е: 1000, София пл. „СлавейкоВ” Мо 11 
Изаапелска Къща ПЛЕЯДА 
КонКурс „Пусплиня” 


ПЪТЯТ КЪМ ШАНГРИ 
от Майкъл МАЙНДКРАЙМ 


Този път неизчерпаемото Въображение на автора ще те 
отВесе далеч на изток. Ще участВаш В най-безумните приКлю- 
чения, разчитайки не на гоова, Което си гледал от Видеофил- 
мите на тази тема, а на действителните познания и умения, 
Които имаш В изпоочните бойни изкуства. 

Както и на опита на своя мъдър учител Шангри. 
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КОННИКЪТ НА АПОКАЛИПСИСА 


от Колин УОЛЪМБЪРИ 

В началото на УШ Век маВрите завладяват почти цяла Ис- 
пания. От Края на същия Век започва борбата за Възвръщане 
на изгубените перитории. Тези почти седем Века на борба 
срещу ислямските завоеватели са наречени РеКконкВиста - 
един от най славните епизоди В историята на европейското 
рицарство. Г 

Тази Книга-игра ще те направи герой от плова бурно Време. 


ЛЕДЕНО БЕЗМЪЛВИЕ 


от Кристофър МАКДОЕЛ 
Сред безкрайната снежна пустош на планетата ЛЕДЕНО 
БЕЗМЪЛВИЕ се развихря гпореска за злато. Ти също си Въвлечен 
В нея. Предстои ги да се справиш с безброй КоВарни изненади 
„ Коцшто ти поднася суровата ледена планеппа. 
Дали ще успееш? Това ще разбереш само след Като си про- 
челЛЕДЕНО БЕЗМЪЛВИЕ. 
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ЗА ПРЪВ ПЪТ: 
е разделение на епизодите 
на текстови и игрални 
е абсолютно свободно дВижение 
на играча по картите 
е специална система 
на схватките и преговорите 
е представяне на героите В книгата 
с портретни илюстрации 
и биографични и физически данни 


Отвъд Ервия, 
просната върху необятните пясъци 
на пустинята, с брегове, плискани 
от тюркоазените води на южното море, 
се намира една прекрасна земя - 
с вълшебни оазиси, горещи черни 
нощи и дни, окъпани в блясък, 


Тя е твоя. 
Само трябва да отидеш 
и да сия вземеш! 

Проста работа: безчет кървави схватки 
и една гражданска война, дипломация, 
политика и магия в халифат, в който 
стъпваш за пръв път, плюс сърцето 
на една непристъпна принцеса. 


Петстотин епизода и шест карти, 
излезли изпод перото 
на маистора на фентъзи 


Робърт БЛОНД 


Цена 75 лв. 


